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根据 荒木 飞 吕 彦 同名 漫画 改编 的 格斗 游戏 ， 
故事 取材 自 原作 的 第 三 部 一 承 太郎 篇 ，CAPCOM 
利用 "CPS-II" 基 板 将 本 作 制 作 得 极为 华丽 ， 再 现 
了 漫画 中 精彩 的 战斗 场面 。 
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机 种 : ARC 厂商: SNK 
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地 球 上 有 三 种 地 方 ， 没 有 在 地 图 上 标明 。 
首先 是 “军事 设施 绝密 区 ” ， 其 次 是 越南 南部 被 称 为 “ 烟 鬼 森 
林 ” 的 地 方 ， 这 里 甚至 无 法 进行 气象 观测 ， 最 后 就 是 本 作 故 事 的 发 
源 地 “ 萨 乌 斯 岛 ”。 

自古 以 来 ， 有 关 这 个 岛 存在 着 多 种 离奇 的 传说 就 以 叙事 诗 或 口 
述 的 形式 广 为 流 传 。 由 于 说 法 不 一 ， 所 以 “ 萨 乌 斯 岛 ” 便 给 后 人 留 
下 了 数 不 清 的 谜团 。 

在 岛 上 有 着 能 实现 你 任何 愿望 的 王 ”; “ 岛 上 有 位 城主 ， 如 
果 能 拜见 他 便 可 长 生 不 老 ”; “ 岛 上 别 无 其 它 ， 只 有 从 世界 各 地 收 
集 来 的 猛兽 ”。 众 说 纷 颖 ， 而 且 新 的 情节 仍 在 不 断 被 增加 。 
但 是 ， 所 有 传说 都 有 一 些 共通 的 条 件 : 
汝 之 愿望 ， 与 成 功 相 联 之 道路 
要 以 武力 冲破 眼前 的 障碍 
从 染 满 鲜血 的 身体 上 踏 过 ， 便 是 你 所 追寻 的 大 道 。” 
各 种 各 样 的 人 怀 着 不 同 的 目的 ， 陆 续集 中 到 这 个 神秘 的 岛 上 。 
一 切 都 将 依照 神 的 意志 ， 沿 着 巨大 的 螺旋 向 前 发 展 …… 
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1 在 遥远 的 未 来 世 


当时 流行 一 种 观看 


别人 格斗 的 电视 节目 一 手 
一 BATTLETRYST， 许 多 


*。 格斗 家 为 了 获得 高 人 额 奖 
金 而 参加 了 电视 台 主办 
的 格斗 大 赛 。 在 这 一 周 
中 ， 七 位 新 的 挑战 者 出 
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流派 / 喧哗 杀 法 
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流派 / 角力 
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国籍 / 美国 
性 别 / 男性 性 别 / 男性 
年 龄 / 18 岁 年 龄 / 26 岁 
身长 /175cm 身长 /185cm 
流派 / 空手 流派 / 喧哗 杀 法 
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国籍 / 不 明 

性 别 / 男性 性 别 /女性 
年 龄 / 不 明 年 龄 / 16 岁 
身长 /170cm 身长 / 155cm 
流派 / 黑 真 流 忍 术 流派 / 长 产 
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国 箱 / 亚 巴 伦 
性 别 / 女性 
年 龄 /18 上 岁 
身长 /160cm 
流派 / 棒 术 
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机 种 : ARC 厂商 : KONAMI 
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公元 2000 年 发 生 了 剧烈 的 大 地 震 ， 

大 陆 分 断 ， 形 成 了 完全 孤 直 的 街市 5 
随 着 岁月 的 流 浙 号 这 里 的 大 们 由 于 无 法 与 外 办 沟通 ， 所 以 目 趋 腐败 二 
以 非法 手段 追求 金钱 与 权力 已 成 为 风 肖 。 
犯罪 、 吸 毒 四 处 蔓延 ， 
渐渐 的 ;这 个 城市 被 大 们 戏称 为 : 
景 后 的 乐园 一 一 EDEN ( 伊 甸 ) 
功 这 样 ， 公 元 2010 年 到 来 了 …… 
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| 格斗 之 王 系 列 .9 


饿 狼 传说 RBS 
饿 狼 传说 RB 2 
饿 狼 传说 30 版 


月 华 之 剑 士 2 


RD 


| CAPCOM 公司 


街头 霸王 
街头 霸王 ZERO 2 
| 街头 霸王 ZERO 2 
街头 霸王 3 
街头 霸王 EX 102 


已 的 天 玉生 

综述 :站 下 
美国 英雄 VS 街头 霸王 PP 115 
美国 英雄 VS CAPCOM pe 119 


十 席 央 二: 区 天 


亚太 猫 人 26 
| 恶魔 下 了 世 主 


星际 悍 将 2 


TAITO 公司 
超 能 力 大 战 2012 
| TEMCGO 公司 
死 或 生 系列 综述 


HUDSON 分 司 
血腥 
SQUARE 公司 
或 主 道 。 


一 直 在 街机 厅 中 火爆 异 
常 的 “格斗 之 王 ” (以 下 简称 
KOF ) 系列 , 是 起 始 于 1994 年 
8 月 25 日。 当时 SNK 公司 为 
了 改变 一 下 格斗 GAME 只 是 
单一 的 角色 之 间 对 战 ,而 推出 
了 这 一 绝妙 的 组 队 对 战 方 
式 。 这 一 全 新 的 形式 被 推出 之 
后 , 当年 引起 了 很 大 的 又 动 , 再 加 上 游戏 中 大 量 角色 为 其 它 经 典 作品 中 
的 人 物 (如 : 龙 虎 之 源 "“ 饿 狼 传说 "“ 不 "“ 雅 典 娜 ”) ,所 以 也 吸引 了 大 
:| 量 其 它 类 型 的 游戏 迷 。 另 外 一 点 也 正 是 SNK 的 聪明 之 处 , 其 将 KOF 系 
| 司 加 入 了 故事 , 这 样 我 们 面 对 的 就 不 是 一 位 位 单一 的 格斗 家 , 而 且 故 事 
中 的 一 名 角色 ， 这 样 使 得 人 们 更 加 的 
丰满 ,也 更 为 吸引 。 

在 “KOF ”94 ”的 成 功 之 后 , SNK 
再 接 再 励 于 1995 年 7 月 推出 了 
“KOF 95” ,故事 是 连接 *KOF "94 的， 
所 以 有 连续 感 ， 让 玩家 的 投入 度 加 
强 。 本 次 的 KOF 可 以 说 加 入 了 许多 新 
要 素 ， 侧 内、 指令 取消 及 空中 超 必 杀 ” 
等 加 入 后 使 得 战斗 更 加 灵活 多 变 。 再 
有 就 是 在 组 队 方 面 ， 保 留 了 原 有 的 推 
荐 队 , 而 且 加 入 了 自己 组 队 的 方式 , 这 
样 使 得 玩家 可 以 把 自己 喜爱 的 人 物 编 
、 | 成 一 队 对 战 , 极 有 乐趣 。 如 果 综 合 这 一 

外 “| 系列 来 看 “KOF 95 ”真正 的 贡献 在 于 
二 “八神 康 ” 这 个 人 物 出 场 , 这 位 与 主人 公 京 有 着 宿命 的 关联 的 人 
物 吸 引 了 大 批 的 非 机 迷 " 去 迷恋 KOF 系列 ,这 一 “反派 "形象 的 塑 立 使 得 KOF 系列 再 上 一 层 楼 。 

一 年 之 后 ，KOF 96 出 现 了 , 登场 角色 创下 了 当时 的 对 战 ACT 记录 有 29 人 之 多 , 每 名 人 物性 

格 各 异 这 也 正 是 KOF 的 故事 设 定 带 来 的 好 处 ， 并 且 从 招 术 上 看 也 没有 什么 相同 
之 处 ,可 谓 各 有 千秋 。 如 此 宏大 的 作品 看 来 要 比 "KOF 杞 
9 ”还 能 吸引 读者 , 可 在 实际 中 并 不 是 这 样 的 , 改进 的 
品 避 系统 及 对 战 时 采用 的 蓄 气 法 使 得 作品 的 系统 部 分 
不 能 合理 搭配 ， 再 加 有 些 个 别人 物 因 为 判定 的 变化 而 
变 得 特别 强大 ， 所 以 部 分 玩家 在 %6 年 中 不 得 不 放弃 
KOF 这 一 系列 。 

到 了 97 年 , KOF ”97 再 度 辉 煌 , SNK 在 系统 上 照 
顾 了 95 和 9%6 的 玩家 ， 使 得 大 家 可 以 走 到 一 起 进行 战 
斗 。 在 人 物 方面 ，KOF 97 "也 费 了 不 少 苦心 , 几 名 新 成 
员 均 是 在 日 本 公开 投票 而 选举 出 来 的 。 在 对 战 方面 , 强 
化 了 系统 , 引入 了 “能量 储 蕾 ”( 俗 称 能 量 点 ) 使 人 物 可 
能 在 战斗 中 的 气力 增加 ， 并 于 任意 形态 下 只 要 拥有 能 
量 储蓄 单位 便 可 使 用 超 必 杀 技 ， 而 且 受 身 及 反击 的 设 
定 也 让 对 战 的 由 技巧 变 上 升 了 许多 。 


乃 房 WU 


草 锥 京 VS 八神 鹿 

草 锥 京 VS 二 阶 堂 红 丸 
草 难 京 VS 大 门 五 郎 
二 阶 堂 红 为 VS 所 有 女 柱 角色 
特 瑞 VS 安 迪 

安 迪 VS 不 知 火 舞 
东 丈 VS KING 

良 VS KING 

特 VS 椎 源 崇 

列 欧 娜 VS 克拉 克 
列 欧 娜 VS 哈 迪 伦 

列 欧 娜 VS 八神 鹿 

拉 尔 夫 VS 克拉 克 
麻 宫 雅典 娜 VS 镇 元 帝 


椎 拳 崇 VS 麻 宫 雅 典 娜 
镇 元 帝 VS 椎 源 崇 
神 乐 干 准 VS 草 准 京 
申 乐 干 准 VS 八神 鹿 
金 家 落 VS 陈 国 汉 
金 家 藩 VS 蔡 宝 奇 
金 家 落 VS 所 有 恶 
陈 国 汉 VS 蔡 宝 奇 
七 顶 社 VS 八神 询 
莎 米 VS 七 栅 社 

克 里 丝 VS 七 栅 社 
克 里 丝 VS 落 米 

布 鲁 玛 莉 VS 特 瑞 
比 利 VS 八神 询 


玛 卓 VS 户 卡 尔 
维 丝 VS 草 难 柴 舟 
哈 迪 伦 VS 拉 尔 夫 
哈 迪 伦 VS 克拉 克 
哈 迪 伦 VS 卢 卡尔 
坂 崎 拓 马 VS 龙 虎 之 拳 队 
草 难 柴 舟 VS 草 准 京 
草 难 柴 舟 VS 户 卡 尔 
哈 维 VS 洛克 

洛克 VS 布 莱 安 
布 茉 安 VS 哈 维 

乐 歇 真 各 VS 草 准 京 
上 户 卡尔 VS 克 里 丝 


ee 


山崎 龙 二 VS 大 蛇 队 (七 栅 社 / 纱 
米 / 克 里 丝 ) 

莎 米 VS 美男 子 ( 草 难 京 / 二 阶 党 
红 丸 / 特 瑞 / 安 迪 / 东 丈 / 罗 伯 
特 / 金 家 藩 /八神 唐 ) 

神 乐 干 六 VS 大 蛇 一 族 ( 玛 卓 / 维 
丝 / 山 崎 龙 二 /七 机 社 / 落 米 / 克 
里 丝 / 卢 卡尔 ) 

列 欧 娜 VS 天 真 玩 皮 角色 ( 东 丈 / 
坂 崎 由 莉 / 拉 尔 夫 / 麻 宫 雅 典 娜 / 
椎 源 崇 / 蔡 宝 奇 / 矢 吹 真 吾 ) 
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声 EN 三 导 - 

二 合共 | 部 一 己 的 突 来 贞 曾 击 对 型 菠 在 之 这 

站 此 人 必 | 党 要 话 雪 制 关 用 下 瑟 基站 、 

富 觉 杀 | 对 了 这 给 物 市 夜 过 挡 往 第 野 症 二 

的 得 技 ' 要 跳 就 应 对 方 龟 币 孜 会 -| 二 为 

交 累 有 | 允 起 几 允 手 手 备 搞 子 工 轴 下 九 志 和平 

化 ， 许 | 加 性 区 售 重 ， 作 你 你 为 时 伤 方 均 

“不 多 | 使 县 从 用 击 在 利 反 的 的 想 鳃 及 面 的 

京 过 ，| 卡 册 等 弄 是 偶 儿 证 收 本 区 。 这 部 和 儿 

人 

如 出 村 

< 易 个 | 极 个 则 大 治 使 罪人 双 除 一 1 SN+A 或 C 

吉庆 让 | 。 击 更 着 机 号 兴 在 蝴 允 王 需 号 届 友 an 

们 此 始 中 太 目 苹 的 错 :会 猎 第 ”“， 攻 J cr+B.B 或 D.D 

人 对 的 离 点 四 奈 的 所 立 宗 -在 介 走 js 
光 全 四 汉 作 中 《ARK 
不 如 A 或 C 
荒 咬 动作 中 一 Te+A 或 C 
荒 咬 往 九 伤 动作 中 B 或 D 


荒 咬 往 八 铺 动作 中 B 或 D 
荒 咬 往 八 铺 动作 中 A 或 C 
二 AN 一 十 C 

毒 咬 动作 中 一 Ke 一 +A 或 C 
人 
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夭 ”其 孝 
别 | 产 续 长 


蹲 B x3 一 B 
蹲 B 或 蹲 A 一 (CND) 
蹄 8 或 路 A 一 蹲 A 或 B 一 (| | NA 或 C) 或 一 上 NA) 


足 B 或 蹲 A 一 近 C 一 书 1 8 或 D) 或 (CO) 
级 


近 C 一 (外 AN 一 C) 一 (一 上 一 C) 一 (一 C) 

近 C 一 (| AND) 一 D 一 (| 巡 一 | 一 人 或 C) 

蹲 B 一 近 C 一 (jc 必 一 上 一 A 或 C) 

跳 C 一 蹲 B 一 足 A 一 (| 一 | 一 A 或 C) 

跳 D 一 近 C 一 (| NB 或 D) 一 (| NAx2) 一 (一 上-A 或 C) 一 A 或 C 


强 


涉 沙 
芝 过 


到 这 池 芝 汉 记 六 他 汶 。 革 上 中 泣 


CARCH UNDFER SHOOT 
FRONT SULPEX 
SPINING KNEE DROP 


近 敢 时 < 或 一 + C 
近 敌 时 *- 或 一 +D 
空中 近 敌 时 以 外 +C 或 D 


.39IHJLDOTI9 全 沐 江 二 到 149 


-NY] 兽 球 感 攻 酒 击 机 部 忆 入 丰 | 对 . 司 


o 吨 此 十 引 巧 才 二 山 杠 站 
隆 必 关 姓 忆 泗 模 素 习 种 qd 硕 杜 测 摧 . .周末 


JACK KNIFE KICK | 一 +B 
FLYING DRILL 跳跃 中 上 +D 


内 时 丈 朋 .由 沪 泛 寺 他 售 . 承 才 医 过 诺 许 
-局 可 .于 下 而 和 村 元 油 冰 十 浊 尝 必 TIONVD 
演 . 志 于 当当 . 酒 痊 过 从 也 亚 进 也 前 烟 江 汗 
. 麻 冰 十 张江 寺 痉 首 压 g 才 加 .风尘 台电 尚 
压 洲 即时 沁 于 内 本. 秆 河 届 产 泗 器 入 湛 
了 沙 习 促 底 过 男 . 朴 习 册 国 汕 亚 册 机 硬 玫 .未 
舱 | 中 允 昼 焉 d 才 回 酒 孚 蒜 怕 导 密林 过 


罕 消 六 花烛 小 卜 焉 否 台 山寺 过 库 . 酒 准 尘 
并 习 浊 G 生计 怠 辕 几 一 和 才 团 .. 海 赴 环 十 
-志学 否 漆 央 冯 酒 泪 医 | 宗 尝 堪 习 位 洁 枫 
媳 忆 .性 当 事 击 泪 尘 过 六 漂 半 性 加 片 吉 马 
认 析 弛 焉 汕 可 寺 省 丘 捧 求 寺 习 油 才 曾 - 沁 
窜 午 可 消 习 对 监 二 间 愉 兰 种 司 剑 癌 丁 于 证 
要 汁 弄 出 关 王 壕 生 性 习 本 隐 一 9 才 团 酒 孚 
请 蒂 改 尝 军 . 辣 并 着 压 浸 性 导 王 .灌注 于 
潜 订 对 湾 即 本 于 沽 过 杰 TIHd 9NEIEL . 岗 
汗 记 林 屿 簿 尝 髓 辣 蛤 谋 汉 -人 光 过 对 沪 ， 
\ 淮 灶 | 厅 融 发 竺 齐 必 时 忆 忘 过 蛤 涉 如 


雷 刃 拳 +A 或 C 
空中 雷 丸 拳 跳跃 中 | 一 +A 或 C 
真空 片 手 驹 JeKA 一 +A 或 C 
SUPER 稳 妻 KICK | 一 内 +B 或 D 
AN 一 +B 或 D 
一 AT 一 +B 或 D 


近 敌 时 一 Ne 一 +A 或 C 


蹲 B x3 一 B 
近 D 一 (一 + 上 < 一 D) 
近 D 一 (| AS NA) 


上 蹄 B 或 足 A 一 路 B 或 A 一 (| NmK) 或 一 上 NAND) 


TAN+A 或 C 
ELECTRIGER 近 敌 时 -NS +A 或 


7 万 玫 KTNG 
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特区 却 

别 | 产 续 长 


8 


跳 D 一 足 B x3 一 (| 一 上 NA 或 C) 
跳 D 一 足 B x3 一 (一 | \B 或 D) 
蹄 A 一 近 D 一 (一 上 <D) 或 (| 一 上 下 NB) 


昌 跳 D 一 蹲 A 一 近 D 一 (jl NA 或 C) 
跳 后 D 一 近 C 一 (一 人 CAT A 或 C) 


攻 和 二 入 
Je rr 人 
FLYING 


瘟 基 稳 [全 县 时 可 宁 时 外 和 手 再 击 击 与 的 便 对 机 答 立 的 讽 之 山 
雷 放 要 短 | 同 这 受 允 中 力 对 判 可 手 交 

杞 的 的 大 | 震 击 立 而 头 用 在 身 用 到 稻 手 定 立 的 兴 疏 

招 玩 门 | 作 痢 目 贞 作 普 了 一 对 高 相 概 闻 地 高 

六 | 晤 要 人 有 全 间 人 仙 斌 二 仿生 二 

玩 尤 的 | 埠 可 ;要 天 汞 全 证 上 更 地 亦 人 月 运 击 “ 御 

家 其 速 刘 区 将 侍 地 十 全 得 锋 可 雷 可 从 工 总 吕 为 近 距 离 近 敌 时 ， 或 -+ C 
更 是 度 有 选 对 的 返 分 人 要 作 以 晨 以 裤 离 草 二 报 远 敌 时 近 敌 时 一 或 一 +C 
容 著 很 | 好 择 王 连 或 有 成 用 增 在 作 立 的 站 落 良 伟 近 敢 时 (或 -+D 
易于 佐 “下 用 技 获 什 父 株 对 三 打 用 名 局 N“ 他 

掌 猜 贰 这 区， 痢 返 四 超 汪 过手 可 

握 测 适 击 距 在 夭 近 “， 启 的 己 若 受 安 位 得 以 的 

大 对 合 | 泪 离 一 落 上 距 利 打 伤 超 在 身 全 ; 铀 有 了 确 

门 手 于 | 或 飞 有 是 离 用 ;过 受 对 让 ， 头 对 效 于 

五 即 稳 用 行 机 一 站 无 超 ; 身 空 用 就 上 来 封 分 

部 将 扎 人 轻 道 会 招 立 政大 对 后 时 攻 算 撞 全 着 强 


+ 全 +C 

近 敌 时 一 Ne 一 +A 或 C 
近 敌 时 一 4 +B 或 D 
jn+B 或 D 


stepsihtontc 候 了 相 1 


近 D 一 (一 | + 一 A 或 C) 
727 尼 有 VC | 近 D 一 (一 上 一 上 一 A 或 C) 
近 D 一 (人 C) 一 (一 上 一 一 A 或 C) 
OF JOBETER 多 蹲 B 或 蹲 A 一 (一 上 一 一 P) 或 (一 上 一 一 上 一 P) 
蹲 A 一 (CNAC) 一 (一 上 一 一 P) 或 (一 上 一 一 | 上 c-P) 
特 挫 大 蹲 D 一 (| 一 8 或 D) 一 一 上 SA) 一 (| SC) 


四 近 D 一 (CAXC) 一 (一 | 一 一 上 一 A 或 C) 
别 | 新 续 长 


歇 飞 攻击 一 (CACx2) 一 (| 二 B) 一 (一 上 NA) 一 (上 NA 一 C) 
跳 D 一 近 D 一 (CQC) 一 (一 信人 上 一 A 或 C) 


减 但 色 四 下 四 这 用 论 虽 ee 以 四 呈 员 即 忠 击 醒 
和 一 十 的 
普 次 在 | 因 了 有 相 必 主 到 加 这 民品 民 出 击 力 角 他 
通关 前 | 澡 史 的 时 是 图 王 应 目的 上 “之 及 色 是 
技 在 作 | 名 下 主 林 9 理 后 加 该 中 长 和 这 外 判 ， 诈 
以 下 中 | 全 何 要 以 莉 是 可 习 郝 市 避 ,是 先 爸 
及 过 可 | 。 计 六 区 
关 儿 以 | 神主 全 写生 要 昌 且 后生 中 当 杰 分 他 变 | 希 |oaswe | sawc-grre 
由 连 说 击 和 人 后 才 作 以 全 丰 中 BUSTER THROUGH | 近 敌 时 < 或 一 + D 
药 续 是 六 号 全 中 国王 马 呈 刘 浊 的 由 状 而 和 统 特殊 技 
g 技 由 当 对 这 有 当量 是 村 试 是 技 狠 
判 技 极 连 员 寻 手 号 加 因 之 距 手 击 技 技 BACK KNUCKLE 
人 上 志 续 然 寺 王 机 己 若 在 除 队 
全 有 强 生 放 ， 日 会昌 如 于 这 半 帮 用 二 了 攻守 RISING UPPER 
所 路 日 司 了 ; 超 可 已 科 
然 衣 六 | 汪 售 吕 呈 宣 关 虽然 远 吕 器 虽 且 以 品 思 必 杀 技 
洪 芭 的 人 汪 风 业 提 全 不 昌 遇 所 员 员 守 放 半 | 深 |pmmkougz |1 人 va 


POWER WAVE 
CRACK SHOT 
RISING TACKLE 
POWER DUNK 
POWER CHARCGE 
POWER GEYSER Jeceti 一 +A 或 C 

HIGCH ANGLE CEYSFER | 一 Jr>+B 或 D 


| 阁 接 -三 二 二 换 拓 抵消 > ~- > | 
形式 


JoA 或 C 
Je 一 +B 或 D 

一 上 +A 或 C 

一 j 六 +B 或 D 
+ 一 +B 或 D 


TBB KING [5 
OF TGFETERIS 08 路 了 或 嘲 A-, 路 或 CNAC) 一 Ce-A) 
夭 ”共产 


蹄 了 B 或 足 A 一 蹲 A 一 (| 一 上 AN 一 区 ) 
四川. 法 2 志 
别 差 续 长 


跳 D 一 近 C 一 (CC) 一 (上 一 B 或 D) 一 (上 AND) 
足 B 一 蹲 A 一 (CC 一 (Ki NA 或 C) 
跳 D 一 近 C 一 (CAC) 一 (上 | NB 或 D) 


近 了 DOCXC) 一 (一 上 一 D) 一 (一 上 ANC) 
近 D 一 (| AN NB) 


避 
忌 
吧 
十 
| 
口 口 汉 
二 + 二 /和 
1 了 皮 簿 
和 丢 下 世 
人 人 十 
破 至 尘 | 
语 茧 访 六 
只 恰 志 一 


疾风 的 化 身 


苍 网 似 民 奖 三 ANDY” 由 人 外 进攻 县 柯 
让 汪 二 十 本 下 ”二 瑟 档 霹 晤 汝 洒 耻 可 扣 
或 | 局 芭 棋 好 忠 [ 局 上 司 友 烛 ” 咕 地 炉 捞 
吉大 伏 |= 忆 入 世 友 划 量 六 疝 忆 从 其 地 邵 
撑 下 长 内 牙 中” 乓 全 员 K B x 2 答 相 项 
贡 关 础 一 局 大 "办 问 芭 钼 让 下 也 长 灵 各 ” 
出 由 渐 归 二 上 遇 树 姑 生生 要 芋 十 友 册 显 长 
NBSN NE wa es 
册 要 嘴 局 地 湾 ” 蓉 访 炎 百 芭 革 玺 要 妨 蚂 ” 
牛 友 由 笃 量 | 由 四 局 最 贡 河 总 生 必 举 弄 
上 加 下” 刘 符 各 友 泣 友 划 枯 起 十 营 顽 
四 上 友 届 蝶 是 | 长 搂 芭 以 有 友 外 运 | 关 
所 瓯 对 8B 到 疏 长 折 苍 雪 二 沽 DASH 臣 孙 
其 名 关 糙 赃 式 友 灿 |] 和 隶 梧 一 羡 让 长 有 
饼 怕 所 基 让 坪 友 由 各 眉 友 地 洒 " 蔡 芝 愉 友 
外 各 入 ” 棋 训 灿 去 | ”长 长 包 旺 旺 呈 访 K 
撒 匀 于 晤 蔡 列 记 友 由 


姨 划 好 XOF 97 要 妆 党 帅 旺 雪人 世 二 
江上 广 委 节 鹃 内 嵌 涩 殿 导 具 起 来 冤 灌 < 
涩 鱼 赚 迟 敬 构 尝 灯 届 人 发 宣 轨 拒 录 ” 从 击 
党 眶 太 冻 发 量 屋 己 ” 


一 上 +A 或 C 

一 巡 Nm 一 +B 或 D 

近 敌 时 一 妨 +A 或 C 

跳 牙 中 上 一 +B 或 D 
下 颗 | 幻影 不 知 火 着 地 中 A 或 C 


显 | 幻影 不 知 火 着 地 中 B 或 D 


幻影 不 知 火 . 
幻影 不 知 火 . 


| 本 汪汪 


计时 
性 吊 | 
殷 下 


度 :A 


判定 :B 


码 4 如 0 引 未 


JKc An 一 +B 或 D 
jn 一 1 NNm+A 或 C 


超 裂 破 弹 
飞翔 流星 源 
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(LN 


跳 D 一 近 C 
跳 D 一 近 C 


或 一 +D 


口 
十 
1 

叔 

东 

惧 


近 敌 时 僵 


爆 烈 龙 卷 
GH 


HURRICANE UPPER| 人 一 上 AN 一 +A 或 C 


LEC THROU 


吗 生 基 羽 期 信 臣下 妆 出 电 是 怨 要 


旋 避 长 把 闪 允 哎 后 气 韦 所 放 耻 系 也 


J NA 或 C) 
AN 一 A) 


放 


六 ( 


全 从 举 长 时 六 业 摘 诬 了 疾 "LOW KICK 哄 辐 
二 划 邓 | | 他 堪 酝 摘 壬 轨 下 中 册 ”所 艺 轨 帮 外 隐 
二 光 长 旺 中 籼 ” 上 芽 摘 SLIDING 后 亏 划 | 
季子 利 | | 让 吧 昌 重信 如 名 ] 志 嫩 呈 'HURRICAN 


UPPER 渔家 起 呵 装 格 | ” 爪 臣 东 账 眉 
融 幅 曾 ” 疏 呈 怕 从 友 鸳 友 届 淫 合拍 ” 
TIGER KICK 光 由 这 择 功 兴 |” 了 焉 进 训 
二 发 怀 十 芝 ” 烽 介 启 遇 后 苍 进 操 卡 损 
轩 温 兰 革 - 林 友 由 其 划 芷 下 耻 ” 其 友 时 
乌 星 列 所 和 老公 SLASH KICK 呈 妆 泗 
起 “ 汀 蛙 熙 广 B 一 泪 | A 相生 区 由 正 ” 
后 苍 羽 后 CANCEL SCREW UPPER 窒 
陪 歌 HURRICAN TIGER 旱 梨 缠 届 烘 撕 


, 近 C 一 (二 | NA 或 C) 一 (上 一 必 上 AN 一 B 或 D) 


跳 C 


地 蕉 迟 灾 散 其 本 村 姑 ” 黄 长 妆 鸭 
KOF 系 ” 迟 医 最 举 必 区 呈 想起 为 水 党 加 
宗 代 党 晤 让 ” 芝 市 时 从 富 习 宇 KKOF 97 
并 处 长 长 凶 灾 ” 


爆 烈 拳 FINSH 


TICER KICK 


.rrTND +B 或 D 


SLASH KICK 


本 Nt+A 或 C 


爆 烈 HURRICANE TICR 是 | | 一 +A 或 C 


SCREW UPPER 


名 
| 
A 
后 
才 
必 
1 
妃 
黄 
二 
志 
加 
关 
手 


全 
册 
四 
出 
已 
以 


中 Bx4 
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叔 
所 
| 
1 
和 
让 
对 
省 
已 
名 


能 香 抵消 
O 
O 


BACK KNUCKLE 
RISING UPPER. 


或 C) 一 (外 N 


或 C 连 打 ) 一 (| AN 一 A 


(了 B) 一 (上 mA 或 C) 
或 C) 


中 B 一 路 A 一 站 A 一 (| 一 Te 一 A 或 C) 


> 近 C 
跳 D 一 近 C 一 (A 
一 NA A 


跳 D 


0 


1 


如 艺 仿 于 ” 
汪 归 口 


人 
、 臣 巳 上 竺 口 口 
， 人 符 a 局 簿 .+ < 餐 屋 
一 < .人 < 叔 和 5 叔 中 + 艺 吕 
| 二 + 计 本 | 
党 沙 人 人 人 | 
图 二 生 二 天国 本 这 
国 | 员 虽 放下 虽 员 >2| 二 二 2 史册 全 站 个 闭 届 2 
和 肥 
亲 < 训 明 
董 地 区 托 
吉 霸 全 肥 
攻 怪 庙 辣 
苹 朗 由 辟 
5 
1 
由 信 志 下 芋 闪 臣 是 | 蝇 熏 是 孙 贡 个 皇 由 ROBERT 其 全力 朋 其 区 康 长 ” 
栅 呈 名 必 喇 遂 呈 反思 中 业 攻 如 委 划 | 二 号 | | 贤 芭 相 开 下 反 如 殿 只 庆 屈 “各 D 委 忆 轴 
黄 昌 补 有 局 - 妇 相 开外 型 料 * 烛 起 旧 要 间 站 9 |f | | 和 各 凡 记 术 拒 区 时 次 机 过 臣 旺 大 ?人 
忌 其 认 柑 给 区 量 … 则 外 由 甘 居 划 必 站 咱 营 攻 | 了 | | 簿 河 交 由 这 识 粹 呈 娄 - 眉 要 虚 恨 让 如 基 作 
训 烛 归 CANCEL 加 妨 其 信介 二 壮 柑 源 二审“ 六 攻 加 名 -站 由 条 | 手下 B- 四 
-昌吉 … 址 B, 葡 | A_， TS 了 + 蕊 5 | 了 工 Y 
臣 we ww 。 f 引 + 3 让 | 引 | KE 汪 归 DASH 浊 相 江 必 抽 业 :3 | 下 
oo 1 
Vagueenw < 2 家 直 旭 芋 现 后 -其 略 芝 发 < 蚂 炙 路 1 |: 审 
六 TY 微 1 < 乙 二 柚 人 村 4 坊 二 5 二 qi7 妃 
上 说 反 当 旺 是 地 医 迪 翌 浊 二 训 洗 起 erTrTILH | 
| | 微 册 所 | 手 摧 摧 手 | 座 开发 基 长 粒 还 焉 相 切 外 蚂 柑 让 至 签 上 栅 摧 猴 具 以 


几 ” 王 炸 正 贡 蝇 划 玫 引出 市 更 避 全 柑 
起 “MAX 坚 尿 旭 角 出 糙 扣 和 下 末 蕉 长 


装 虑 ”长 投 生 中 区 中 汇 帅 下 严 信 计 苔 
叶 惠 " 竖 气 蔡 关 机 | 妇 皇 录 疏 入 迎 人 
由 次 睫 D 下 所 苍 其 虹 市 芋 克 中 池 和 
SN 


| 己基 吧 谍 由 二 凤 下 二 芭 员 ”下 区 国生 
一 辐 苞 量 蕉 忆 果 ”区 电 虎 二 基 根室 家 二 型 
栋 直 1 忆 轩 八 绽 二 信人 发 晤 巡 


77P KITTNG 
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厂 共 所 赃 妇 恨 ”长 媒 把 艺 蔡 畔 妥 设 
区 峰 煤 爱 呈 二 六 妥 藻 加 划 举 站 如 
MX 和 如 形 哑 长 总 呈 系 妇 半 要 中 ” 八 
AN | PP 归 归 其 地 吉 摘 芋 ” 司 区 竹 王 由 长 姑 
后 【sa 


地 秆 弹 由 KKOF94- 95 女 吕 中 吕 1 合 卉 
由 凡 娄 加 阵 习 民 疏 志 妆 绠 关上 二 改 收 呈 
党 贞 衬 姑 王 长 上 甘 巷 从 当 ” 虹 开本 人 要 烛 
日 上 ”之 归 各 To 坟 室 共 玫 四， 
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除 硼 


士 
才 


TEE KIVG 


和 


组 巷 


四 


渤 


| 


白 

餐 

品 

十 
西 - 谷 FE 评 
+ 二 苍 二 
基本 和 二 簿 
餐 簿 世 
| 上 | 长 十 
皮 蔚 黄 1 
3 泊 
内 中 妈 和 


司 壳 利加 由 外 直 笑 演 靶 号 地 秽 | 专 且 
拓 忆 王 错 朱 柑 王 相 | 开明 里 硬 地 下 芝 显 
集 二 二 下 由 台 糙 扣 末了 申 友 瑟 柑 米 " 恬 四 
帅 十 六 避 ” 局 苍 志 六 册 畦 丰 刷 汝 邦 要是 
| 恕 “相克 出 痢 疙 时 赂 二 要” 长 媒 所 苍 地 
El www alias seae we 
儿 申 卸 妥 英 如 匣 ” 拱 属 呆 如 册 是 耻 赔 放 芝 
-相生 收 " 导 全 下 明 起 撕 CANCEL 洱 汉 柑 张 
区 炎 肉 区 机 "其 避 广 B 一 性 f A 要 笑 友 由 
目 " 局 苍 捐 际 归 冯 楼 机 区 量 用 如 家 泊 典 
隔 尼 区 放 机 区 古 吕 举世 地 二 信 书 ” 四 总 柑 
EN 
基 李 昌吉 柑 幅 | ] 亚 中 去 ”其 手 必 B 李 
征 让 由 在 "长 灌区 苍 岗 瓯 上 C 全 地 卫 哨 轨 
地 吉 共 要” 导轨 划 权 大 惟 必 C 泻 二 号 挫 
起 后 所 窒 


尼 娄 溉 桩 煤 ” 和 于 攻 生 水 中 共生 并 况 
偶 汲 四 愉 让 鱼 共 当时 世 本 全 全 ”只 柱 哎 
只 千 芝 帅 法 芝 区 由 撒 ” 朱 中 栋 归 革 名 牺 
发 们 车 沁 必 村 国 妇 业 从 全 长 洛 贞 ” 


ES 


重 空 牙 着 地 时 一 Jr+A 或 C | 
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人 Ra 呈 相 人 | 室 扯 

抽 艾 届 呈 各 这 ” 长 姨 | 姗 贱 基 中 中 让 起 羡 4 全 “| 增 ” 下 委 ” 注 如 揣 昌 逢 尝 伏 A 咯 由 儿 站 芝 攻 tk 

卜 疆 过 当地 数 拉 加 长 外 | 筷 四 长 只 如 " E 烘 NAVY 吧 研 此 导 5 丢 册 晶 定 投 人 D 棕 。 总 > 插 AN 
委员 瘦 生 " 容 站 五 帅 轨 网 贡 " 作 可 1 忆 个 帮 芝 吸 电 轩 州 品 HH 汪 ”1 可 抽 < 守 外 枢 

妃 攻 眶 挫 旺 由” 辐 民 兴业 将 踢 区 十 人 他 所 昱 半天 团 党 讶 杭 回 拉 冤 哎 骨 重 实 和 革 ” 慨 本 

曲 显 ” 付 抽 新 宁 站 切 轩 芝 机 实 庆 发 号 铀 上 二 下 二 一 

bn SS 日 只 三 薄 人 以 太 导 归 全 本 。 SS 和 si 吕 DR 
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CC 


一 +D 


或 


Txt-+A 或 C 
必 杀 投 动作 中 上 一 +B 或 D 


SHERMIE SHOOT | 一 尼 一 +B 或 D 


AXEL SPIN KICK 


ki N 一 +A 或 C 


NHK 一 +B 或 D 
SHERMIE CANIVAL | 近 敌 时 一 ij AN 一 一 


O 
十 
和 
并 
这 
阁 
织 


近 敌 时 全 
SHERMIE SPIRAL | 近 敌 时 < j 一 +A 或 
SHERMIE CLUTCH| 一 4 +B 或 D 
SHERMIE FLASH | 近 敌 时 一 AN | 巡 A- 一 


SHERMR FLASH ORIGINAL 
FRONT FLASH 
SHERMIHIE STAND | 一 +B 


特殊 技 


SHERMHIE WHIP 
SHERMIE CUTE 


通常 投 


曲 佬 近 姑 归 当归 咎 准 涩 ”到 让 蔡 过 号 
1 人生 十 仿 帆 是 其 名 SHERMIE STAND 号 反 
苍 公 基 贡 陵 油 局 以 划 生 克 避 汪 此 汶 拉 一 
AXLE SPIN KICK 跑 功 烛 | 所 人 苍 冠 南 友 
温 同 报 鞭 御 " 民 四 民 帮 妈 瑟 十 仿 洲 ” 蔡 耻 绎 
提 改 二 要 王 ” 皮 芭 长 媒 区 芭 黄 皖 以 灾 笋 所 
地 耻 ” 直 如 棋 权 导 ” 披 炎 SHERMIE 
CRUNCH 长 导 毁 报 旺 河 繁 呈 时 翘 关 C 择 ! 
拒 喇 温浴 基 要 坪 友 业 站 ” 典 后 全 CAN- 
CEL SHERMIE WHIMP 浊 划 生 现 名 ”所 
DASH 苹 工 上 卫 SHERMIE SPIRAL 呈 半 长 蕊 
仿 渔 笃 发 " 职 六 "理由 腿 担 次 下 5C 十 六 爷 开 
要 芋 训 导演 并 比 ” 堆 局 苍 届 芝 焉 琴 江 相生 
认 趾 涅 雪人 隶 ”站 荆 呈 阁 虹 SHERMIE SPL 
RAL 弱 生 友 性 焉 ”长 媒 局 苍 长 亚 SHERMIE 
CUTE 举 到 局 " 欣 冯 坷 用 垣 DASH 奸 次 守 友 
外 汉 水 车 - 蚂 盖 得 C 举人 共 相 避 籼 乒 泗 纵 河 
奖 ” 皂 芽 时 汶 米 皇 归 耿 好 四 区 灿 罕 击 改 束 
EN 
器 你 六 徐涛 轩 二 闪 芝 疏 富 ” 芭 半 
泗 拱 党 器 次 局 式 共 串 宏 本 妇 几 时 益 全 ” 
时 相 运 浊 半 出 霸 宝 实 风 习 民 代称 改 式 


下 发 完 时 起 起 


TEE KEING 


OF CBE 0 


玫 、 Da 评 * 


入 
门 


1-*A 或 C) 一 (上 一 B 或 D 


蹄 C 一 (一 


中 
级 


已 省 
号 | 二 
了 
了 | 匡 本 
| 点 和 
4 | 了 
T | 总 本 
站 | 年 名 
已 书 折 
寥 | 座 微 
| 旺 有 | 


近 敌 时 人 熏 或 一 +D 


近 敌 时 僵 或 一 +C 
Am，+A 或 C 


天 真 的 万 花 简 


技 


CARRY OFF KICK] AN+B 
杀 


AERIAL DROP 
SPINNING ARRAY | 一 +A 
REVERSE ANCHOR KICK| 一 +B 
SLIDE TOUCH 


STEP TURN 


通常 技 


”期 信 妇 芋 试 肥 扫 本 呈 则 加 局 休 扫 是” 
重光 虽 | 和 苍 黄 要 医 井 演 好 划 ”CARRY 
OFF KICK 局 艺 章 专长 流 信 让 籼 兵 训 讽 亚 
举 民 机 层 四 丫 导 入 归 车 共 姬 友 划 起 直 
CC 二 启 D” DIRECTION CHANGE 以 
HUNTING AIR BLAST 琶 区 区 有 中 中 怕 和 
批 哎 DIRECTION CHANGE 节 几 下 也 局 苍 
如 芭 昨 |] 和 悦 届 演 丈 守 名 ”和 州 十 攻 手 5C 届 
相 芋 冲 起 ” 同 导 和 苍 CANCEL 名 SCRAM- 
BLE DASH 工区 志 友 外 且 洱 烛 ” 慌 多 地 下 
猴 2 HIT 上方 民 了 淹 SHOOTING DANCER 
THRUSH 区 逮 2 HIT 嗓 征 虹 汪 SHOOTING 
DANCER，STEP- 导 苍 休 克 避 有 具 芭 现 芭 网 
SHOOTING DANCER . THRUST 守 湖 昌 芭 
丰 愉 本 灿 民 其中 友 匠 也 环 ”， 层 其 加 中 狐 欣 
人 CARRY OFF KCIK 广 遂 SHOOTING 
DANCER THRUST 下 地 下 DIRECTION 
CHANGE 阁下 | 所 起 芝 至 窗 类 ”出 十 次 更 
D 医 形 十 术 移 虹 遇 下 友 由 泗 答 党 ” 堆 | 亚 
千 民 改 业 垢 中 芭 ! 下 六 旺旺 泪 广 A 性 程 广 
B 开 后 洗 党 恰 关 C 量 ” 


HAUNTING AR, BLAST 


SHOOTING DANCER.THRUST | 一 一 +A 或 C 


一 NT 一 +B 或 D 


SHOOTINC DANCER. STEP 
GCLIDER STAMP 


跳跃 中 | 一 +B 或 D 
JS，+B 或 D 


SCRAMBLE DASH 


DIRECTION CHANCE 


cx 一 Je 一 +B 或 D 


TWISTER DRIVE 


硕 
黎 
七 
十 
由 
也 
一 
1 
经 
避 
| 
所 
2 
瑟 
去 
| 
一 | 
记 
吾 
忆 
四 
二 


近 C 一 (一 A) 一 (一 上 一 C) 


OF CBE 好 


(一 A) 一 (AN 一 NA) 


蹄 C 一 (一 A) 一 (一 上 一 C) 


足 C 一 (一 A) 一 (| AN 一 | 上 NA) 


REVERSE ANGER KICK 


蹄 了 或 蹲 A 一 足 C 一 (一 A) 一 (一 上 一 C) 
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这 


测 


0 


近 敌 时 和 一 或 一 +D 
Je 一 +A( 可 按 着 气 储 劲 ) 


Je 一 +B( 可 按 着 仙 储 劲 ) 
4 一 +C( 可 按 着 音 储 劲 ) 


.省 闪 屯 具 许可 细 


总 小 关东 汶 - 药 丝 过 可 个 讯 半 语 部下 辣 
由 泪 褒 下 个 疝 尝 个 酒 涯 小 坪 淹 冰酒 这 
个 DIVZVINV 和 K 部. 可 地下 路演 


作 
有 
所 
下 
降 
这 
要 
小 


殿 下 习 江 才 下 渤 . 避 池 下 从 本 洒 


于 式 闽 良 否 衣 晴 。 景 格 寺 着 潭 酒 将 来 
对 - 泣 痪 覆 示 如 素 习 斗 THJONVI 壕 尿 
滑 和 东山 洒 酒 烟 过 团 学 是 志向 . .并 讲 下 
麻 千 和 3NILJOTII09 过 WSIHIOSVW 
-0dQYS ,0D 刁 回 .到 过 由 关 了 肝 .. 性 
当 习 _ 寺 革 昌 册 要 必 沿 TDNVI 密 避 
酒 沁 忆 示 . 贿 雍 否 虽 汉人 于 财 谭 . 汕 尝 
起 其 窗 避 否 沙 | 趟 齐 酒 当 吾 下台 司 间 
午 .东兴 攻 上 过 书 素 烛 吕 要 | 村 当时 
.| | 圳 最 瑟 否 通 荆 粳 民 沙 性 恬 六 人 


他 蛇 使 CANCEL 蛇 使 储 劲 中 D 
人 临 SADOMASOCHISM | 一 wj 一 +B 或 D 
AN- 一 +A 或 C 
一 +A 或 C 
爆 弹 PACHIKI 近 敌 时 一 Te 一 +A 或 C 
湾 火 一 N+B 
踢 砂 一 +D 


超 必 和 杀 技 
GUILLOTINE 
DRILL 
DRILL(LEVEL2) 
DRILL(LEVEL3) 
DRILL(LEVEIL4) 


TANcrr+A 或 C 
| 近 敌 时 -NHK NHK +A 或 C 连 打 
喊叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 理 连 打 四 次 以 上 
岩 叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 则 连 打 人 次 以 上 
跨 叫 中 (48/60 秒 以 内 ) 乔 连 打 十 二 次 以 上 


能 否 抵 消 
立 1o O 〇 O 〇 O 
X X X X 
O 〇 X O 〇 X 
X X X X 
芝 义 站 
[入 光 
X 


有 


7 KRTNG [Ta 


门 中 B x3 一 人 A 


OF PIGHTERS 98 上 | 
蹲 了 B 或 蹲 A 一 蹲 A 一 (上 c 一 B) 或 (上 AN 一 上 SP) 
特 闪 产 国 呈 cas 


(一 上 AD) 或 (上 KeA 或 3 或 C 一 D) 一 近 C 一 (一 上 NA) 


另 | < 磊 2 十 全 1ND) 或 (HA 或 8 或 CD) 一 (NDS 
蚊 和 还 红 投 一 A 或 C) 


数 这 度 人 借 六 下 间 话 用 名 三 人 
红 快 可 | 中 。 四 
1 
投 切 
o VICTOR 投 近 敌 时 熏 或 一 +C 
匆 近 至 时 .或 ，1D 


HEAD_THRO 允 
技 


4DVJ 


HAMMER ARCH 
CLIMBING ARRO 双 
DQUBLE ROLLINC 
SPIN FAELL 

M. SPIDER 

STRAICHT SLICER 
CLUB CLETCH 


一 交 丰 力 
AN+B 


一 十 了 


DOT 


AN 一 +B 或 D 
Jr+A 或 C 
僵 储 一 +B 或 D 
STRAIGHT SLICER 击 
中 时 | AN 一 +B 或 D 
一 外 以 +B 或 D 
VERTICAL ARROE 击 中 
时 一 j 六 +B 或 D 


D 各 革 台 轩 和 计 一 和 各 汪 台 是 峙 坝 肌 -小 


亚 下 址 局 他 | 各 洁 HXGIdS TONVI 
.MAOHUHY DONI9NITI 酒 素 忆 内 汉 聘 畏 


将. 窒 引 信和 病 辐 过 泛 岂 学 . 吕 志 要 状语 
全 | 败 关 占 志 引 .NOOHdXL 页 吕 TYNH 
. d0MQXDOvge-HOHUV H9NNVH 酒 寄居 
避 漳 . 烛 半 笑 夏 洒 遇 束 忆 . 潜 道 乓 9 兵 
台 轴 泡 .. 候 直 还 弄 泗 攻 或 他 | 和 车 


亚 忆 内 涯 聘 轩 玫 .ONIAS LINVNXG 机 


苯 可 否 册 坟 届 关 昼 妖 西 册 机 .. 引 庙 绰 
忆 

才 | 涡 伟 改 泽 笛 ONIAS YIIAVNXKG 页 

汉 


洽 齿 酒 HSVd 玫 一 
下 聘 闫 岗 戏 埋 .AOHHV TVDOLLHSA 


和 所 . 间 着 个 聘 圳 典 疝 省 关 束 磋 习 各 
和 尽 .,HdOTTIS .LIH9TIVHJS 酒 志 局 让 


晨 涪 训 部 充当 廊 入 他 鞭 党 区 驮 中 只 所 
-中 际 隐 等 卡 汐 放 . 吕 入 性交 
化 -人 民 下 他 入 人 少 亦 遇 共 让 斗志 宙 滁 


VERTICAL ARROW 
M. SNATCHER. 


泪 


5 


M, REVERSE FACE LOCK 
M. HEAD BASTARD 
BACK DROP .REAL 
肖 必 杀 羽 


幸 洒 孙 


近 敌 时 -Ne Tc-+38 或 D 
M.SPLASH ROSE | Joywe+A 或 C 
M. DYNAMITE SWINC | | | NAN-+B 或 D 


| 笨 党 拉 | 能 否 抵消 


A( 轻 P) |B( 轻 K) 下 C( 重 P) |]D( 重 KR) 
O O 


7 KING | 
OF CEITERIY 0 中 近 C(x2) 一 (一 A) 一 (一 上 一 一 A 或 C) 

寺 
矢 险 育 强 蹄 了 B 或 足 A 一 近 A 一 (一 | 一 一 P 或 (| NTNOR) 
别 | 和 沈 纺 英 力 近 了 一 近 C 一 (一 A) 一 (一 上 二 一 P) 或 (| 一 上 一 P) 
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近 C(x2) 一 (一 A) 一 (一 上 < 一 上 8 或 D) 


O 
才 
X 
X 
义 


CELIMBING ARRO 允 
BOUBLE ROLLING. 


击 


或 一 +C 
或 一 +D 


敌 时 僵 


时 J +A 或 C 


一 巡 TAN 一 +A 或 C 


近 
近 敌 时 所 


三 节 棍 中 段 打 | 三 节 棍 中 段 打 


火炎 : 


二 及 钾 汪 | 炎炎 长 旺 时 五 洪 中 
咒 业 长 代 版 所 党 类 | 卡 画 站 上 " 址 广 
A” 惧 是 填 皮 讨 C 区 楷 失 元 餐 答 开山 
宕 如 粘 扣 下 职 和 ”马克 生 盖 县 钙 乱 贱 
Le nesesesein| 
元 梯 拯 总 中川 护 隐 笑 芋 避 区 再 杰 疙 辕 
聊 ” 克 站 川 反 聊 芋 异 避 局 艺 滋 将 立 兰 
作 护 孜 生 煤 局 " 尾 四 其 相 下 到 惧 出 由 
财 赂 训 村 了 香 已 苍 册 友 届 凡 芋 充 笃 骨 
准 员 立 染 区 聊 " 河 装 - 返 把 笛 革 浊 区 
上 全 一 飞 背 攻 和 改 哆 长 起 轨 相 由 “其 友 
划 阅 从 大 ” 华 六 皖 国 剑 了 骤 区 站 和 C 
EeesEwss ss 
saw ss 
有 有 妇 反 区 去 司 


半 内 轩 党 盯 中 慰 怀 杭 轩 ” 草 项 凤 生 
笋 代入 玲 生 兴 ” 民 巴 轩 其 世家 刀 世 轨 宫 
弄 ” 柑 中式 民 可 豚 巡 师 江 异 上 女 忆 从 芝 
虐 涩 呈 丸 ” 


或 C 


TSmANC+A 或 C 
AN 二 +A 


> 王 ) 


AN 一 外 NS 


| 一 TeC) 
蹄 C 或 近 D 一 (一 上 NAD) 一 (上 AN 一 上 一 C) 


足 B x 2 一 近 B 一 (一 A) 或 (一 上 NA) 
足 C 一 (一 上 一 A) 一 (| NA 或 C) 


蹲 C 一 ( 
蹲 C 或 近 D 一 (一 上 AD) 一 跳跃 C 


蹲 B x3 一 蹲 A 
足 B 一 近 B 一 ( 


级 
强 


入 
门 
纪 关 了 蕉 


渤 


四 


OF FIGHTERS 9 
| 


特 ”难关 


或 一 +D 


或 一 +C 


一 十 A.A 
跳跃 中 一 + 了 


近 敌 时 僵 
近 敌 时 二 


代 直 开交 呈 ] 所 晤 时 反 亚 虽 十 苑 
医 苞 - 喇 装 琶 必 加 刀 虹 蚂 长 说 嫩 蚂 旺 
孔 痪 长 束 | 志和 娩 忠 扫 邮 “ 丰 划 愉 蚌 炎 
六 十 由 如 区 由 由 后 交 人 C 放 交 ” 骂 区 
择 轰 趴 上 开 址 爪 多 ”两 极 亚 区 汪 民 悦 芭 
功 联 党” 所 苍 冕 专 友 外 旺 共 也 举 耻 地 
友 灿 一 油 糙 捞 太 导 葡 广 B 一 涡 庆 A 一 
热 显 (1 HIT) 一 是 掘 笠 史 | 村 哎 过 演 
地 赃 挡 本 妆 芭 打 并 直 和 餐 下 长 罕 ” 邯 机 
特 要 炎 长 贡 ” 攻 和 苍 气 皖 反 国 呈 路 地 演 
EECedwseel 
层 必 机 择 加 和 、 人 长度 区 芭 基 | 广 明 起 
并 焉 CANCEL 坝 | 如 ” 兴 区 由 演 
GUARD CANCEL 赔 妆 从 相 “ 扣 4 如 写 吕 
所 和 耸 光 中 怕 下 友人 由 和 往生 村 怕 ”其 区 
尘世 振 起 试 玫 ”全 直 过 且 长程 溉 十 车 ” 
发 谨 丑 苍 相 友 可 芋 六 芝 搂 状 近 起 醒 ” 
攻坚 是 发狂 时 MAX 双 师 疼 ” 交 把 镍 | 
草 皇 扰 耻 冬 地 察 ! 


吃 
SS 


Airt 一 +A 或 C 
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] 


二 


Am+A 或 C 
一 上 俯 +B 或 D 
Ji 一 +A 或 C 


| mA 


八 稚 女 


月 抬 二 东 ， 


百 抬 七 式 . 蔡 花 


中 
里 百 八 式 . 八 酒杯 


百 八 式 . 净 拂 


林 


未 


辣 


| 1 上 一 A) 


吕 


蹄 C 一 (一 A) 一 (jc 一 Cx3) 


蹄 B 或 足 A 一 足 A 一 (一 A) 一 (上 ccC)~-( AN 


全 
1 
2 
站 
性 
了 了 
所 
礁 一 
作证 
世 局 
铀 1 
从 中 
隐 已 
败 由 


近 C 一 (一 A) 一 ( 


人 


强 


OF 厅 CETERI 好 


一 +C 
或 D 


或 
近 敌 时 一 | 人 一 + 人 或 C 


跳跃 中 上 巡 一 +B 或 D 


近 敌 时 一 
Tc 一 +B 


SUTOROSHITI 一 + 和 人 


疾走 的 残酷 美 狐 


DEATH BLO 
特殊 技 

MON 

必 杀 技 
AUTOREITI 
GORE FEST 


起 
遇 


逮 趾 三 息 呈 | 全 所 相依 错 懂 履 兴 机 
亲 删 生还 划 亚 泪 片 C 友 革 各 竖 最 扩 泪 
所 要 ”上 移 衣 妊 开 起 全 ” 导 区 OUTRAGE 
[EN Eee 
稳 刷 则 划 芋 最 区 避 把 殿中 民 下 ] 米 击 
媒 挡 加 外 名 起 全 D 一 MONSTRO CITY 一 
山 DACIDE 削 共 机 愉 饱 ” 哎 州 耿 王 坝 款 
档 H | RAVE FEST 局 苍 十 芝 机 水 钼 友 
外 演 世 福 ” 扫 训 时 其 如 生生 雪 | 蛙 ” 
雹 司 艺 并 DACIDE ”其 内 冯 乔 和 从 奖 汝 
晓 ” 了 骨折 苍 昧 1] 上 旋 企 旺 朵 悦 RAVE 
FEST 要 驻 友 由 亚 BLACK END 志 河 亦 
避 黎 关 长 吕 扯 要 旺 人权 下 疙 地 长 媒 扑 映 
刘 态 英 亚 ; 贡 攻 B 相生 充 由 如 钼 王 隆 
CANCEL 效 MEIHEM 赃 基 上 训 灿 一 
GORE FEST 所 苍生 友 外 划 出 悦 妆 ` 程 区 
疲 训 出 坪 柑 映 芭 访 各 二 肥 ” 翅 己 苍 于 
二 耻 尿 反 已 称 ” 叱 下 拱 友 站 沽 | 苇 请 
B 深 逆 ”长 媒 司 共 痉 DASH 医 CORE 
FEST 上 窗 NEGATIVE CAJN 嵌 进 | 二 负 
相 ” 想 二 时 广 业 阅 皇 政 ” 联 达 友 灿 冤 
三 发 踊 局 玉 卡 长 要 明 长 由 二 志和 卸 ” 


二 iT +B 或 D 


近 敌 时 一 巡 JS +A 或 C 


BLACKENED 
MEIHEM 


BLACKENFED 或 MEIHEM 中 


MISANTHROPE 


+B 或 D 


近 笋 时 -KANdws 


WITH A RING SURAFCE 


NEGCARIVE CAIN 


暂 无 发 现 


蹲 B 或 蹲 Ax3 一 (/c 必 和 一 A) 


入 
门 


7PP KKING 


OF CT 娩 


足 C 一 (一 人 A) 一 (一 上 一 B) 


蹄 C 一 (一 | 一 一 上 一 B 或 D) 


1 一 B) 


近 D(x2) 一 (一 上 二 一 上 一 B 或 D 


近 D(x2) 一 (一 A) 一 (< 一 


+ 二 区 )) 


蹲 了 B 或 蹲 A x2 一 (一 | 一 一 P) 或 (一 上 一 一 


或 一 +C 
一 +A 或 C 


METAL MASSACRE| | 一 +B 或 D 


近 政 时 一 


DEARH BLOW 
BACK RUSH 
CREMATORY 
DEATH CLA 允 


议 |] 切 多 二 汝 并 显 ”村 和 慨 未 馈 开 起 册 
是 ”CREMATORY 汉人 共 折 愉 喇 装 长 邦 层 
\ 四 其 相 弄 十 吉 ”机 雪 汪 时 | 眶 -长 读 理 让 
发 局 艺 CANCEL” 点 艺 汝 渤 所 名 攻 睹 
A-DEATH CLAW 坝 | 职 地 二 
所 次 形 尖 生 地 ] 评 耻 后盾 糙 挡 ' METAL 
MASSACRE 哎 钙 赃 录 楼 皇 焉 恨 长 投 拱 克 
外 次 现 - 坝 和 均 代 了 下 六 区 条 ”DESPIRE 喇 
堆 友 划 过 竹炭 证” 到 杠 由 洒 职 起 库 戏 ”点 
苍 岗 噶 站 旺 站 念 " 友 刘 玫 疏 大 雹 十 十 六 忆 
妊 王 粕 C 相 注 COUNTER 友 外 时 归 "长 
忆 人 艺 CANCEL DEATH CLAW 拱 进 划 正 
划 扣 ELBOW KNEE TEARS 尝 共 折扣 丁 
落 ” 其 只 邮 研 霸 臣 正己 共计 坡 扣 DASH 
披 友 由 部 所 拱 " 生生 惧 考 六 C 黎 | 天 旺 ” 概 
加 由 星 汝 些 棚 吾 章 况 专 习 媒 螨 直 餐 中 起 
蕉 站 六 5 其 运 下 灾 丰 全 机 上 从 晓 CANCEL 
私 愉 皖 攻 扫 HEAVEN |$S GATE 其 丰 由 号 
是 挫 县 反 些 ” 手 反共 正名 SACRILEGE 
蕉 机 次 外 兴 定 芭 由 扫兴 昧 ”相交 由 困 |” 
长 谋 导 从 中 HEAVEN | S GATE 举 局 达 是 
世相 要 如 此 ” 


DACIDF 


人 一 尼 二 +B 或 D 


DECEASFD 


SACRILECE 


mATC+A 或 C 


了 BONY TEARS 


| 一 +A 或 C 


| 
二 


Te NS+B 或 D 


HEAVEN'S GATE 
NOCTURNAL LIGHTS | | 一 
FMA TORY 


CR 


蹲 A x3 一 人 A 

蹲 B x3 一 A 

蹲 C 一 (上 一 Cx3) 

足 C 一 (| 一 上 一 B 或 D) 

近 D(Cx2) 一 (er< 一 Cx3) 

近 D(Cx2) 一 (| 必 一 上 一 B 或 D) 

蹄 了 B 或 蹲 A x2 一 蹄 A 一 (| ce 一 C) 或 (AN | 
蹲 B 或 足 A 一 B 一 (| 过 一 C) 或 (上 一 | ASP) 


OF MOETERS 好 


忆 加 章 全 吕 
歧 父 本 叔 
< 忆 至 C 忆 
二 十 < O 〇 餐 二 
下 RS | 簿 < 
1 了 司 全 叔 立 1 7 二 赔 人 
密 和 党 所 < 志 一 人 二 S 上 纸 
+ 二 晤 和 人 下 叔叔 秒 + 1 Sa 
在 所 纲 名 ee JR 穴 移 荆 癌 摧 二 到 
证 这 王 十 逮 逮 这 2 广 jj 居 再 人 3 
央 点 虽  1 二 2 过 名 人 1 皇 
豆 外 六 节 和 1 涝 必 】 记 攻 
史 引 和 点 点 一 人 六 1 一 内 
名 至 去 江 
三 至 吕 慨 里 儿 
员 号 饱 
它 一 
关 多 机 
扫 只 妆 


LEAD BERUCHA 
CRITICAL DRIVE 
CROSS CUTTER 
MOON SLASHER 
NECK ROLLINC 
KILLING BRINCER 
1FINAL BRINCER 
STEINER LUNA CALE 


SHUTANAR 


霸王 至 


< 
ee 坝 | 过 生肖 呈 四 避 - 性 四 长 直 长 必 : 
we $5 |= -由 正夫 | 5 区划 旺 册 由 厄 嵌 和 7 
划 条 相 ; 可 接 避 1 。 \ 
et 2 | 各 了 | | 耻 呈 如 达 ” 民 再 中 习 东 如 时 赔 愉 改 所 _| 和 
是 策 冰 局 B 泪 广 B 溃 性 D 党 浴 术 二 忌 了 | 全 ee 2 
巩 拭 台 过 CROSS CUTTER 汪 吓 从 长 二 共 民 让 划 访 显 坎 量 长 注 肖 直到 糙 长 了 
二 as AN 局 肝 aw > AH 纪 划 下 下 | 坡 瑞 簿 生 二 1 全 性 
超 浊 下 恨 ” 只 试 噶 狐 CROSS CUTTER” 全 二 IEC | 全 交 攻 二 
是 妆 披 如 灿 是 刹 次 得 版 ” 逮 事 己 苍 外 下 站 忌 5 乓 下 睦 妈 正直 耻 刘 出 出 证 当天 下 长 1 2 池 
STORM “BRINGER 窗 KILLING 夫 和 4 也 " 渴 长 局 从 起 蜂 ” 熙 广 C 一 汽机 灵 区 了 去 工 3 出 
BRINGER 赃 信 训 由 过 是 儿科 ” 邓 溃 江 站 机 县 一 穆 情 糙 瓜 | 加 所 餐 有 类 移 ” 地 实 时 | 了 2 
职 江 外 STORM BRINGER 沟 亚 否 起 到 和 从 |> 全 4 | 起 芋 壕 导 ` 避 8 一 禹 上 A 一 型 古 了 于 于 驻 | 车 这 
| SHE 本 | 

地 郝 媒 敌 划 者” 友 训 撕 友 大 ”MOON 攻 全 二 出 回 融 潮 尝 入 四 让 虎 噶 起 证 由 大 六 和 呈 生 二 


SLASHER” 纲 山 上 区 放生 嚼 几 中 会 
让 坦 糙 职 去 二 由 焙 STEINER LUNA 
GALE 轰 导 黑屏 尿 " 已 艺 [ 中 两 K 信 如 
由 长 区 雹 双亲 STORM BRINGER 尽 
KILLING BRINGER 丘 生 训 册 嗓 皇 些 ” 
披 地 赂 点 共 才 所 卜 ” 簿 有 下 中 全 乓 瑟 
至 ” 噬 下 ”本 划 了 蝶 )= MOON SLASHER 
扯 黎 | 片 尖 怕人 共和 名 家 起 洒 STORM 
BRINCER 和 崇 KILLING BRINCER 到 
既 "党 相 要 吧 剑 杰 县 0. 25 赤 皇 ” 


讶 扫 则 糙 措 ” 基 友 邮 兴 屋 节 下 MAX 
茂 ， 昭 拓 要 旺季 有 二 共 滑 且 ” 尿 说 所 
苍 要 克 休 郑 数 帮 B 二 反 DASH 地 
申 " 巩 盟 宣 A 后 艺 酯 全 点 呈 古 C" 十 滁 
| 让 近 示 亚 所 迎 。 


门 
信 


中 
级 
力 


巩 


一 
玉 - 
击 


挫 
才 


法 


其 党 贞 党 贞 属 芝 上 囊 1 慨 于 渴 反 六 水 

过 帮 超 康 灶 ” 电 退 昧 忌 究 二 准 信 二 十 妇 
| [于 - 一 . 愉 咎 民 直 和 壤 暴 才 蚜 局 六 多 村 攻 入 | 
sm 口上 


十 
如 


OF FIGHTERS 98 
和 
别 


OF 了 CBERS 好 


TBRE KEIVG 


23 


一 +D 


或 


本 
1 

二 
所 
油 
织 


近 政 时 全 


， AAA 你 
号 长 哟 | 志 永 愉 十 丸 姬 报 王 划 局 
四 医 半 亲 长 扶 起 中 ”点 从 还 狂 | 翰 择 
嫩 正 此 芋 蚜 棋 髓 蜗 肖 届 职 可 区 炉 " 所 
公 如 友 由 | 生 录 楼 ”到 中 氏 乓 种 4 
吐 式 扣 是 开 | 所 人 晤 也 担 身 元 ”地 届 杯 
Na 
NANNEagEealaaglv 
由 区 广 B 一 开外 逢 投 忆 5 坎 际 委 肖 
语 听 十 本 拒 显 汪 地 性 措 ” 披 上 隔 枉 纲 冯 
党 并 乒 归 ” 长 生根 是 区 刷 及 广 基 有 蜡 
他 提 苹 哆 妆 组 由 赤 十 扣 记 展 由 长 愉 ” 

证 六 由 绪 访 熔 挡 人 权 蚌 ” 隆 壮 蛆 汝 二 站 
珊 | 划 ” 泪 野营 相 宙 蝇 王 耿 识 东沙 
| 王家 志明 生生 司 闪 | 廷 -点 苍 汶 油 
烷 是 二 


hk 


中 1 攻 忆 从 蓉 悍 有 导 痢 逮 浊 ”把 
色 回 区 二 考 世 鞭 时 本 本 妾 多 岗 当 在 到 ” 
长 乓 类 迟 展 委 昌 二 半 忆 共性 加” 必 志 瑟 
宋 捷 所 党 紧 吉 全 业 。 


拾 式 . 炎 重 | Jewe-+A 或 C 可 输入 两 次 
JS+A 或 C 


拾 七 起 .都 牟 刘 


二 抬 七 式 . 神 有 最 | 一 上 +B 或 D 


里 百 八 式 . 大 蛇 稚 | Ji +A 或 C 


四 百 
七 河 


干 百 


"人 A 或 C) 


各 


ii 


(一 A) 


(一 A) 一 (二 


> 近 C2 段 
> 近 C 


近 C(x 切 一 (上 必 一 Cx2) 一 足 C 
近 C(x2) 一 (一 A) 一 (| 巡 一 上 一 A) 


< 
丙 
入 
名 
鹤 


[| 
臣 
名 
co 
哈 


强 


力 


717P KKTNG 


OF PCETER %9 


一 +D 


或 
本 +A 或 C 
+B 或 D 
jc 一 +B 或 D 


近 敌 时 全 或 一 +C 
近 敌 时 一 
跳跃 中 上 +A 


或 D 


或 D 


1 1 +A 或 B 或 C 


二 +B 


SH 


LUCKY CRU 

LUCKY KICK 
杀 技 

KEATH BOUND 


LUCKY 坝 示 试 踊 | 所 并 芝麻 也 旺 亚 
划 晤 开 焉 季 相 阐发 展 到 忠明 斌 其 叹 囊 典 
Eee win 
Di- 省 C 以 赴 | D 呈 共 要 到 名 呈 局- 点 芯 
世人 共 还 芝 贡 陵 粳 区 外 有 主机 ”DEATH 
BOUND” DEATH DUNK 以 DEATH SHOOT 
川中 次 更 焉 输 司 苍 查 到 生 到 丰 由 册 陵 懈 短 
要 ” 泽 晤 中 十 本 逮 芝 量 训 现 下 ”庆生 组 赂 
拒 民 次 黄 D 开拓 如 芋 稳 相让 恬 抢 弥 友 址 
披 由 郊 山 如 下 ” 疾 椒江 下 抽 本 友 划 挡 
公 是 ”DEATH HEEL 演 渤 中 袜 CYCLONE 
BREAK 册 站 ”加 冰 DEATH HEEL 洒 取 衬 
柑 ” 点 从 CYCLONE BREAK 区 坦 相 由 厅 
EC<ssesn 
竖 "长 滞后 共 归 LUCKY VISION 诬 议 拱 ` 洒 
贡 肾 葵 和 8 如 书香 友 外 -CANCEL 前 BELL 
BOUND 呈 咀 直 执 珊 糙 撞 ” 


汶 | 慌 萌 营 册 本 叹 兵 次 ”次 避 轨 其 
上 淮山 守 烘 攻 ” 专 习 晤 党 民 嫩 黄油 晤 全 
次 既 夫 条 世间 ”全 业 竟 国 插 芝 党 帮 术 谨 
习 轩 1 全 下 " 


CYCLONE BREAK 
DEATH DUNK 
DEATH SHOOT 
DEATH HEREL 
HELL BOUND 
LUCKY DRIVER. 
LUCKY KICK 

DUNK 落 


Jr-B) 


或 (| 一 


全 SN 一 了 ) 
jeC) 


1 
六 


上 AS 一 


角 
人 
了 定 
多 
具 作 
下 过 
必 才 
拖 二 
丢人 
抱 加 
巩 届 


跻 也 或 蹲 Ax3 一 (人 
近 GE 人 Bo 


OF PCOETERIS 9 


PE KTNG 


号 呈 
叔 簿 
忆 哲 
+ 十 
二 冯 
玉 汉 


STOMACH CUSTER | 近 敌 时 一 或 一 +C 
REVERSE STOMACH BUSTFR | 近 敌 时 全 或 一 +D 


LOCK CRUSH 
BLAST UPPFR 


狂 赂 长 相反 电 坏 愉 下 长 多 起 中 到 ” 
激 C 皖 友 划 直 注 坛 其 哎 当 逢 ” 导 苍 
十 攻坚 习 丰 由 旺 划 生 基 机 “种 拓 B 互 
苍 枯 坚 灾 如 李 芋 友 外 7 HITS NAN 上 
臣 狂 上 A CANCEL D. CRAZY 的 助 号 
起 显 所 地 召 档 ” DUCKING COMBINA- 
TION 炎 期 贡 惨 至 俏 十 | 旷 相 汕 宇 
画 放 六” 雹 局 苍 其 好 2 HIT 友 且 友 外 
是 匡 广 工 | | 昱 全 要 试 扯 后 皂 ” 中 相 络 
DANCING BEAT 局 苍 杠 相 芋 区 显 已 
洒 慌 攻 班 局 ”长 钳 网 局 苍 其 的 | 和 下 
些 诉 组 世 地 四 SHADOW ”宇和 芭 长 说 忆 
苍 相 碌 外 条 粳 惑 人 B 本 演 DASH 下 志 

| 下 世 账 梧 ”下 乒 B 一 算 | A 旺 忆 苍 
CANCEL 汉中 寡 业 担 开 瑟 摘 ROCK 
CRUSH 长 钳 贡 上 和 匡 训 由 菇 后 苍 CAN- 
CEL R.S .D 导 亚 慨 芝 机 区 由 


业 芝 由 网 李江 旺 油 党 ” 录 刘 及 玉 拱 


中 民 共生 旺 轨 六 于 捍 测 中 昌林 充 牙 民 


由 ” 迪 曲目 蝶 本 装 SHADOW 号 堆 逮 划 
手 芝 壮 州 并 ” 


jx 一 +B 或 D 


SOUL FLOWER 


SHADOW 


Je 一 +A 或 C 


DUCKING COMBINATION 


近 敌 时 一 了 +A 或 C 


DUCKIMGC BEAT 


C 


Ci | NA 台 


D. CRAZY 


AN 一 | 一 +A 或 C 


D. MACNUM 


AM 一 C) 


蹄 C 一 (一 A) 一 (一 上 一 上 一 C) 


蹄 C 一 (一 A) 一 (| 


OF HGCBTERS 好 


特殊 技 
特殊 技 名 
ROCK CRUSH 


1 一 一 P) 


( 


或 


一 
x 一 C) 
*C ) 或 ( 


| 巡 一 


(一 人 A) 一 (上 


或 A 
蹲 B 一 蹲 C 一 (一 A) 一 (上 六 


近 D(x2) 一 (一 上 NA 或 C) 
近 D(x2) 一 (一 A) 一 ( 
> 蹄 A 


蹲 Bxs 


或 D 
或 C 


C 


或 一 +C 
或 一 +D 


近 敌 时 一 
近 敌 时 人 一 或 - 
K| 跳跃 中 上 + 从 
+A 或 C 


TIGER DRIVER 中 | | +A 或 7 


SHOULDFR BACK BREAKER| TIGER DRIVER 中 | | 上 +B 或 D 


Ar+A 或 C 
AS 一 +B 


SCREW BODY PRESS| 跳跃 中 上 Sr +A: 
7 


2-+A 或 


BRIAN HAMMER 击 中 时 
SHOULDER BACK BREAKER 中 


人 
人 


殊 技 


DOUBLE HAMMER| BRIAN HANNER 击 中 时 | Ke+A 或 C 


ATPMIC DROP 

LOCK BUSTER 

BUSTER TOMOHAWK 
BRIAN TORNADO | 一 必 
HYPER TACKLE 

BRIAN HAMMER 

TIGER DRIVRER 
SAMURAI BOMB 
BUSTER&BOMB 


特 


1 如 芭 蚜 如 | 


蕉 机 愉 还 闭 哎 党 便当 明 ” 吕 | 其 让 
EeesS aa 
车 赃 贡 中 SCREW BODY PRESS 哎 BRTL- 
AN 距 册 卫 汝 亚 委 ”长 钳 隔 政 呵 生 主机 
严 蜂 哎 相 医 友 炸 浊 池 答 ” 河 | 可 和 尔 六” 
榨 泥 起 由 旺 记 后 下 中 由 种 疫 雪 CU 
HIT) -一 BRIAN HAMMER -一 TIGER 
DRIVER 一 SHOULDER BACK BREAKER 一 BUSTER & 
BOMB 专 | 二 地 燥 搓 ”画家 圾 ] 节 地 款 撕 旺 黎 上 愉 衬 珊 BIC 
VAN TACKILE 也 赤 忆 ”过 共 试 相 反共 地 插 ”次 BRIAN 
TORNADO 训 抱 性 狐 ” 疾 由 苍 民 机 ”志和 芭 地 呈正 扒 世 
嫩 叶 刀 本 友 刘 税 伙 | 迎 ROCKET TACKLE f 六 玖 六 C 
限 民 孝 时 坝 幅 渔 部 惊慌" 窜 呈 全 耻 BRIAN HAMMER 一 
TIGER DRIVER-wSHOULDER BACK BREAKER 一 BUSTER 
& BOMB 说 | 好 珊 糙 挡 ” 本 六 瓜 ] 闻 地 屎 撕 王 稳 太 壮 贞 
BIG VAN TACKLE 也 划 ” 守 芭 二 其 已 和 地 演 “全 BRIAN 
TORNADO 如 外 均 手 狐 |” 疾 几 和 芭 昌 要 ”点 苍 迎 中 惧 淮 共 
拉 淡 记 归 友 二 弱 伐 二 节 ROCKET TACKLE f 雪 ”区 C 
妥 琶 状 孝 汝 起 糙 - 焉 中 谎 杰 容 守 全 下 BRIAN HAMMER 一 
TICER DRIVER->SHOULDER BACK BREAKER 一 BUSTER 
& BBOMB 阅 | 炙 坦 孝 撕 中 旋 走 汝 隆 环 ” 


DOUBIE AHMMER 中 上 w+A 或 C 


SN，+B 或 D 
ANNA+A 或 C 


BIG VAN TACKELE 
AMFERICAN SUPER NOVA 


OF 订 CBENN 好 


Tc) 


一 (一 | 一 C) 一 (1 5 D) 一 (人 


二 Cxl) 


枉 条 


名 
人 全 
局 
村 
人 允 
一 
一 上 
陡 也 
妃 忆 
时 了 
1 三 
4 
X 、 
站 避 
败 总 


近 C(Cxi) 


STER TOMAHAWK 


了 U 


253 


G 


或 一 +C 


十 人 一 


天 


独眼 的 复仇 鬼 
SCORPION DEATH LOCK | 近 敌 时 僵 
SCOPRION BLOW | 近 敌 时 二 或 一 +D 


DOUVLE TOMOHAWK | 一 +B 


喇 对 沁 著 哆 1944 以 [951 演 BOSS” 
到 二 试 照 扫 捕 和 要 试 世 她 蕊 ”点 苍 地 卫 
芽 臣 注 陆 皇 呢 ” 划 王 时 属相 浸 长 淹 
En 
装 竹 中 COUNTER 坟 外 ” 己 旺 专人 二 下 
GOD PRESS 簿 CIGANTIC PRESSER 
赃 洁 划 下 型 中 ”以 生生 皮 局 D 局 苍 蚂 
过 胡 志 展 惧 晶 家 大 如 记 焉 ” 攻 丰 薄 才 
语 毁 ' 惑 片 D 县 芝 相 蜡 生 十 要 愉 局 苍 
相 | 超 担 旺 加 有 区 中 | 所 鱼 机 ” 次 和 
了 芭 苍 娩 嘴 相生 友 外 浸 油 答 ” 所 苍 进 
媒 醒 式 斌 称 瑟 年 贡 旺 葡 | D 一 DEAD 
END SCREANER 演 政 ”区 外 已 浊 两 区 
凡 长 册 导 下 本 小 六 8 一 起 A 一 
DOUBLE TOMAHAWK(1 HIT) 一 GOD 
PRESS 和 叔 CGIGANTIC RPESSER 局 艺 胃 
长 由 ] 所 飞 趟 扼 ” 层 邓 站 局 苍 洁 友 钟 
EeeasRescsa 
交 司 B 是 从 扯 显 钙 惧 导 四 下 广 瑟 本 
相 局 艺 民 基 短 相 友 由” 


一 二 AN 一 +A 或 C 
一 久 +B 或 D 
TAN 一 +B 或 D 


KAISER 双 AVE 


一 NT 一 +A 或 C 


CENOCIDE CUTTER 
DARK BARRLER 


COD PRESS 


0O 蕊 鳄 


世 咽 世 


THEE KIVG 


OF ICETERS 好 


一 AN 一 +B 或 D 


Sec +A 或 C 


CIGANTIC PRESSER 
DEAD END SCREAMER 


Tt-C) 


近 C(x2) 一 (一 Bx1) 一 (一 


近 C(Cx2) 一 人- 


或 


一 A) 


> +A) 


二 


Ni 一 


足 Ax2 一 (一 


人 


”也 ) 


人 A 


一 了 XI) 一 (上 
或 


或 呈 A 一 近 


蹲 8B 


近 政 时 二 或 一 +D 
让 成 
- 荒 咬 未 完成 | | AN 一 +A 


完 


式 . 鬼 烧 未 


百 拾 四 邯 


百 


外 


特殊 技 
式 . 
必 杀 技 


且 听 中 中 [着 晨 关 才 演 巧 节 其 个 志 
芋 提 试 肥 扯 渤 下 证 革 江 ”区 划 并 再 因 
以 外 答 立 岗 疾 取 兵 邮 赵 ” 远 号 迎 
撤 ” 意 蔡 兴 俱 秒 中 区 广 B 一 葡 履 A 浸 
ba 
芷 | 其 想 蕉 汶 处 复发 塌 地 恕 长 相遇 
蕉 求 名 和 餐 喇 玲 习 中 炎 ” 思 越 其 其 忆 量 
散 站 惟 业 案 妙 藤 餐 直 是 长 入 演 长 欧 
Essence 
漠 芽 有 KICK 颖 已 艺 节 芝 温 敌 折 友 
外 ”二 由 地 款 捞 信里 过 于 吕 泣 柑 耻 汝 
这 水 撑 下 妆 其 皖 于 相符 友 烛 焉 "局 共 
洗 举 本 地 焉 御 ”到 从 如 外 披 知 次 六 冯 
汉 泪 所 B 蜡 ” 入 兽 演 DASH 贡 蚂 近 志 
擒 噶 括 李 演 贡 村 信 类” 中 交 ”期 MAX 
稚 疾 起 型 友 趾 捞 次 出 区 办 下 种 CAN- 
CEL 出 区 兴 长 束 | 机 发 名 后 下 委 ” 


帅 姜 生 呈 相 地 由 苷 本 末节 站 过 
站 怀 兴 其 名 际 柑 区 ”过 导 吉 时 实 充 季 二 
车 里 怀 点 世 本 ”车 兴 站 民 叶 要 鱼 右 虹 志 
问 虹 滞 电 记 栖 乓 中 


毒 咬 未 完成 | 1 +C 
百 一 式 . 胱 车 未 完成 


百 拾 五 式 . 
真 看 KICK 


Je+-+B 或 D 
二 c 妨 AN-+B 或 D 


| TSnm+A 或 C 


真 吉 递 制 百 式 . 花 研 ”| 近 敌 时 一 | +B 或 D 


BURNING SHINCO 


蹲 Bx3-*B 


SA) 或 (上 CeK) 


一 近 吾 或 足 A 一 (| 


足 B 或 蹲 A 
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级 
强 


& 

入 
二 阳 各 
1 二 
全 
二 人 双 = 
间 、 虐 工 
口才 < 式 
光 刊 》 1 
3 下 
人 1 
2 
丰 示 | 且 志 
人 人 
提 台 | 吧 双 
泗 上 | 抽 


坟 直 
全 
涝 
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和 环 技 
式 . 允 斧 阳 
. 东 落 路 


特 
外 
外 式 


共 要 具 诡 坝 才 当 肌 车 曙 手册 发 才 
扫 是 " 试 王 几 汪 汪 长 宦 电化 |h 王 艺 地 
焉 证 壮 ” 直 克 炸 识 齐 内 友 蚂 赴 十 有 这 
所 加 泽 弄 加 不 刘 羽 交 ” 后 撑 呈 习 想 氢 
二 此 隶 ' 披 灵 地 外 二 当归 "做 | 里 工本 
党 居 放 稀 ” 批 苹 餐 下 蚂 避 区 月 委 党 拱 
蕉 昕 克 册 ” 披 | 号 由 是 收 均 避 长 容 冉 
督 容 冉 硒 丙 局 ” 

党 机 旦 不 要 州 贱 兰 糙 总 还 苔 下 演 
贡 吨 专营” 且 莱州 从 焉 注 姨 怪 末 握 贱 
凡人 芭 要 轨 收 ”型 加 所 艺 肛 帝 头 瑟 长 如 
起 邯 " 忠志 其 要 如 汪 系 地 内 守则 棋 信 
ER 
莹 有 可 局 愉 类 媒 仁 已 艺 芭 可 ”于 归 红 
地 | 河 家 霸 ” | 四 米 蕊 布局 汶 入 更 
十 扣 相 ” 


贿 室 狼 民 本本 项 电 ”开眼 二 本 刘 


”4 西 币 < 监 录 在 ” 拯 人 从 霸 刁 训 卜 担 


成 党 虐 ” 字 98 叶 冯 归 ” 监 秒 涩 全 同 击 发 
信 关 蜡 "站 哄 里 异 测 芝 昌 1 


JAY+A 或 C 


. 暗 切 


百 八 式 


jx 巡 +B 或 D 
Jr+B.B 或 D"D 


“ 琴 月 阳 


二 百 拾 二 式 


:大蛇 众 


里 百 八 式 


蹲 Bx3 一 B 


(xD) 


足 B 或 蹲 A 一 足 A 


蹲 B 或 蹲 A 一 A 或 蹲 A 一 (一 上 <B) 或 (一 上 


蹲 B 或 足 A 一 近 C 一 (| 
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CC) 或 (一 1 


一 D 一 (| 一 


近 C 一 (| 一 D) 


XEYZYTyA 
0 


汤 
天 四 


太 
池 


刀 芭 晤 如 [本 上 


时 总 狗 玻 举荐 梁 芭 外 下 各 本 旺 迷 
赴 ” 皂 加 由 训 坡 赃 ” 要 扫 相 耻 RIS- 
ING UPPER 和 叔 RISING TACKLE 嵌 长 
区 一同 由 FIRE KICK 深 忆 中 芋 茵 瑟 洽 
品 上 昌 三 则 - caiNEEN 
kusl 
外 ” 芝 相 旺 儿 至 蕉 ”和 克 里 次 抽 D 府 现 
所 ”机 六 瓜 半 型 卫 逮 各 RISING TACK- 
IE 蔡 相 民 了 世代” 

疆 鸭 米 拉 喇 签 葵 返 ] 所 ” 双 束 械 
局 浊 入 闪 亲 K 衬 98 坚 演 才 丐 起 ” 医 迎 
受 举 未 还 大 志 归 后 式 桥 王 友 和 汉 入 
控 ” 中 交 妾 亚 划 到 更 局 悦 革 98 苦 汪 过 
慌 长 区 雪 谍 三 长 媒 嫩 民 ” 


次 六 入 训话 鬼 | 办 党 上 作 雪 殿 民 民 林 
时 粘 民 其 < 要 凤 逮 划 ” 党 贞 雪人 基 名 98 党 
讶 准 要 区 "思想 汉 发 区 县 雪 刀 怀 改 习 习 


既 志 加 音 迟 慨 可 不 罕 于 ” 


二 +A 或 C 
1 或 


JTJ 一 +B 或 D 


从 过 玫 沁 二 一 个 


| 车 力 1 +A 或 C 


下 


jc 一 +A 或 C 


BACK KNUCKIE 
RISING UPPER 


或 C) 


上 SA 


7 


>D) 一 (上 TC) 


由 


或 C) 一 (| 改 僵 


蹄 B 或 足 A 一 足 A 一 CAC) 一 (| 一 A) 
蹲 B 或 蹲 A 一 近 B 一 (一 1 一 B) 一 (TC) 


路 D 一 近 C 一 (上 下 A 


近 C(x2) 一 (一 Ax2) 一 ( 
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旭 刀 
履 姬 =- 距 直 甘酸 下 析 ” 汪 尺 呈 吕 | 
路 避 陆 冯 下 现下 - 录 其 号 攻 长 地 号 点 
生长 钳 幅 歼 喇 可 冯 容 糙 典 其 树 友 由 
概 如 由 部 拟 赃 " 坎 臣 未 科 玲 友 旭 相 号 
芷 泪 履 B 析 攻 区 灿 ” 抱 贱 羽 埃 正二 司 
一 外 朱 竹 " 代 丰 外 属 面 " 节 妆 入 炉 拉 从 
大 -四 所 攻 演 下 如 具 号 打 直 长 县 " 层 四 
习 焉 皮 渗 鸯 灿 陪 炉 ”| 四 和 企 匡 长 由 - 执 
还 部 者 中 局 气 卉 各 悦 长 县 二 如 ” 议 号 
ES 
导 C 演 遇 宦 呐 " 芭 久 叉 朱 玛 系 直 洲 师 ” 
企 起 汉 98 旦 是 玫 二 曲 汪 慌 ” 本 到 各 长 
疏 寿 释 忆 丢 映 焙 民 嵌 画 皇 论 二 拓 忆 机 
攻 Ees atRNES ace 
地 是 司 开 旺 果 。 


证 证 亲信 上 同 轩 怀 要 摘 ” 虹 是 如 出 野营 
提 改 隔 噶 估 间 最 基 皮 。 卫 嘛 姬 宫 直 入 司 
强 相 if 及 浴 攻 时 愉 ] 本 业 需 光志。 


Je 一 +A 或 C 

一 Jr+A 或 C 

二 +B 或 D 

巡 一 +A 或 C 

斩 影 拳 中 上 AAA 一 +A 或 C 
Je 一 +B 或 D 


或 蹲 A 一 (人 NA) 一 (+ 改 熏 


一 人 


中 B 或 足 Ax2 一 CAA) 一 (c 一 A) 
近 C x1 一 (CNAx2) 一 (弘一 A) 一 (| 一 A) 


蹲 了 B 


斩 无 发 现 


级 
强 


入 


门 


其 日 轩 从 城 召 全 村 改 划 轩 册 志 ” 风 
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特区 姑 


忆 “ 吕 
+ 十 
二 冲 ”各 
簿 ”和 十 十 
(一 | 级 


LEC THROUGCH 


TF 角 机 [本 : 
。 穴 抠 区 卸 图 旺 其 惟 吗 对 铀 K 江 "K 
站 理 出 咒 想 书 扫 全 认 籼 ” 录 及 二 王 东 
尿 中 后 民 ， “HURRICAN UPPER 汉 贡 取 
竹 愉 叫 准 发起- 四 共 趴 皮 区 莹 淮 " 卜 艺 
王 忠 景 友 必 岂 切 央 区 要"TIGER KICK 
县 上 碳 皮 区 长 带 水 ”点 艺 丰 芭 格 发 才 
长 尼 嫌 …… 长 媒 划 友和 皮 糙 好 从 ] 划 妊 


>C) 


| 
二 


一 (| 从 一 


由 才 荆 措 共 起 起 措 酚 址 广 B 一 算 广 人 


NAx2) 


要 芋 训 由 ” 雹 | 起 姓 CANCEL SCREW 
UPPER 举 合 相 丰 ” 坝 上 鸣 证 忌 4 证 
直 县 迷 赴 " 柑 相 医 天 翅 ” | 四 其 地 糙 描 
Eee 
-HK | 正四 < 二 巡 志 蕉 浴 训 ”地下 名 | 品 地 
相 下 怀 情 糙 | 内 淮南 ” 鸭 站 温 媒 长 肝 认 
NEAssss 


蹲 C 


拓 二 区 里 旭 到 匡 时 苹 由 ”让 二 
民 共 东 芭 类 [ 答 四 下 庆 凑 宇 呈 过 噶 必 


-一 
日 只 之 遇 汪 a， 


爆裂 拳 中 上 | AN 一 +A 或 C 
一 | 具 +B 或 D 
二 +B 或 D 
二 +A 或 C 


HURRICANE UPPFR | 一 i J A 一 +A 或 C 


爆 烈 拳 FINISH 
TIGCER KICK 
SLASH KICK 
SCREW UPPER 
BACK KNUCKLE 
RISING UPPER 


NA 一 P) 


了 


一 


二 


或 ( 


TANK) 


(一 上 一 D) 
蹄 A 一 (一 


| 


省 


近 C-( 一 B) 一 
近 C 一 (| 一 上 AN 一 C) 
蹲 B 或 路 A-A 或 
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十 
1 
沁 


THE KIFN_ OF FIGHTERS 


本 上 
攻 净 站 | 党 本 刀 用 有 上 重 加 昱 元 浸 ” 呀 
莹 功 半 中 权 焉 浊 踊 委 柑 全 ” 站 坝 三 巾 
扑 束 糙 报 旧时 业 ” 宝 芭 友 灿 族 所 以 汝 
虹 ” 半 总 局 苍 现 王 凡 下 和 嫩 友 如” 册 
巾 媒 亚 县 坝 业 描 ”区 己 秋 呈 葡 片 B 一 
手 全 5 一 折 归 瑟 骨 | ” 营 相 十 区 丰 六 
展 同 庆 帧 疫 执 下 王 祥 ” 伙 呈 耻 专 
显 芝 相交” 向 碟 独 昼 区 全 丝 王 和 起 展 忆 
择 贸 证 所 以 ”合十 岗 所 号 汝 耻 后 却 品 
SEE 

中 妾 ] 甘谷 市 蕉 李 ” 开 牙 屋 坎 地 
蔡 热 吾 儿 器 ”其 二 拓 中 和 关 十 嵌 媒 功 
提 下 其 相 -所 温 华 悦 可 二 区 瑟 踊 典 作 
性 员 呈 嘱 答 旺 ， 


凶 沧 哄 邮 所 攻 轴 村 总 写 意 下 上 怀 权 于 
必 “ 具 征兵 嫩 和 赐 哎 晶 展 村 刁 遇 军 虹 必 国 
扑 请 " 央 芝 下 和 党 灯 谨 芒 因 冯 守恒 区 沿 ” 
展 甘 并 尝 芋 感 ” 


跳 牙 中 | 一 +A 或 C 


一 NT< 一 +B 或 D 


Nm ra 或 
一 Tv+A 或 C 


蹲 B 或 蹲 A 一 蹲 B 一 A 一 (一 上 一 K) 
足 C 一 (上 AN 一 上 一 A) 


入 
门 


济 
蹲 B x4 一 了 
| 蹲 C 一 (一 上 一 D) 


级 
强 
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TeC) 


2 


* 足 C 一 (| 


跳 D 一 蹲 B 


一 或 (一 +D 
TAN 一 +A 或 C 
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是 区区 批 早 十 其 天 冯 下 把 中 "长 记 
址 由 拆 机 糙 星 学 时 电 ” 民 四 科 孙 坚 中 
误 丰 区 长 水 ” 宝生 中 枢 未 窗 关 长 长 局 
也 如 讷 县 举 柑 代 回 册 汪 区 划 王 是 呈 
十 要 眠 "全 由 抽 糙 摘 愉 刁 " 长 媒 所 苍 城 
交 机 楼 区 是 妆 州 ” 尽 讷 爱 胆 芝 析 司 号 
妈 习 和 氏 臣 下 峰 呈 ” A 地 洒 共 职业" 四 站 


A 叔 C 反共 机 六 颖 叶 三 ”点 艺 路 吊 是 
蔡 路 业 呈 这 类 档 址 忆 芝 机 ”下 六 这 可 
赚 工 相同 直属 六 全 焙 呈 了 ” 示 下 友 县 
反 匠 号 悦 加 几 且 ”| 加 长 注 企 生 滋 天 
4 丰 洲 位 长 旦 二 如" 中安 和 要 本寺 呈 
系 妇 嫩 虔 开赴 区 山 志 惧 " 下 基地 坏 
es 


蓝 轩 党 囊 全 妆 噶 州 过 ”插曲 定 监 放 


里 同 固 亿 < 二 籽 要 轩 拱 全” 讽 岂 旦 押 蚁 
置 喇 层 识 虎 包间 从 关上 1 全 下 让 ” 浆 妇 
必 芯 司 蕉 将 壕 邵 ” 


巳 
餐 
名 
十 
4 
六 
人 


Oo0 器 


世 别 
网 下 


跳 牙 中 j 巡 一 +B 或 D 


一 人 上 +A 或 C 


AT-A) 


足 C 一 ( 


近 C 一 (一 B) 一 (一 上 一 D) 
足 了 或 蹲 A 一 近 B 一 (一 | NA) 


1-A) 


] 
守 


近 C 一 (一 B) 一 (| 一 


oa 
所 并 
[一 一 二 
划 要 
时 、 当 
s 太 示 
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区 所 

入 怪 口 口 号 
3 站 扣 怪人 一 千 党 局 
水 区 志 芯 区 
志 号 人 风 人 和 1 
苍 企 餐 窒 AN 和 叔 餐 +<| 和 慨 | 了 了 1 
二 起 口 二 二 本 二 一 
四 二 生疏 全 省) 这 革 | 了 
所 六 本 作证 六 
N 一 一 一 一 一 2 1 由 
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节 革 图 旦 丰 时 党 东 灿 K 江 - 尿 说 罕 拓 忆 赤 中 区 匡 旦 K 民 尽 席 | ? 
忆 世 下 万 节 糙 尽 幅 惑 糙 站 枯 时 区 机 站" 允 友 如 愉 夯 餐 振 基 入 妈 由 节 " 导 灿 克 
区 册 请 上 以 这 归 禹 四 其 簿 性 | C 妈 糙 培 餐 泌 术 树 到 ”起 长 哎 | 志 业 站 阅 
册 吉 是 发 滋 担 归 邮 寿 ” 尿 性 局 艺 要 网 号 匡 灵 避 洗 术 轩 至 旺 | 二 玫 辐 ” 志 长 名 了 
交 册 姑妈 了 下 概 邮 糙 放下 地 下 一 乓 fs 训 ; 六合 由 研 需 中 内 相 志 ” 尿 媒人 4 寡 沁 了 
由 汰 峙 撞 愉 避 ”长 谨 呵 交 羽 划 地 正 共 于 路 噬 时 由 主人 枫 图 吕 长 法 鸡 剑 培 ” 化 党 
弄 刁 妈 国 太 急 愉 试 所 眼 可 站 尿 ! 区 ES 人 

划 栋 当时 长 呈 隐 感 示 吧 攻 浊 过 时 了 用 相 稻 下 加 地 | 讽 晶 宦 呈 灿 外 ” 邓 吕 于 | 
县 涩 再 改 入 怀 摘 ”| 可 芝 具 这 <- 四 量子 引 村 。 | | 村 所 二 司 4 效 是 | 内 ” 酌 沁 坝 册 眼 发 地 身 
鸯 仙 闪 起 求 ”点 苹 发 吕 生 中 混 卉 和 直 其 是 昌 | 全 办 溉 册 糙 ” 外 共 路 衬 皂 巧 旺 B 起 洒 轩 | 全 


机 罚 六 米 捞 妈 旱 桩 小 皇 系 地 张 是 导 
四 号 目录 撑 属 六 米 捞 ”A 屋 (C 贡 洒 了 


时 贡 本 所 基 民 仅 名目 题 李 长 括 片 蚂 
ESaisRswelEeasawsses 


省 "长 基 昭和 狼 汝 江 如 悦 长" 营 < 习 地 局 迎 -| 吴征 K | 装 - 铺 芝 要 不 衫 攻守 区 联 他 -MY 
败 地 薄 世 冯 业 朱 好 尸 等 喇 ” 加 雪上 < 赴 NE 号 ze 所 AN 
芝 5 9 As 东 k 芝 A + 让 
是 皮下 演 皇 本 有 耿 所 所 Pa NANN PP NAN 
如 忆 地 二 地 
攻 划 温 志 虹 " 婚 划 遇 人 民明 98 显 宣 二 4 圳 设 世 上 尽 关 寺 杖 锯 芭 98 层 " 撒 上 二 4 
她 医 虽然 潮 敬 莘 岗 岗 | 的 央 ” 民 可 芽 密 机 和 汉 
8 六 冉 上 汪 SN” 惨 情 押 哎 制 晤 轨 州 呈 ” 各 愉 出 全 。 汉 能 汰 起 攻打 从 下 本 三代 紊 ” 本 异 刁 二 
上 Sa 口 及 昌 SA。 SS <) 口 R 


或 二 +D 
LT Sm+A 或 B 或 C 或 D 


跳 牙 中 上 一 +B 或 D 
| AN 一 AN 一 +A 或 C 


Ji 二 -+A 或 C 
+ 一 +B 或 D 
TS+B 或 D 


二 +A 或 C 
一 NI 一 NIC 一 +A 或 C 


JSov+B 或 D 


避 
餐 
艺 
十 
| 
2 
1 


一 +A 或 C 
一 +B 或 D 
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宿命 幻影 震 死 


“ 吵 长 县 

涉 图 竖 SHERMIE 张 晴 " 长 拟 恨 蔡 先 趴 
] 4 长 多 扫 亚 划 芭 如 扫 雇 医 区 由 奖 

雇 姐 IN 局 芭 显 进贡 了 梭 丰 由 姐 攻 议 拓 
尽 噶 训 世 由 亚 友 划 权 卫 友 外 ”以 笃 钼 
NS 三 睛 2 二 
C 要 下 区 外 靶 第 一 站 型 印 叔 忆 C 一 让 
衣 一 风 芝 型 要 记 加 骂 十 六 朱 焉 担当 二 
撕 ` 妆 划 从 时代 | 相 区 六 C 交 正好 
怎 . 避让 : 投 户 发 弄 十 二 所 王权 直 一 
鲁 上 是 二 生地 二 霸 取 区 ”种 履 B 一 没 
记 B(L HIT) 一 鼠 瑟 上 让 示 糙 哎 尖 克 试 朴 


习 蚂 改 档 职 直 反 星 - 河 紫 隆 昊 料想 
旺 引 二 扣 昌 起 档 洲 棕 二 ”世上 只 灾 容 皇 
长 媒 所 艺 肾 疏 疾 妈 区 皂 洲 生 放 攻 沁 蕉 
陪 妆 由 二 归 由 并 灾 绊 密 从 长 扎 艺 新 
于 由 下 长 嫩 忆 节 蚂 踢 局 要 芝 相克 名 
党 训 刷 邮 呈 各 具 ” 长 严 甘 师长 当 洲 录 
好 ”区 宿 钉 蝇 疏 加 D 内 芝 目 友 届 付 映 
沫 中 下 提 ] 各 相手 ” 堆 吉 蝗 芭 区 如 中 
长 端 妇 上 喇 ” 训 届 期 极 吉 还 守 代 政和 尖 起 
ES sse saw 
是 吕 滁 秋 疏 漳 改 喇 丈 担 本 扯 权 赵 - 
思 概 规 | 所 人 术 大 长 局 已 汝 下 ”长 说 忆 
苍 恨 并 长 沁 兴 过 由 蜡 十 友 刘 ” 出 由 宝 


C) 
| 一 一 | 一 P) 


T 一 或 


或 (一 


ESS 


NS 肯 


| 
一 SP) 


汪 沽 


>A) 一 (一 上 | 二 一 


+ 近 A 一 (一 


对 (一 


?也 ) 或 (一 A) 一 (一 上 一 一 人 或 C) 


蹲 B 或 蹲 A 一 近 A 一 蹄 C 一 (一 B) 
或 蹲 A- 
一 B x2) 一 (| 必 一 C) 
足 C 一 (| 一 | 一 A 或 C) 


级 
强 | 足 B 或 路 和 B1 段 -一 ( 
力 


蹄 C 一 (一 
蹄 C 一 (一 B) 
蹲 B 
蹄 C 一 ( 


奔 沁 老人 怀 婉 旺 蕉 仙 及 长 具 ” 尿 说 忆 oo 、 、 co 

苹 必 民 ” 枚 习 关 哎 芒 中 MAX 色 桥 加 | 而 局 二 0 ， 全 撒 

中 去 " 淋 怒 盟 巡 党 搓 且 旺 - 王妃 区区 遇 之 世 地 ss 必 趣 4 孙 

密 才 长 哎 局 剑 长 要 凤 友 由 旺 志 地 忆 蕊 炬 这 天 至 广 | 尖 直 机 " 马 烘 NA 

守 莱 中 凡 攻 村 区 宁可 信 车 守 设 < 到 蕴 站 忌 说 必 暴 畦 喇 坝 | 汪 还 划 霸 展 森 引 由 
作弄 二 要 过 某 划 坟 六 二 下 吏 | S 二 点 六 直 轨 ”区 疏 霹 闭 丰 归 贮 捉 尺 过 军刀 过 

” 划 ” 民 半山 拉 兴 关 灾 民 中 十 驱 向 发 刷 痢 区 ， 刷 个。 荆门 妆 攻守 要 四 生 ” 吹 太 ”县 距 齐 必 党 二 [十 一 . 

诬 几 ， 上 有 SS 口 只 
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册 起 并 汝 贡 耻 人权 类 下 避 区 枝 申 
CHRIS | 糙 ” 轧 嫩 起 了 蚂 皇 雹 屯 蕉 性 堪 
议 全 ” 喇 索 黎 愉 儿 饶 ”到 出 以 下 怕 艺 
CANCEL 光 摆 下 访 巡 ” 担 源 示 呈 二 坛 
芷 区 长 医 记 巡 搜 洒 耻 丰 瑟 长虹" 点 苍 
相 直 其 牛 洒 反共 俏 肿 友 由 区 要” 状 拟 
披 如 帅 匡 请 时 站 ”长 媒 四 下 刁 桓 取 多 
其 公 条 现 扣 ”加 襄 权 大 长 媒 司 芭 钼 淹 


sssaRss = 同 ES 
长 胁 丸 彬 立 衬 王 屿 疏 究 灶 柑 妆 昌 4 
加 录 费时 长 机 条 雪 囊 长 ”山村 其 地 孝 
插 匡 集 姬 基 是 长 旺 下 元 ” 导 四 申 长 
在下 和 苍 昨 ” 斩 巾 谋 夫 更 丰 最 吉 糙 - 忆 艺 


坝 蚂 多 贡 迎 半 旺 六 米 接 ” 反 隆 闭 直 起 
里 纲 六 类 ” 司 局 芭 候 区 愉 中 民 合 疏 二 
抽 ” 


誉 岗 抽 党 ” 况 农 医 半 更 党 贞 林 党 棒 
代 结 ”上 凯 窗 名 从 屋 训 上 担 于 党 炳 军 漠 屎 
油 基 ”办 叶 汶 叉 滞 < 恒山 吝 冯 全 哎 习 


口 
避 簿 
全 所 
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人 ， 汉 
窗 管 + 他 
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汪汪 
| Z 包 


拒 艺 共 
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岗 及 宗 
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拂 大 地 之 业 果 


近 C 一 (一 A) 一 (| 妇 一 | 一 A) 
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> (一 A) 一 (人 一 上 | 一 区 ) 或 (上 一 | 一 P) 
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名 

站 再 
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2 jx< < 
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人 T 要 
局 拘 拘 
星 釉 摧 


O 
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明 
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人 
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总 长 晤 如 0 


寻 革 岗 坚 BILLY 县 罕 类 所 时 | 拖 
让 于 ” 凶 长 区 局 苍 中 各 梓 兴 二 权 要 棋 
饼 贮 册 县 如 旭 ” 展 相 区 上 C 相 苹 区 名 
加 f 尿 狂 怕 苹 CANCEL SALAMENDA 
STREAM 赃 进 妆 地 糙 撑 ” 

其 您 囊 芋 虞 贡 甘 其 亚 节 县 要 长” 
栖 长 其 二 KOF 下 起 所 艺 色 耻 泣 琶 水 
聊 芭 恨 帆 长 基 机 具有 扫 二 亚 汝 到 卜 涩 ” 
埋 直 本 安 ”| 四 友 权 于 展 内 想 ”局 天 显 
及 米 装 和 瓶 半 辐 挡 往 营 头 苍 几 而 ” 芝 
RiiasesEaaNwaessseislisv 
帮 划 斌 头 扫 区 条” 充 上 在 友 赴 过 下 机 习 
证 人 晤 证 汝 屿 党 ”其 长 KOF 旺 袜 二 有 人 各 
形 汶 业 捞 纺 束 法 图 培 系 地 时 长 亚 ” 乓 
ESEEes me 


误 98 半 同 奴 改 全 臣 称 ” 深 林 涩 损 固 
只 椒 呈 雪人 荐 党 上 虹 过 具 蕉 证 欣 丰 ” 划 以 示 
法 图 轩 六 术 拱 家 异 诬 尺 慨 可 喇 朴 宁 长 
紧 ” 


= 节 棍 中 段 打 中 上 -> +A 或 C 


火炎 三 节 棍 中 段 打 


7 万 PP K7VG 


TANe+A 或 C 
上 SN- 上 NA 司 必 


超 火炎 旋风 棍 


国 
簿 
的 
) 
< 
下 


9 
7 
1 
性 
下 
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足 C 一 (一 
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上 


或 近 D 一 (一 上 AD) 一 (上 <C) 


1 一 


六 


或 近 D 一 (上 入 一 


蹄 C 
蹲 C 


强 


储 殉 ( 痛 的 护 7 列 类 棚 妆 游戏 ) 
SNK 中 的 第 一 款 刀剑 类 对 战 ACT。 的 收 教 首领 天 草 四 郎 时 页 复活 了 ,于 是 在 天 草 引起 的 各 种 骚 
乱 中 ,有 十 二 位 战士 带 着 不 同 的 目的 而 展开 了 对 天 草 的 讨伐 战 。 游 戏 中 引入 了 " 拼 剑 "及 “道具 投入 ” 
的 全 新 系统 ,使 得 玩家 在 紧张 而 刺激 的 对 战 中 增加 了 无 穷 的 
乐趣 。 游戏 的 画面 及 音乐 ,包括 大 多 数 角 色 ,都 带 有 明显 的 
本 风格 ,武士 道 的 精神 都 融入 到 那 刀 、 剑 的 交锋 中 。 本 作 在 当 
时 得 到 了 很 大 的 好 评 , 正 是 因为 如 此 才 使 得 这 一 系列 能 向 后 
继续 的 发 展 。 作 为 “开山 ”之 作 , 免不了 于 内 容 中 也 存在 不 少 
的 错误 ， 而 且 个 别 角 色 的 强劲 也 有 些 过 份 ， 不 过 幸好 大 家 对 
本 作 还 是 抱 着 友善 的 态度 ,所 以 在 当时 也 没有 听 到 有 太 多 的 | 装 怀 A 


朋友 谈论 有 关 本 作 的 缺点 。 》 
真 侍 痪 一 一 项 五 四 的 地 彼 变 0 


由 魔界 统治 者 帮助 并 复活 的 天 草 ,被 霸王 丸 击败 ,但 没有 多 久之 后 ,前 代 中 参加 讨伐 天 草 的 战 十 
们 相继 遭 到 了 魔物 的 攻击 ,而 且 新 的 灾难 再 次 降临 人 间 。 为 了 追查 这 次 新 炙 难 的 原因 ,战士 们 再 次 路 
上 了 战斗 的 道路 。 本 次 SNK 为 战士 的 团体 中 又 加 入 了 四 位 新 人 , 他 们 分 别 为 : 查 姆 查 姆 、 牙 神 幻 - 
神 、 花 讽 院 和 仲 及 莱 锡 姆 。 游 戏 基本 保留 了 前 作 中 的 设 定 , 又 再 
次 加 入 了 滚动 "~“ 下 臣 "“ 小 跳跃 " 及 “ 挑 妊 ”, 在 角色 满 奶 的 情 
况 下 ,还 可 以 使 用 "武器 破坏 技 " 来 击毁 敌 方 的 武器 。 

对 于 “ 真 侍魂 "不想 再 作 过 多 评价 了 , 简直 就 是 本 系列 中 至 
今 为 止 最 为 优秀 的 。 这 种 对 战 的 形式 到 此 已 经 是 极 至 了 ,这 也 是 
为 什么 侍魂 ” 之 后 的 名 代 都 不 再 沿用 这 -方式 的 原因 。 想 体验 
一 下 刺激 的 感觉 吗 ?去 街机 厅 试 一 试 便 可 以 从 中 了 解 到 。 


人 待 殊 一 一 斩 狼 请 允 至 剑 /完全 改 杰 的 全 新 系统 ) 


本 次 的 战士 再 次 集合 ,任务 改 为 与 王 无 月 斩 红 郎 交 手 。 这 次 新 选手 加 入 是 很 成 功 的 ,失忆 的 绯 坪 
闲 丸 、 僵 尸 般 的 首 斩 破 沙 罗 、 和 仲 的 孙子 花 讽 院 货 罗 ,拥有 冰 之 精灵 的 莉 姆 露 圳 和 第 一 代 BOSS 天 草 
9 郎 时 页 。 本 次 的 变 人 极 大 ,首先 人 物 选择 时 ,有 "修罗 "与 " 罗 
判 ” 之 分 , 这 分 别 代表 不 同 的 性 格 , 性 格 不 同 自然 招 术 及 判定 
也 会 有 所 变化 。 之 后 再 选择 玩 者 的 等 级 ， 剑 圣 ”、 剑 豪 和 创 
客 ”分别 代表 不 同 的 水 平 , 对 战 中 则 有 空 防 、 中 段 攻击 、 后 内 、 
蕾 气 出 现 , 使 得 战斗 更 加 丰富 。 虽 有 大 量 新 要 素 的 加 入 , 但 作 
品 本 身 却 没 能 吸引 住 大 量 玩家 ， 可 以 说 这 一 新 系统 没有 完成 
他 的 任务 ,玩家 还 沉迷 "于 “ 真 侍魂 中 , 只 有 少数 人 因为 喜爱 
新 加 入 的 角色 , 才 会 在 斩 红 郎 "的 世界 中 捕杀 。 


过 靠 降 . 悔 / 赤 系列 办 磷 入 亚 合 感 的 一 作 ] 


we H 战 ， 参 加 的 角色 依然 是 朋友 们 熟知 的 人 物 , 而 且 还 有 前 两 作 中 
的 人 气 人 物 回归 。 与 “ 斩 红 郎 无 双 剑 ”相同 , 也 需要 选择 
“修罗 ”与 “ 罗 刹 ”，, 在 作战 中 的 设 定 也 与 ee 
基本 一 致 ,只 是 加 入 了 著名 ”的 十 四 连 斩 。 因 为 总 结 了 
一 代 的 缺点 ， 所 以 本 作 基 本 上 没有 太 大 的 缺陷 ， 
“侍魂 ”的 爱好 者 们 再 次 吸引 过 来 。 当 然 这 也 不 排除 华丽 
且 严 快 异 常 的 十 四 连 斩 吸 引 了 大 家 。 

相对 “ 斩 红 部 无 双 剑 ”来 说 是 成 功 的 一 作 , 近期 SNK 
还 会 制作 2D 版 的 “天 草 降临 2”, 可 见 天草 降临 "在 玩家 ， 
心中 的 地 位 还 是 很 高 的 。 A 
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寺 | 


和 
| 央 


山 
人 


AR 
站 


ss 加 


具体 的 移动 方法 
介绍 。 


[EraW 达 | | 
| 前 机 转 起 身 。 | 
| 起 身 中 县 攻击 | 
| 起 身 下 段 攻击 | 起 身 中 日 


ABC( 有 把 格 存在 时 ) 
A、B、C 组 合 的 变化 ( 怒 爆 发 后 ) 
BCD( 怒 爆发 后 ) 
系统 解 

藉 绕 阴 说 


投 本 作 中 的 投 技 依然 是 破坏 敌人 防御 的 好 办 法 ,在 进行 完 


技 


模 


边 


界 . 界 十 ,而 有 的 场景 则 没 
对 战 中 取得 很 大 的 效果 。 当 对 手 被 
动 进入 防御 不 能 状态 ,于 是 便 可 以 j 
如 没有 界 墙 对 手 则 会 被 击 出 界 ,我 方便 可 获胜 。 
,我 方 防御 成 功 后 立即 输入 必 杀 技 则 
间 ,这 是 本 作 中 新 力 
消耗 大 量 的 技 量 值 ， 


芦 
种 p 
3 也 
消 


本 游戏 加 入 了 技 量 这 
量 一 数值 , 它 的 表现 是 通过 在 


幕 左 下 


的 表格 内 。 


通常 情况 下 为 黄色 ,一 但 使 


SC.S 以 及 防 和 外 取消 


pa 


里 移动 


族 让 
让 自 


出 以 上 的 技巧 。 


这 次 每 一 个 战斗 的 


必 杀 技 和 移动 时 都 会 消耗 技 量 ， 


技 量 消耗 完毕 则 不 能 使 


场景 都 不 是 无 限 大 的 ， 


的 场景 


,如 果 能 够 合理 的 运 


3 边界 ,可 以 在 


生 打 到 界 墙 上 时 ,对手 


划 行 连续 技 或 必 杀 技 攻 击 ， 


在 对 手 进 行进 攻 
可 抵消 我 方 的 防御 硬 直 
用 防御 抵消 技 时 是 会 


c 环 


帮 


0 入 的 要 素 。 人 在 使 


比 大 家 要 慎重 使 


控 用 。 另 外 选择 进行 防 咎 抵消 的 必 杀 技 必须 是 出 招 极为 迅速 的 


赵 
之 


杀 MAX 时 使 用 一 些 特定 必 杀 技 后 可 以 进行 平常 不 能 使 用 的 
因为 个 史 和 罗 判 两 种 剑 质 不 


技 


| 


一 


闪 定 的 突进 技 ,而 且 
以 在 己方 形势 危 


只 


、 进 行 启动 ,而 后 利 


C@> 


技巧 ,而 且 攻 击 判定 还 必须 要 与 敌人 正 处 在 的 位 置 相同 。 


在 奶 气 MAX 的 状态 时 ,使 用 角色 的 一 部 分 必 杀 技 会 发 


加 攻击 。 另 2 


.过 生性 能 上 的 变化 ,这 一 点 与 《天草 降 | 


技 后 的 追加 也 有 所 不 同 ,这 一 点 希望 大 家 能 够 注意 。 
在 隶 气 爆发 后 可 以 进行 一 内 ,一 内 是 高 速 的 带 有 中 段 判 


外 》 相 同 。 另 外 在 怒气 


] 


入 


同 ,所 以 可 进行 必 杀 


同 《 天 草 降临 ;一样 也 具有 极 高 的 攻击 力 ,可 
几 的 时 刻 造成 一 发 逆转 的 效果 。 在 一 内 出 现 
并 命中 对 手 而 且 造 成 对 手 死亡 时 会 有 特定 的 画面 显示 。 


与 4 天 草 降 临 》 中 14 连 斩 大 同 小 异 的 技巧 ,也 是 由 C+D 


技 基本 投 后 可 以 进行 其 它 特别 投 的 追加 ,在 特别 投 中 只 有 地 面 
投 能 够 起 到 伤害 的 效果 ,其 它 特 别 投 使 用 后 需要 用 普通 技 或 


必 杀 技 进行 追击 才能 起 到 造成 伤害 的 效果 ,但 是 总 的 来 看 还 
是 采用 地 面 投 比较 安全 。 


只 


| 判断 正确 的 话 也 可 以 


用 A 或 了 的 连续 输入 进行 快速 的 斩 杀 ,不 


过 只 能 有 12 连 斩 。 而 且 在 第 尺 6 和 10 斩 时 会 出 现 上 段 或 下 


段 的 攻击 判定 选择 ,使 用 者 必须 正确 的 选择 ,而 被 攻击 者 如 果 


注 :以 上 解说 通用 于 《侍魂 64》。 


册 区 可 的 阳 匠 物 


用 当 身 技 还 可 以 防御 飞行 道具 


可 以 使 用 光线 、 雷 


心 ， 


么 对 于 空中 的 飞行 道具 攻击 要 小心 。 
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各 种 魔法 系 的 飞行 道具 ， 


以 飞行 道 


为 攻击 的 中 


对 手 并 且 
的 体力 。 


3 来 在 中 远 距 离 牵制 


大 量 消耗 敌人 


7 了 1Z 工 澳 
(7 工人 心 ) 
(移动 ) 

学 工作 和 一 雪 女 


于 /站 天 几 

只 交工 二 也 女 
7<ZU 一 了 
/了 AAA 


解说 : 


可 使 用 多 


防 住 对 方 的 连 斩 进 行 。 


明 斯 起 | 


艳 友 盯 击 系 


一 从 Tc 一 +A 或 了 


一 NA+C 
一 ANJC< 一 +D 
TAN>+A 或 了 
和 一 | +A 或 了 B 
一 | +A 或 邓 
< NT+C 
一 ji+C 


武器 的 全 方面 ; 色 。 


JSm+A 或 了 
一 +A 或 了 B 
二 /上 c +A 或 了 B 
一 AT 二 +C 
过 +C 


机 华 斩 

三 连 杀 牙 " 娘 
“ 角 ” 文 

< 烧 " 文 

霞 刃 


摆脱 了 飞行 道具 束缚 的 牙 
刀 的 乱舞 , 攻击 的 伤害 力 可 能 不 是 
是 拥 而且 站 贡 儿 下风 下。 秘 奥 义 
的 伤害 力 惊 人 。 


一 上 AN+A 或 了 B 
AN+A 或 B 

二 c 忆 +A 或 B 

+Y 妈 二 +C 

一 钙 NrFC 

刚 破 中 上 一 +A 

穗 难 中 上 一 +B 
.| 恕 MAX 时 波涛 中 一 尽 1 一 +AB 
一 +C 


2 风电 
9 连 


o 写 至 一 一 卉 中 证 侣 于 过 08 全 


天 霸 神 灭 斩 


本 
延 
属 
大 
各 
舞 


oJ 亲 莹 红 


优 伏 万 


风 和 裂 斩 六 
烈 震 斩 
酒 瓶 打 
豪杰 投 


解说 : 


一 j 俯 +A 或 了 B 
< 一 +A 或 了 B 
Jov+A 或 了 
了 牙 " 中 上 Nm 一 +A 或 了 B 
角 " 中 二 Soc+A 或 了 
一 +C 
ANNA+C 


形 儿 有 名 


一 一 攻 一 一 
Jr+A 或 了 
一 | 忆 +A 或 了 
J CA 一 +C 
一 坟 +C 


修 胞 的 霸王 丸 可 以 说 是 一 直 没 有 太 大 


的 变化 ， 而 且 


攻击 的 判定 也 与 前 作 基 本 相 


同 ， 可 以 熟练 使 用 前 作 中 霸王 丸 的 玩家 放 


操作 吧 ! 


天 炮 轮 太 
露 拔 六 
空 华 " 阿 " 


二 +A 或 了 
一 +D 
J 巡 一 +D 
二 Ji +C 
一 St+C 
黄泉 落 中 一 一 + 和 A 
P AN 一 +C 
Ph C 


雁 吕 A 
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力 AT 中 入 世 娘 
万 二 又 入 信友 
己 池 入 从 廊 
力 AT 了 在 于 


力 AT 山 人 七 太 二 JJc+A 或 了 
了 > 又 和 凡人 必 雪 二 忆 上 +A 或 了 B 
上 也 A 祥 穴 女 一 上 +A 或 也 
> 子 力 7 工人 旋 | NT+A 


| +A 或 了 


疾走 流转 乃 击 丸 | +C L 志 也 才 于 寺中 ECG 
Y 义 夕 儿 疙 乘 Tc 一 +D 冯 了 又/\\ 握 J 巡 一 +D 
圆 舞 刚 脚 ( 圆 舞 双 掌 ) 一 +C 


秘 奥 义 
1 儿 X 力 工人 > 订 D > 二 于 | 上 一 +BC 解说 : 


解说 : 因为 是 大 家 都 爱 使 用 的 角色 ， 所 以 本 
与 狠 的 共同 技 这 次 有 所 增加 , 尤其 是 圆 次 的 判定 也 没有 太 大 的 变化 ， 依 然 是 靠 着 
舞 刚 脚 更 为 明显 。 强大 的 必 杀 技 判定 来 战斗 。 


避 _ 茵 好 十 竺 


o 台 过 吕 半 闻 硕 刊 进 前 疝 吴 网 并 全 


弓 了 1 力 刀 夕 y 心 | 一 人 ATC 一 +A 或 B 
巨 yyaRYY 文 | +A 


子 沁 yz 力 RY 人 人 | 二 Nm+B 
又 上 子 1T 乡 YY 乡 | 二 +C 
L 了 JU 力 FY 仿 文 | 上 CA 一 +A 
人 ET1 饵 cc 一 +C 
才 一 人 一人 全 y 下 乡 57y 工 | 上 一 +B 


75XY772 和 hk | 一 He +D 


双 3 了 1 心 人 >y 芭 | 二 JrfG 
天 、 昌 贡 外 MAX 时 一 上 AN 一 +AB 


因为 没有 了 巴 比 , 所 以 攻击 的 属性 都 带 解说 : 
有 雷电 , 靠 着 快速 的 移动 给 敌人 以 意 想不到 本 次 的 变化 要 小 很 多 , 30 版 的 加 尔 福 
攻击 。 特 (修罗 二 本 上 就 是 这 种 形态 了 。 


服部 洲 纪 ; 


io aa sai 


o 旱 渤 闪 将 莹 如 本 浊 QBi 洁 全 


二 上 巡 +A 或 B 或 C 或 D 影 分 身 一 二 iT Ny+A 或 B 


Jr +D 烈风 手 里 剑 太 sm+A 或 B 
跳跃 动作 中 ABCD 爆 炎 龙 妇 Jec 人 一 +A 或 B 
| 一 JrcC 爆 炎 龙 微 尘 隐 | 一 Jr+cC 
光 一 上 SN+A 爆 炎 阵 < 一 +C 
半 一 N+B 空 蝉 天 短 NT-+A 
全 一 SC NAC+B 
投 一 NT 一 +C 秘 奥 义 
的 AAA+C 乱 烈 风 手 里 创 
图 


解说 : 


吕 


秘 奥 义 
真 落 < 二 +BC 一 +YC | 


解说 :多 彩 的 连续 投 技 给 敌人 以 伤害 。 


有 20 时 代 所 有 必 杀 技 的 服部 半藏 ， 
在 这 里 登场 了 。 


ISDN 


co 东沙 拭 台 戎 蝇 击 匠 滋 苍 全 


一 
这 
时 
进 
行 
连 

打 

国 口 
及 
间 
加 
三 
力 


局 克 


几 了 > 下 六 人 一 +D 

37Y 几 有 六 用 77 下 放风 了 > 下放 和 中 一 上 +C 
儿 了 > 于 夕 又 A | 一 人 He 一 +C 

写 > 几 义 和 人 女 Tc 一 +A 或 了 

力 A1 > 下 吃 主 二 |c 忆 +A 或 了 B 

工 了 > 夺 术 盖 儿 | 依 X 一 元 动作 中 ABCD 
子 了 办 子 云 力 一 NA+C 

力 儿 力 儿 七 (六 又 ) | 上 一 +D 或 尽 +D 

( 工 > 力 ) jx& 一 +D 或 +D 


秘 奥 义 
儿 录 yxy 失 3y 儿 /于 | AN 一 +BC 


解说 :水 晶 的 攻击 将 左右 着 胜 负 。 


此 注定 

拔 中 上 AN 一 +A 
爆 中 上 AN 一 +B 

恕 MAX 时 上 AN 一 +AB 


“地 狱 道 “ 饿 绝 道 ” 


“畜生 道 ” 饿 鬼 道 中 JS +A 
“修罗 道 ” 益生 道中 上 一 +B 
“人 道 ” 修罗 道中 一 上 +C 
“天 道 ” 人 二 + 了 D 
炎热 狱 太 5 过世 

炎 皇 转身 二 js+D 


绝 烧 骑马 式 喷 虎 
肘 打 炎 迅 党 


一 从 妈 t+C 


一 +C 


莲 华 水 舞 青 功 华 
“ 红 莲 华 “ 青 莲 华 中 
莲 华 *“ 红 莲 华 " 


雪 


jc 一 +A 或 了 B 
跳跃 动作 中 ABCD 


ty +C 


二 Li +D 


St+A | 


+ +C' ABCD 


SA 二 了 


解说 : 必 杀 技 中 是 以 脚 攻 击 为 主体 的 。 


用 了 福光 友 5 
忆 22 矣 2 区 二 
路 双 次 寺 让 
y 儿 之 地 儿 
开交 才 沽 区 
力 儿 力 儿 七 (了 7 又 ) 
人 征 沁 力 ) 


解说 : 


TAN+D 或 尽 +D 
jz 一 +D 或 巡 +D 


连续 的 前 转 和 


人 


yY 汉 
| 


区 


膏 


= 


解说 : 


火 柱 依然 是 他 的 飞行 道具 ， 


一 +A 或 了 B 
入 +A 或 了 B 


巡 一 +D 


二 +A 或 了 
”At+A 或 B 或 C 


候 要 以 火焰 作为 攻击 的 主体 ， 秘 


用 也 要 小 心 。 


过 | 


毕 思 


刷 回 


可 


波 (空中 可 ) 文 


时 了 


< +A 或 B 
j AN 一 +C 

1 An 一 +A 或 了 
1 巡 一 +D 


的 身手 可 


攻击 的 时 
奥义 的 使 


或 C 


有 些 个 KOF ”96 中 的 高 尼 欧 ， 有 着 


变幻 莫 测 的 攻击 范围 ， 但 是 如 果 由 玩家 自 
己 来 控制 的 话 ， 可 能 达 不 到 那 种 变化 莫 议 
的 感觉 。 


玫 


37- 


米 兹 弱 \ 习 全 


. 丁 题 而 党 台风 


解说 : 


空中 上 一 +A 或 了 B 
二 Ji + 人 A 
一 二 + 玻 
TAN+A 或 B(Cx3) 
一 J +C 
+ 巡 一 +A 或 B 或 C 


定 也 加 强 了 许多 , 作为 攻击 的 主要 环节 一 定 


要 掌握 。 


力 己 夕 由 一 番 起 动 铁 碎 叉 妇 
力 孔 夕 几 五 番 起 动 兹 里 流 


力也 夕 外 二 番 起 动 蛇 威 炉 
力 与 乡 由 十 七 番 起 动 热 执 吕 穴 太 
力 子 少 由 九 得 起 


秘 奥义 
力 了 四 沦 三 秋 起 动 订 神 丸 
解说 : 


连续 输入 的 技巧 被 保持 了 下 来 , 而 且 判 


TAN-~+A 或 B 
Je- 一 +A 或 了 B 
TcK 一 +D 
AT +C 
天 霜 的 构 中 A 
天 霜 构 中 也 

一 JS+C 


1 Am+A 或 了 B 
一 Tc 一 +A 或 了 
二 一 +C 


与 20 侍魂 中 的 村 右京 很 相像 ,而 且 还 


多 刊 的 角色 可 以 说 是 变化 多 端 , 这 不 止 
是 说 他 的 攻击 , 而 是 其 一 些 变换 方位 的 特殊 


封 字 之 法 " 炎 ” 娘 
封 字 之 法 " 喷 " 广 
封 字 之 法 ` 封印” 
封 字 之 法 “ 乱 ” 


于 冯 间 绽 酒 南 委 


| 


红 


封 字 之 法 "因果 ” 
秘 奥 义 
封 子 之 法 禁 手 炎炎 爆 " 


解说 : 


J AN 一 +C 
jc 一 +C 
和 一 | c++C 


FE 癌 
DELA 


虽然 与 修 有 相同 也 使 用 共同 的 武器 ， 


是 一 旦 攻击 起 来 其 


封 字 之 法 炎 ” 女 


封 字 之 法 ` 风 ” 文 


腕 打 远 心 投 中 一 上 AN 一 +A 
腕 打 远 心 投 中 一 1 一 + 也 
铠 MAX 时 共通 投 中 AB 
共通 投 中 A 

共通 投 中 B 

一 JJ NA+C 

一 从 TiA 一 +C 
相手 中 必 或 上 或 尽 +C 

相手 背后 一 上 +C 


( 写 ) 由 了 和 要 册 


为 怎 扩 化 罗 怠 糙 钥 


1 +A 或 了 
一 Te 一 +A 或 了 
一 NA+A 或 了 
二 | 忆 +A 或 了 


书写 文字 进行 攻击 ， 可 以 进行 


技 的 连续 进攻 ， 作 为 新 登场 的 角色 页 


别 的 判定 位 置 ， 所 以 初期 使 


以 比拟 的 了 , 擅 于 用 多 彩 变化 攻击 的 玩家 可 议 


选用 此 人 。 


旦 和 信物 的 真 介 ， 也 可 以 给 敌人 


王 o A 


能 说 出 


在 NEO GEO 格斗 系列 中 , 钱 狼 传说 可 算是 最 早 登 场 的 系列 了 ,迄今 为 止 已 
NEO GEO 作品 中 最 长 寿 的 一 个 。 但 在 众多 的 系列 里 , 饿 狼 为何 能 至 今 长 盛 不 衰 呢 ? 相 信 一 般 玩 家 都 
作品 系统 变化 多 样 、 角 色 塑 造 充满 个 性 等 等 


储 出 至 第 七 作 ,可 称 


素 , 但 对 


饿 狠 系列 进行 一 番 系 统 性 的 解析 , 运 


和 详尽 的 回顾 。 
[ 迪 | 


人 
特 
安 
东 
不 
理 


和 | 
ECX 
本 王 | 
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看 的 地 位 。 


今 为 止 还 没有 太 完 全 的 文章 。 这 里 ,我 们 在 饿 狼 的 第 七 作 《RB 饿 狼 传说 2% 推出 


中 必 


瑞 克 ' 斯 特 劳 德 “| x 


当 NEO . GEO 的 格斗 游戏 发 展 到 了 一 定 的 规模 后 ， 
在 一 起 的 新 型 格斗 游戏 一 -KING OF THE FIGHTERS 系列 。 此 系列 从 94 年 登场 ,当时 只 对 应 SNK 
本 公司 的 16 位 游戏 机 NEO . GEO , 在 此 游戏 的 人 物 组 成 
名 代 KOF 系列 饿 狼 中 出 现 的 数量 便 可 以 看 出 ,因此 可 见 " 饿 猴 " 系 列 在 SNK 的 格斗 游戏 历史 上 器 有 


际 , 作 一 番 最 完整 
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它 便 推 出 了 以 SNK 众多 的 游戏 人 物 集合 


”系列 的 登场 人 数 最 多 , 从 下 表 


“ 饶 条 


这 一 作 是 NEO GEO 上 首次 登场 的 动作 格斗 形 游戏 ,其 纪念 性 意 
义 不 言 而 畸 。 企 今天 我 们 已 熟悉 的 伯 加 德 兄弟 与 吉 斯 的 争斗 便 是 从 这 
代 开 始 的 。 可 使 用 的 角色 共有 特 瑞 、 安 迪 及 东 丈 三 人 ,另外 到 今天 已 
被 玩家 们 歌 悉 的 Re: 只 可 异 在 当时 


自从 杰 夫 … 伯 加 德 被 暴徒 围攻 身亡 后 的 十 年 间 , 吉 斯 的 势 ” 露 头角 ,他 们 是 特 瑞 . 伯 加 德 与 安 迪 . 伯 加 德 兄弟 ;十 年 前 被 杀 
力 无 休止 的 扩张 ,整个 南 镇 尽 在 其 掌握 之 中 ,政府 ,警察 亦 被 吉 “ 害 的 杰 夫 . 伯 加 德 之 养子 .为 向 吉 斯 复仇 ,两 人 各 自 经 过 十 年 的 
斯 所 掌握 和 控制 .这 此 后 进行 的 一 年 一 度 的 格斗 大 赛 “KHING_ OF 攻 ,再 次 回 到 南 镇 ,并 发 车 要 在 大 会 上 这 场 宿命 的 对 决 
FIGHTERS 也 是 主办 者 吉 斯 为 中 饱 私 哥 借 机 除去 与 自己 作对 ”中 ,将 养父 的 仇敌 吉 斯 埋葬 。 以 集合 了 各 国 强 者 们 的 最 强 之 武 半 
的 人 面 而 展开 的 一 场 混 出 。 在 大会 上 , 育 两 位 无 名 的 新 格斗 家 崭 ， 会 为 舞台 ,格斗 之 狼 何在 此 开始 他 们 的 宿命 之 战 。 


由 于 是 系列 的 头 一 作 , 其 操作 系统 是 十 分 简单 的 , 并 且 首 次 将 二 线 战 斗 概念 引入 格斗 游戏 中 。 但 由 于 这 个 新 系统 还 没有 完善 , 因 
此 从 某 种 意义 二 说 马 还 不 能 称 作 完全 的 二 线 战斗 ,又 由 于 是 第 一 次 开发 对 战 游戏 ,因此 在 某 些 细微 地 方 还 无 法 写 街 霸 4 相 比 ,各 角色 
的 必 杀 技 有 着 相当 大 的 破坏 力 ,另外 抵消 技 和 连续 技 的 概念 也 是 以 后 才 有 的 。 


100M 的 作品 ,可 重用 的 角色 出 前 


时 


和 牙 克 分 会 兴 重 关 与 如 及 计 了 钱 狼 系 
列 独 有 的 跳 段 攻击 与 回避 攻 击 等 操作 系统 ,并 且 增 加 了 超 必 杀 技 的 设 


定 。 另 外 至 本 作为 止 ,次 分 版 面 一 直 存 在 。 


SNK7Z106M ， 卡带 版 :1993 年 3 月 号 日 发 售 CD 版 :1994 年 9 月 9 日 发 售 MD /SFC 


南 镇 ,这 个 曾经 被 吉 斯 统治 过 的 地 方 ,经 过 第 一 次 武 斗 大 会 挡 企 吉 斯 面前 。 两 人 之 间 注 定 要 有 一 场 决斗 ,然而 这 场 宿命 的 对 
总 算 平静 了 一 些 时 间 。 但 亏 不知 吉 斯 所 控制 的 只 是 南 镇 的 一 少 - 决 却 先 在 杰 夫 的 儿子 与 吉 斯 间 发 生 了 ,并 县, 吉 斯 在 这 场 决斗 
部 分 ,除了 已 死 的 太夫 伯 加 德 以 引 能 够 让 吉 斯 最 不 安 的 硬是 中 ;失去 了 生命 ;内 月 流逝 …… 正在 刻 昔 修炼 的 特 瑞 ,意外 地 收 


一 位 更 强人 有 购 歼 人 , 吉 斯 在 很 多 次 准备 战略 性 扩张 时 ,都 被 他 “到 OF FIGHTERS 的 邀请 书 ， 二 ?难道 吉 
所 阻 纱 ,这 位 被 称 作 瞳 之 帝王 的 男子 ,如 同一 道 不 可 逾越 的 屏障 “斯 …… 又 一 场 风 波 迫 近 了 。 


比 起 初代 作品 ,在 画面 和 鸡 战 系 统 上 素质 大 为 提高 的 一 作 , 在 本 作 中 二 线 作战 条 统 被 完 贰 的 完成 了 ,另外 ,加 入 了 上 半身 无 敌 的 


闪避 攻击 ,以 及 下 蹲 时 可 向 前 走动 等 要 素 。 最 具 特 色 的 超 几 杀 技 ， 也 在 本 作 开 始 登场 。 当 身 负重 伤 时 能 将 形势 逆转 的 超 必 杀 技 无 论 气 
势 还 是 威力 及 给 人 带 来 的 三 快感 都 是 非常 受 好 评 的 。 不 过 本 作 仍 有 一 个 缺点 , 便 是 依然 没有 连续 技 的 概念 。 


原本 被 认为 已 死亡 的 吉 斯 复出 了 , 唐 与 网 王 也 再 度 出 场 ,另外 前 作 
中 无 法 选用 的 三 斗士 与 克 劳 萨 ,还 有 来 自 龙 虎 之 拳 的 坂 崎 良 在 本 作 中 
志 可 以 由 玩家 选用 了 , 令 人 奈 到 不 愧 录 特别 篇 。 

夭 统 方面 基本 与 二 代 相 同 ,不 过 总 加 了 许多 连续 技 的 配置 ,另外 ， 

游戏 中 许多 细节 也 作 了 很 完善 的 处 理 ,如 员 到 画面 纵深 时 角色 会 略微 
到 小 等 。 


SNK [50M 卡带 版 :1993 年 12 月 22 日 发 售 CD 版 :1994 年 9 月 9 日 发 售 MD .CDVSFC 
全 经 过 前 两 作 努 为 终于 


将 吉 斯 写 克 劳 娄 打 败 ,而 


.时 光 流 折 , 两 年 过 去 
南 镇 也 获得 了 自 正 的 和 平 。 但 是 南 镇 被 黑暗 势力 的 浸 蚀 是 -- 股 活 者 ! 。 
人 难以 想 吉 其 复出 了 ,他 的 心 被 槛 贫 火 焰 辣 烧 着 ,不 仅 对 伯 加 德 吕 
恶 势力 虽 然 一 时 难以 翻身 ,但 却 在 暗中 这 浙 积蓄 重 。 随 者 “ 弟 ,还 要 对 寺 走 自己 南 镇 的 贡 劳 笋 复 仙 ,重新 找 吕 已 的 地 位 。 
者 斯 与 克 劳 撤 的 "死亡 ,但 如 德 兄弟 也 不 再 被 复仇 心 所 燃烧 而 ，。 新 的 传阅 开始 了 。 


,主要 特点 是 在 2 代 主 要 缺 妇 一 一 连续 技 方面 下 了 较 多 功夫 来 制作 ,使 作品 站 于 完善 ,其 它 方面 则 与 前 作 没 有 太 大 变 


一 个 标 大 的 消息 再 次 仿 来 一 二 斯 还 


与 2 代 相 比 
动 , 但 亦 作 了 一 定 程 居 的 调整 ,主要 是 在 线 移动 中 的 攻击 判定 上 作 了 一 些 细 必 的 变化 另外 在 本 游戏 最 后 登场 的 隐藏 角色 一 一 《 龙 虎 


之 源 ) 中 的 白 崎 良 也 成 为 了 当时 和 人 们 所 议论 的 话题 。 4 
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“ 秦 之 秘 传 书 ”, 是 传说 中 只 有 最 强 的 
格斗 家 才能 得 到 的 东西 。 

在 秦始皇 的 时 代 ,世上 便 有 了 这 三 
卷 秦 之 栅 传 将, 据说 这 三 卷 书 记载 着 文 
治 . 武 略 ` 兵 法 、 术 数 等 二 切 帝 玉 的 知识 ， 
但 若 不 能 将 三 兰 收 集 到 一 起， 这 几 卷 愿 毫 
无 意义 s 


续 至 今 ,现在 秘 传 蔬 仍 分 散在 大 地 上 ,等 


鲍 伯 、 玛 丽 、 洪 福 、 双 角 四 亿 新 角色 与 山崎 龙 二 和 素 氏 兄弟 作为 首 

脑 登场 的 新 作 ,除了 在 角色 方面 大 幅度 变换 ,故事 的 主线 也 围绕 着 素 忆 
秘 传 书 展开 一 段 全 新 的 剧情 。 

在 系统 上 将 前 作 的 二 线 移动 形 战斗 系统 进一步 改善 ,另外 报 技 与 

连续 技 也 均 产 生 了 新 的 组 合 攻击 方式 ,还 有 在 满足 一 定 条 件 时 才 可 使 

用 的 潜在 能 力 必 杀 技 也 于 本 作 登 场 。 


着 最 强 的 人 去 获取 。 


现在 * 又 有 
已 在 南 镇 出 现 , 并 且 是 在 那里 的 过 
配 者 一 一 吉 斯 手中 。 

这 一 信息 


2 


了 新 的 消息 ,三 卷 秘 传 书 


是 吉 斯 故意 传 出 来 的 , 他 在 


一 个 僵 然 的 机 会 得 到 一 卷 秘 传世 ;因此 故 


围绕 着 三 郑 节 的 纷争 ,从 那 时 


延 


意 将 这 件 事 传 播 出 去 ,因为 他 知 遵 : 另 外 


又 会 是 什么 呢 ? 


与 前 三 作 相 比 ,在 系统 ,角色 等 各 方面 均 有 了 大 幅度 的 变化 。 


系统 方面 的 变化 ,首先 是 增加 了 向 近 处 和 纵深 的 线 移动 ,加 上 中 
不 能 四 长 时 间 ,与 之 对 库 的 ,各 角色 设计 了 有 击 的 昔 坟 和 届 杀 组 .器 外 区 上 和 动 的 山上 还 出 了 基线 反 击 的 动 F ,其 上 


线 便 是 三 线 ,可 以 自由 操作 角色 快速 越 线 ， 但 在 中 线 以 外 线 上 


灶 鼻 无 敌 的 特性 让 人 想起 过 去 的 闪避 攻击 ,但 比 内 避 攻 击 要 来 得 实用 。 
跳跃 动作 ,也 有 了 大 跳 和 小 跳 之 分 ,小 跳 的 速度 快 ,便于 展开 快 攻 , 大 跳 时 可 以 宝 中 防御 ， 网 区 几 和 训 WiK. 中 , 尖 在 能 力 册 


现 ,也 是 从 本 作 开 始 形成 特征 的 。 


围绕 着 秦 之 秘 传 节 的 战斗 结束 至 今 
年 了 , 那 场 战斗 的 胜利 者 , 吉 期 ， 


秘 传 蔬 所 记载 的 只 是 古代 人 的 智慧 ,对 于 


今天 的 人 已 


本 以 为 《 俄 狼 传说 3) 可 以 为 本 系列 划 上 一 个 圆满 的 句号 了 , 也 就 是 说 伯 加 德 兄 
弟 与 吉 斯 的 战斗 到 此 便 完 结 了 。 但 是 没 想到 时 隔 不 到 一 年 SNK 又 推出 了 煞 狼 的 最 新 
版 本 一 -REAL _BOU ,这 可 能 是 为 了 对 抗 CAPCOM 的 街 需 ZERO 系列 。 而 吉 斯 也 
顺理成章 的 在 本 作 中 再 次 复活 。 

在 前 作 的 的 角色 基础 上 增加 了 可 选用 素 氏 兄弟 与 山崎 这 几 位 BOSS 与 鸭 玉 、 比 
利 \ 金 这 三 位 旧 角 色 的 设计 。 

在 系统 上 ,前 作 的 固定 组 合 攻击 变 成 了 随意 性 更 强 的 组 合 技 ,而 新 导入 的 RING 
OUT 系统 也 为 GAME 增加 了 更 强 的 紧张 感 。 与 前 作 相同 的 是 以 三 线 战 斗 为 特征 , 另 
外 超 必 杀 技 及 潜在 能 力 比 前 作 变 得 容易 使 用 。 


SNK /346M 


卡带 版 :1996 年 1 月 26 日 发 售 
CD 版 :1996 年 2 月 23 日 发 售 


PS /SS 版 :96 年 


同时 , 克 劳 撒 为 竺 
,将 他 一 


中 造 混乱 , 削弱 吉 斯 
吉 斯 送 往 


经 没有 太 大 价值 了 ;而 它 其 余 ”的 力 


制造 的 “ 影 ” 


终于 从 自己 过 去 的 源 法 老师 唐 先 


己 异 母 兄 弟 克 劳苦 那 里 夺 到 了 另 
外 两 卷 秘 传 书 。 

， 但 是 ,好 不 容易 找 齐 秘 卷 的 吉 斯 , 却 
命 仿 比 和 将 秘 传世 销 吸 掉 。 


这 是 因为 有 着 独到 见识 的 吉 斯 ,明白 . 


的 价值 ,5 
种 价值 等 于 


As 
ZN 


4 对 于 秦 一 族 的 子 外 有 帮助 ,这 
没有 价值 ,所 以 , 留 着 秘 传 书 
只 会 给 自已 留 下 隐患 ,不 如 销毁 掉 。 

者 斯 的 号 一 个 决定 ， 是 为 了 赚钱 而 再 
次 召开 *KING OF FICGHTERS "街头 格斗 大 


的 灯光 


经 过 长 时 间 的 沉默 , 吉 斯 大 
再 次 亮 了 起 来 ,就 像 渴求 着 鲜 
露出 牙 具 近视 着 街市 的 角落 

随 着 吉 斯 的 再 次 出 现 , 众 起 
始 了 他 们 的 宿命 之 辟 。 


开 


在 前 作 (3 代 ) 基 础 止 制作 的 作品 ;而 且 重 新 加 入 了 比 利 、 金 家 落 、 基 疝 和 信人 怀 总 的 多加 
设置 作 了 调整 ,快速 线 移动 等 操作 被 取消 子 。 作 为 新 系统 的 主要 表现 ,是 即时 4 


五 


超 必 杀 # 


系统 方面 ， 挑 峡 和 人 擅 技 被 继承 下 来 ， ,但 键 


的 好 评 。 虽 然 前 作 中 的 三 线 移动 被 取消 
扑 热 。 


示 连 续 技 击 打数 的 计 分 易 示 ,以 及 新 加 入 的 能 量 模 和 


\ 潜 在 能 力 的 新 方式 等 。 大 概 这 部 作品 的 最 大 变化 就 是 前 面 所 述 的 键 位 变化 了 ,由 于 专门 将 D 键 设 为 线 移动 ,得 到 很 多 玩家 
,但 这 却 表明 钱 狼 中 的 这 个 系统 更 加 完善 ,并 县 本 作 起 诸多 角色 为 今 


后 "KOF 系列 作 了 很 好 的 ， 


和 
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以 去 年 业务 
狼 传说 SPECIAL)》 为 政 本 ,再 引入 ORIGINAL ANIMATION 


MOVIE 原创 角色 和 系统 改良 等 新 元 素 ,成 为 在 PS 上 移植 和 原 
创 性 同样 并 重 的 游戏 (Real Bout 碾 狼 传 说 SPECIAL DOML- 
NATED MIND》。 


于 美国 素 有 犯罪 都 市 之 称 的 SOUTU TOWN ,一 直 由 一 位 名 


为 GEESE HOWARD 的 男子 支配 统治 ,虽然 他 曾 将 SOUTH 
TOWN 中 的 格斗 家 一 一 击败 ,可 是 , 却 败 于 年 青 格斗 家 TERRY 
BOGARD 手 上 。 

时 光 飞 逝 ,好 景 不 常 ,在 GEESE HOWARD 过 身后 不 久 ， 
SOUTH TOWN 又 再 次 出 现 新 的 危机 。 一 名 自称 为 WHITE 的 谜 
之 武器 商人 , 竟 想 企图 侵占 SOUTH TOWN ,他 首先 向 GEESE 
的 得 力 助手 BILLY KANE 进行 污 脑 ,之 后 便利 用 MIND CON- 
TROLLER 将 其 他 出 现 的 强 者 们 一 一 控制 ,究竟 SOUTH TOWNKN 
的 命运 会 如 何 呢 ? 


雄 挡 秃 朋 

由 于 PS 机 能 所 限 ,所 以 在 “Real Bout 饿 狼 传说 SPECIAL 
DOMINATED MIND 中 ,是 取消 了 两 线 和 破坏 障碍 物 的 气 绝 曼 
蚁 等 系统 。 虽 然 如 此 ,但 是 游戏 亦 加 入 了 很 多 新 必 杀 技 ,以 及 新 增 
和 改良 的 系统 ,务求 令 战斗 更 具 变 化 ,打破 角色 在 单线 系统 上 的 
障 但 。 


OKRACANV4AL COH1IBIVATIOVN4774CK 

游戏 轴 心 系统 之 一 ”COMBINATION ATTACK”, 持 有 将 通 
党 撤 连 续 的 特性 ,组 合 出 各 种 不 同 的 攻击 。 而 在 (Real Bout 饿 狼 
传说 SPECIAL DOMINATED MIND》, 大 部 的 固有 的 COMBL 
NATION ATTACK 亦 再 重新 改良 , 令 其 与 原版 上 有 着 更 大 的 差 
异 。 


ZURF4KR HAOT 

在 前 作 中 ,各 角色 均 只 持 有 一 种 BREAK SHOT 必 杀 技 
(GUARD CANCEL 技 ) ,然而 于 《Real Bout 饿 狼 传说 SPECIAL 
DOMINATED MIND;》 里 , 则 采用 系列 最 新 作 《Real Bout 饿 狼 传 
说 2~THE NEWCOMERS ~》 的 复数 设 定 系统 ,将 BREAK 
SHOT 必 杀 技 分 为 持 有 无 敌 时 间 和 非 持 有 无 敌 时 间 两 种 , 令 
BREAK SHOT 更 需要 针对 攻击 的 特征 来 反击 ,例如 对 连续 性 的 
攻击 ,使 用 持 有 无 敌 时 间 的 BREAK SHOT 技 会 较为 有 利 ,相反 
DOPVHVY 忆 克 
于 取消 两 线 系统 上 的 设 定 ,所 以 固有 的 DOWN 回 避 亦 被 
改良 成 为 写 4Real Bout 饿 狼 传说 2 ~ THE NEWCOMERS ~ 》 
的 TECHNICAL RISE 相同 特性 之 倒 地 起 身 系统 , 除 取 消 消耗 
POWER' GUAGE 量 的 限制 之 外 , 亦 能 回避 对 手 的 DOWN 攻击 ， 
但 最 大 的 缺点 就 是 跳 起 身 时 已 存 有 被 攻击 的 判定 ,直至 着 地 为 
止 , 若 对 手 在 这 真空 时 间 内 继续 施 以 攻击 的 话 ,就 会 被 击 中 造成 
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街机 大 受 欢 迎 的 对 战 格斗 游戏 《Real Bout 饿 ”连续 HIT 数 的 效果 ,所 以 在 太 近 距 离 或 是 对 村 


继续 有 机 会 攻击 的 


情况 下 , 便 要 小 心 使 用 。 
OOLALCKR 4PP8RO4CF 


单线 上 的 新 系统 ,以 防御 状态 向 前 突进 ,除了 能 使 用 各 种 技 
CANCEL 其 硬 直 状 态 立 刻 反 击 之 外 , 亦 可 作为 接近 对 手 的 手段 ， 
向 其 发 动 反击 。 


VANV4A A1IPAC7 

将 特定 必 杀 技 与 超 必 杀 技 或 潜在 能 力 连 系 ,是 为 一 发 逆转 的 
系统 ,形式 与 4 ~ 幕 未 浪漫 ~ 月 华 之 便士 六 力 ?” 剑 质 的 升华 系统 十 
分 相似 , 可 是 两 者 分 别 最 大 的 地 方 ,就 是 前 者 在 于 简略 指令 上 的 
使 用 。 打 个 比方 ,POWER WAVE 的 指令 为 rr+x，, 而 
TRIPLE GEYSER 的 指令 则 为 | 一 | 一 + 口 , 若 以 POWER 
WAVE CANCEL 往 TRIPLE GEYSER 复合 指令 就 会 变 成 为 上 
Am+ xy 二 + 口 ,只 要 依照 此 概念 便 能 轻易 使 出 各 种 FI- 


NAL IMPACT 连续 技 。 


如 放 


角色 基本 移动 ,以 及 模式 和 项 
| START | 游戏 开始 ` 藻 停 \ 解 除 暂停 .途中 参加 、 


以 及 续 关 


x 键 PUNCH 源 攻 击 、 返 回 前 画面 
O 键 |KICK 霹 攻 击 ` 选 择 决定 
大 威力 攻击 .选择 决定 
bf 拉 


| 入 键 | 挑 挟 


QUICKE APPROACH 


击 时 一 + 从 


对 手 发 动 


一 十 


中 段 攻击 于 站 一 沁 夺 闵 旋 
( 兴 蹲 防 不 能 ) 冲刺 中 一 + 
21 儿 下 了 勾 亿 一 


Ar+ x 
人 你 如 和 上 地 平 旋 
OO 


己 fy 送 9 到 击 


站 必 二 + x or 
公 口 一 多 灾 乡 广 
一 +O 
夕 子 夕 学 工 寺 上 
二 如 
巨人 学 冯 爷 和 六 夕 少 
4 蔓 人 +x 
4D 二 只 工 了 
， j NM 一 + 
7 
二 人 全 


ml 一 + 口 回 
潜在 能 力 卜 引子 几 关 千 评 一 
Je 一 +C 


乱 机 花 蝶 扇 ， 
| 攻 一 + 

龙 炎 狂 六 

w+x 


| 阳 普 六 短 


二 蔓 个 + 


必 杀 忍 蜂 

TSm+ 
全 坟 雪 上 O 
空 本 
超 必 杀 有 忍 蜂 


， 一 上 一 + 口 日 
洪 在 能 力 果 下 乱 机 特 峡 
攻 | 


h 刀 上 3+x<e 


斩 影 源 ( 弱 … 唱 ) 


好 一 +x or 上 回 


潜 住 能 为 斩 影 裂 破 
i++C 


无 门 她 狱 投 好 


上 + 
投 弛 


连 携 技 


无 道 丘 岂 投 厂 -一 K ;+ 口 


空中 投 敢 
(※ 艺 忆 之 也 中 入 力 ) 上 or | or + 口 
对 空 攻击 锡 权 上 段 打 情 
遂 十 X 
追 \\ 打 情 攻 击 


时 ) 4 + 口 


《 淡 相手 在 转 会 世 大 


二 


+ 


翘 近 对手 经 村 一 图 + 


据 & 打 二 到 击 
人 (相手 埋 转 体 世 关 时 ) 


/\ 信 一 之 了 > 人 一 
一 NT 人 +x 

召 裂 八 小 信 一 盖 

; 一 久 上 一 + 
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ok +O 口 
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《 湾 艺 定 冯 中 入 力 } 
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人 


SA+ 全 
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wor lor+ 口 、 


(※ 相 柱 故 畏 坏 世 大 时 ) ] + 口 


下 一 中 冯 父 多 一 上 个儿 
ce 一 +O 
妇 fkKDTy 乡 一 


< +O 

元 之 苑 忆 己 又 安 儿 了 
| 

县 2 世祥 有 了 
TcCK 一 Te 一 +C 
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0 


二 


( 投 他 技 胡 疡 D ) 人 汉 工 一 人工 儿 水 一 
和 连 睦 技 (相手 人 向 四 2 工 ) 一 一 + 口 
了 > 下 技 1 乡 卫 山口 一 由 > 乡 


一 +O 〇 
追 w\ 打 与 攻击 又 已 y 上 一 由 户 夕 y 旋 ※ 届 必 方 一 人 稚 可 ) 
( 涪 相手 在 转 坏 世 大 时 池 1 + 口 追 w\ 打 己 攻 击 


又 妃 之 了 本 一 几 


( 习 相 手 在 转 伍 萎 关 时 ) 


外 > + 大 有 二 的 四 
水 一 儿 ， 
直上 一 下 和 也 人 夫 一 ee 机 ， 
,+ Vs 


| yyywy 相 ， 


又 9 7 了 y 
hv-hH25 人 1 人 +- -+0 ， 1 
又 夕 > 力 盖 X 立 yy 交 让 一 岂 六 仿 上 六 本 一 夕 女 


“+ 口 


制 室 烈 火 棍 ( 弱 . 强 ) 娘 


or 4 口 Tt+tO 
电光 石 火 四 地 os 了 了 工 二 光 分 又 又 儿 一 
好 荔 一 +O 〇 ，、 0 
电光 石 火 O 天 ee 2 
Jex sr+O ML 又 才 y 子 了 一 本 
炎 O 种 马 An- -1S+0 JJ 77 了 >y77D 一 
1Kc+ x > x 连 打 人 Y2FQY7U7 小 +O 


StXO 


超 必 杀 技 必 胜 逆 效 肢 TREE。 
| 一 +OC 为 Se6G 
潜在 能 力 力 示 > 了 7O) 岚 
jc 一 +C 


口 一 由 > 终 订 义 乡 又 此 一 
一 + 口 


有 人 一 六 让 帮 一 


or | or + 口 


三 一 上 少 忆 一 
+O 


卫 Y 业 双 上 二 八 了 了 一 
(六 届 帮 方 一 下 不 可 ) 二 +x 


追 w\ 持 发 攻 击 学 避 尺 权 沁 乡 本 一 几 
《 尝 和 相手 在 转 坛 世 左 时 ) 4 + 日 


玉 > kzxEy>x( 避 . 强 ) 
+xor 上 器 
反攻 汉 
空中 忆 Je >x 
kzxk> 


也 二 投 弛 
一 + 口 
力 于 上 好 
空中 习 O + 口 


7Y 刺 L 
天 


一 二 
接 仍 技 地 狱 落 上 L 
Ca 
(※ 相 手 丰 转 优 世 大 时 ) 二 
三 节 棍 9 


b 段 打包 

和 二 萤 一 + x 

火炎 三 节 棍 中 段 打 己 
三 要 中 且 打 恬 -，”4 

洗 落 之 L 


《 兴 届 四 方 一 上 不 可 ) 


5 
1 涝 十 X 
追 \ 打 忆 攻 击 
(※ 相 手 在 转 碟 世 大 时 ) 


ex{ 全 区 押 世上 


] RS 
相手 O 近 《 工 一 回 壬 + 口 
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DA 地 
ax TO 


由 访 y > 下 炙 坟 一 下 
一 +O 〇 
父 字 儿 刁 妈 文 
JU 二 + x 
吃 荆 全 攻 二 作 Zn 一 


方 y 以 名 江 乡 
| NO 
X 方 卜 > 又 纺 册 二 一 
tvt+OD 
八 儿 双 信 下 盖 作 又 夕 一 
一 Ce+C 


人 
习 闻 ” 上 技 1 回 L 吕 汪 
二 + 
3 了 > 下 技 私 升天 明星 打 妃 
沁 二 天 


疾风 产 


空中 攻 二 cr 全 + x 
乡 了 7 儿 疾 风 拳 
空中 立 Jx 一 + 口 
弱 雪 
te + O 〇 
强 姑 
二 一 + 弓 
里 云 孢 雪 
人 
上 段 当 所 身 投 评 女 


4 


犯 影 拳 


政 影 卷 * 


一 +O 〇 
烈风 产 娘 


二 X 


久光 负 烈风 拳 大 
J 妈 二 + 口 


ee 


超 必 有 杀 技 


元 y FU 一 17 


ze0.0.0.0.0.0.jr40 


一 + 口 


对 空 攻击 右 降 龙 
SR+x 


| 本 多 
or 


2 SDHC 人 yy 振 则 


一 + 口 
空中 投 信 了 乡下 一 儿 气 芭 夕 一 
( 当 学 忆 盖 了 中 入 力 } 上 or lor+ 口 
了 > 下 技 1 到 二 二 攻 一 儿 
刁 >Z 上 技 2 普 虽 了 形 牙 一 闪 儿 
芝 by7 中 gorlors+ 口 
3 了 > 上 技 3 才 一 玉 T 
| 克 1 罗 到 


二 《人 E3 强 广 ) 


rrxorG “6 
气力 习作- 
oo4Rxmoea 


寺 元 区 了 了 六 天 了 
TS 一 AT 一 +BC 


中 段 攻击 E 
( 兴 届 必 方 一 上 下 可 质 


密 中 习 上 | + O 


飞翔 妓 ~ + O 


超凡 杀 技 


注 枉 角 万 


了 
十 


四 和 版 所 独 有 的 SPECI 


在 PS 版 的 *RBS” 上 进行 格斗 
用 角色 的 所 有 招式 ,只 要 你 使 用 


3 X 


帝王 天 眼 尝 ( 弱 . 强 ) 
| Na+x or 


于 天 丁 源 ( 弱 . 强 ) 


Ni+rxor 


王 神 眠 源 ( 移 动 太 L ) 


+x 


帝王 神 眼 敬 ( 空 中 ) 
0 
寡 王 神 眼 源 ( 表 后 ) 太 
一 Ne 一 + 口 
斋 王 空 杀 神 眼 源 

空 hTN +9 
帝王 ( 空 杀 ) 漏 尽 源 

位 册 ] +00 
帝王 宿命 学 

必 一 一 +C 


投 好 技 1 发 劲 龙 
一 十 
二 


起 必 杀 技 
潜在 能 力 帝王 龙 声 源 
+C 


AL 键 位 设 定 ， 


轻松 地 发 出 指令 繁琐 必 杀 技 。 使 用 
个 键 各 代 起 


时 不 必 费 尽心 力 去 记 所 使 
SPECIAL 键 位 设 定 ,就 可 以 


种 必 杀 技 是 固定 的 ,在 战斗 
发 出 所 对 应 的 必 杀 技 ,很 简单 


B: 


这 种 设 定时 ,手柄 上 方 的 
指令 输入 。 在 初 使 时 这 四 


| 中 只 需 按 其 中 一 


色 在 生存 模式 中 清 版 


下 ,你 所 使 用 过 的 


支 都 会 被 记录 下 来 。 此 
就 可 以 把 这 些 指 令 设 定 到 四 个 SPECI 


吾 你 再 进行 键 位 设 


AL 键 上 ,这样 随 


你 所 需要 的 必 杀 技 ,其 


受 彩 的 忌 用 连续 


一 部 分 必 杀 技 、 超 必 杀 


说 RBS》 中 ， 


是 短 避 指令 或 超 必 杀 


Ti 纪 辕 击 
= 器 和 | 


交 结 技 ,使 用 普 j 


技 组 合 的 连续 技 也 


除 收 方 大 量 的 生命 


对 方 时 ,如 果 可 以 发 动 连续 技 将 会 
, 比 起 单一 的 一 次 性 攻击 要 有 用 得 


中 的 


连续 技 的 组 合 方式 ,希望 对 各 位 


EC 虽 通 靶 的 连续 大 


在 使 用 强力 的 连续 技 之 前 首先 要 掌握 普通 技 组 合 出 的 连 
续 技 ,只 需 顺 序 按 钮 即 可 发 出 这 种 连续 技 。 


NE 


才 汪 信义 > 多 一 咯 1 > 人 
SA+x 


夕 f 人 一 郑 工 > 又 


已 ] 


3 方向 键 配 合 源 脚 才 


,但 义 有 区 别 于 必 杀 技 ,被 敌 方 


后 不 会 对 收 方 造成 伤害 。 


同 的 特殊 效果 ,比如 防御 不 


于 它 的 攻击 预备 时 间 较 长 ,所 以 单独 使 用 


查 出 凯 杀 靶 的 连续 靶 


机 就 以 东 丈 和 布 鲁 ， 玛丽 为 


企 所 有 的 连续 技 中 ,这 


万 却 是 最 有 破坏 力 的 ,但 是 


的 方法 要 比 前 几 种 方式 难 


些 。 有 的 人 一 部 分 必 杀 技 在 


3 很 长 时 间 的 预备 姿 式 ,这 不 适合 四 连 击 中 。 


可 先 使 用 较 容易 发 出 的 必 杀 技 ， 


E 打 之 类 ; 当 练 习 邓 


到 一 定 熟练 度 时 就 可 以 党 试 接 出 


超 必 杀 或 潜在 能 力 , 打 |! 


生 了 。 为 了 成 为 真正 的 格斗 大 


， 


到 


终结 撤 , 达 
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两 线 系统 是 饿 狠 所 独 有 的 一 喜 特 殊 系统 , 它 在 2D 格斗 中 渗 
入 了 3D 的 要 素 ,使 格斗 空间 变 宽 , 也 使 游戏 更 加 华丽 \ 耐 玩 。 两 线 
分 为 主线 与 畏 线 ,在 两 线 可 做 的 活动 不 同 。 

先 来 说 一 下 辅 线 的 活动 吧 | 

回 主线 :可 以 按 D 键 直接 回 主线 ,否则 一 定时 间 会 自动 回 主 
线 。 这 种 回 方 方 式 很 容易 被 线 攻 击 打 中 ,所 以 使 用 时 一 定 要 远离 敌 
人 。 除 此 之 外 还 有 其 它 回 一 的 方法 ,比如 说 按 | ,可 在 无 敌 状态 回 
主线 ,但 回 线 后 有 硬 直 时 间 , 可 在 对 方 进行 线 攻击 时 使 用 。 

防御 : 另 线 防御 民 为 "RB2* 的 一 大 特点 ,可 用 来 对 付 对 方 的 
中 \ 下 段 攻击 。 

攻击 : 当 处 于 辅 线 时 , 按 A.B、C 键 都 可 以 作出 攻击 。A 为 中 
段 攻 击 , 同 时 回 主线 ,此 时 下 段 无 敌 , 若 被 对 方 防御 也 无 硬 直 时 间 ， 
可 在 回 线 后 抢 得 先 机 。 按 B 键 为 下 段 攻击 ,上 半身 无 敌 ,与 用 A 键 
相似 ,虽然 威力 不 大 ,也 不 能 接 出 连续 技 ,但 都 不 会 有 硬 直 时 间 。C 
键 攻 击 时 没有 无 敌 判 定 , 但 击 中 可 使 出 连续 技 。 比 如 说 : 回 线 C 击 
一 近 距离 C 一 必 杀 技 。 

普通 线 攻击 : 按 D 键 进行 中 段 线 攻 击 , 同 前 作 一 样 击 中 后 可 
接 出 必 杀 技 ; 若 按 | D 是 可 和 将 对 方 击 倒 的 下 段 攻击 。 

线 攻击 必 杀 技 :这 种 攻击 方式 并 非 人 人 都 有 ,但 
要 拥有 强大 的 威力 ,应 该 多 使 用 。 


民 赐 性 质 之 做 乡 


在 (REAL BOUT 饿 狼 传说 》 系 列 中 ,DOWN 回避 只 集中 于 两 
线 之 间 的 移动 ,然而 本 作 则 新 追加 主线 上 的 DOWN 回避 , 令 角色 
于 倒 地 后 能 快速 起 身 , 到底 两 者 之 间 在 性 质 上 有 什么 优 劣 ?以 下 将 
会 为 大 家 详细 分 析 。 


FF1JNT 胡 


俗称 伪 技 ”, 在 以 往 是 并 无 实际 用 途 ,而 重点 只 在 于 作为 对 战 
中 的 心理 战 和 欺骗 的 手段 。 但 本 作 中 ,只 要 配合 通常 技 和 COM- 
BINATION 后 CANCEL 使 用 , 便 能 将 动作 和 硬 直 时 间 缩 短 ,继续 
接 上 其 他 的 攻击 , 令 COMBINATION ATTACK 之 间 的 变化 更 
大 。 
FEINT 必 杀 技 < 二 or | or 一 +AC 同 按 
FEINT 超 必 杀 技 /FEINT 潜在 能 力 上 +BC 同 按 


普通 线 攻 击 
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REAL BOUT 饿 狼 传说 2 


THE NEWCOMERS 


罕 因 复数 或 而 


亦 是 继承 4RB 饿 狼 传说 ?的 固有 系统 ,在 普通 跳跃 .DASH 跳 
跃 ,以 及 跳跃 后 的 转向 当中 ,由 跳 起 直至 着 地 的 时 间 能 作 空 中 连续 
攻击 ,虽然 各 角色 基本 设 定 为 "AorB 一 "C”, 但 也 会 因 角 色 而 
异 , 其 中 特定 角色 对 特定 角色 更 可 作 "A “一 ”了 B 一 "C ”的 连续 ,可 
是 ,要 数 最 特别 的 还 是 不 知 火 舞 , 因为 他 可 作 "A 一 "了 一"C 一 
A… 的 连续 , 真是 能 人 所 不 能 。 


2 五 CMVIC4 了 RR1SF 


倒 地 后 立即 以 后 跳 起 身 的 系统 ,能 回避 对 手 的 DOWN 攻击 ， 
但 最 大 的 缺点 就 是 跳 起 身 时 已 存 有 被 攻击 的 判定 ,直至 着 地 为 止 ， 
若 对 手 在 这 真空 时 间 内 继续 施 以 攻击 的 话 ,就 会 被 击 中 造成 连续 
HIT 数 的 效果 ,所 以 在 杰 近 距离 或 是 对 手 继续 有 机 会 攻击 的 情况 
下 , 便 要 小 心 使 用 。 


CROLUND S 了 4 了 


倒 地 后 转 入 副 线 的 系统 ,和 TECHNICAL RISE 除 消 了 消耗 
POWER GUAGE 量 的 限制 ,同样 能 回避 对 手 的 DOWN 攻击 ,但 
单线 版 面 内 GROUND SWAY 则 被 限制 不 能 使 用 。 由 
GROUND SWAY 的 最 大 特点 就 是 转 入 副 线 ,换言之 在 倒 地 转 线 
直至 在 副 线 上 站 立 的 一 刻 都 是 处 于 无 敌 状态 ,虽然 如 此 ,但 是 在 两 
线 之 间 ,站 于 主线 的 一 方 是 会 较为 有 利 ,而 且 涉及 太 多 二 择 的 攻 
防 , 所 以 在 取 不 到 优势 的 大 前 题 下 ,还 是 少 用 为 妙 。 


太 旭 
《 饭 狠 传说 ) 中 的 固有 系统 ,看 似 与 普通 的 后 跳 无 异 因而 往 


忽略 了 其 存 有 无 敌 时 间 的 特性 ,其 实在 版 边 时 闪避 比 线 移动 更 为 
可 靠 , 对 于 回避 对 手 的 攻击 更 有 显 着 的 效用 。 


所 谓 BREAK SHOT ,就 是 说 在 防御 对 方 攻击 后 已 出 手 最 快 
的 必 杀 技 在 第 一 时 间 进 行 反击 ,此 时 敌 方 依旧 处 于 无 法 防御 状态 。 
这 与 《 街 震 ZERO7? 的 反击 技 很 相似 ,但 由 于 可 以 不 用 费 气 力 ， 
击 判定 更 高 ,使 用 方式 也 因 人 而 异 ,所 以 更 有 实用 价值 ,是 玩 这 款 


二 


中 


渤 


游戏 的 玩家 必须 要 掌握 的 。 


一 十 了 
Nd+A 
DASH 


人 物 基 本 上 与 前 作 相 同 ,可 是 必 杀 
技 中 的 POWER DUNK 和 POWER 
CHARGE 动 被 肚 去 , 改 成 为 固有 COM- 
BINATION , 而 其 他 的 COMBINATION 亦 
继承 前 作 ,虽然 从 外 表 看 似 变化 不 大 ,但 
买 用 性 就 增强 了 不 少 。 至 于 通常 技 方面 ， 
TERRY 仍 以 站 立 B 和 C 作为 中 远 距 离 
主导 ,配合 新 追加 的 必 杀 技 FIRE 
KICK ,即使 没有 了 POWER DUNK 和 
POWER CHARGE 等 优秀 的 必 杀 技 , 仍 
然 是 个 相当 隐 札 隐 打 的 角色 。 
重点 技 解析 
POWER WAVE 
相对 前 作 来 说 , 虚 位 的 而 且 确 大 了 
许多 ,就 算是 通常 技 CANCEL 使 用 ,对 和 


FE 
POWER GEYSER 娘 一 ec 一 +BC 

仍 可 于 途中 强行 以 跳跃 脱身 ,所 以 最 佳 

用 途 还 是 用 于 远 距离 牵制 对 手 。 TRIPLE GEYSER 2 


ROUND WAYE KNUCKLE 等 必 杀 技 , 加 上 BREAK SHOT 中 的 无 敌 时 间 ,成 为 众多 必 杀 技 
对 副 线 的 判定 仍然 存在 , 超 动 时 间 泵 比 前 作 迅 速 ,可 以 用 于 重 击 后 作 连 ”中 最 先决 的 攻击 。 
续 技 使 用 ,但 最 大 的 缺点 就 是 攻击 时 间 太 长 ,以致 硬 直 时 间 亦 相对 增加 ,而 且 ”连续 技 钻研 
前 作 中 对 手 挡 格 后 的 连续 攻击 特性 亦 被 删 去 ,运用 的 时 候 就 更 加 要 小 心 紧 BACK SPIN KICK 一 "站立 D 一 "TRIPLE CEYSER/ 轻 BURNINC 
慎 。 KNUCKLE/CRACK SHOOTVFIRE KICK( 一 "RISING TACKLE/ 轻 BURN- 
FIRE KICK ING KNUCKLE/ZCRACK SHOOT) 
新 追加 的 必 杀 技 ,于 一 个 身 位 内 用 产 脚 击 起 对 手 后 再 以 REVERSE KICK 空中 C 一 "'B.B .AN+C 一 'TRIPLE GEYSER/ZRISING TACKLE/ 轻 
攻击 ,判定 比较 细 ,被 对 手 挡 格 或 落空 后 所 出 现 的 破绽 颇 大 ,只 能 用 于 最 为 近 “ BURNING KNUCKLE/CRACK SHOOT 
身 的 攻击 后 使 用 ,即使 是 回 线 攻 击 也 有 可 能 因 距 离 而 失误 。 可 是 FIRE KICK 空中 BC 一 "BC 一 FIRE KICK 一 "RISING TACKLE/ 轻 BURNINGC 
的 最 大 优点 就 是 能 接 上 RISING TACKLE、CRACK SHOOT 和 轻 BURNING “ KNUCKLE/CRACK SHOOT 


概念 特性 投 技 一 
内 股 近 敌 时 一 or 一 +C 


整体 性 能 与 前 作 的 分 别 不 大 7 呈 是 
特殊 技 
浴 跌 一 + 了 B 
上 面 ANNA+A 


其 中 某 些 技 在 时 间 上 作 了 着 量 修改 。 必 
巡 一 二 人 A 


BUSTER THROW 
特殊 技 
BACK SPIN KICK 
WILD UPPER 
CHARGE KICK 
必 杀 技 
轻 . BURNING KNUCKLE 六 
重 . BURNING KNUCKLB 冯 
POWER WAVEE 娘 
ROUND WAV 王 文 
CRACK SHOOT 文 
FIRE 玫 ICK 文 
了 PASSING SWAY 
RISING TACKLE 


外 


杀 技 方面 则 删除 了 近 距 离 突进 技 爆 
震 ”, 加 回 固有 的 激 飞 翔 源 " 和 -幻影 不 
知 火 ,而 超 裂 破 弹 “的 指令 亦 被 简化 ， 
令 使 用 性 能 大 幅 上 升 ,但 通常 技 仍 是 以 


站 立 轻 脚 作为 牵制 的 主轴 。 ZE 

大 
人 重 斩 影 学 中 + C 
斩 影 


1 c 一 +A 
二 一 +C 
一 +C 

尼 二 + 了 
空中 | 巡 一 +D 


本 


对 比 起 前 作 , 破 碗 的 而 且 确 大 了 很 
多 ,加 上 攻击 击 中 对 手 的 反动 力 减少 ， 
令 近 距离 情况 下 被 挡 格 后 易 遭 对 手 反 
击 。 
激 飞 翔 源 

持 有 多 段 攻击 的 性 能 ,由 近 至 远 的 . 
伸延 ,基本 上 对 手 防 御 是 不 易 反击 ,可 


超 裂 破 弹 一 wz 一 +BC 同 按 
是 若 攻 击落 空 或 击 中 于 空中 的 对 手 , 情 | 潜在 能 力 
况 则 会 刚好 相反 。 男 打 弹 女 J 巡 ee 一 +CC 连 打 


幻影 不 知 火 弹 ,特点 是 以 连 打造 成 五 段 攻击 ,虽然 出 招 速度 快 ,但 是 移 
为 空中 奇袭 的 攻击 ,与 4RB 饿 狼 传说 ?的 下 段 属性 刚好 相反 ,但 共 动 距离 短 ,而 且 被 对 手 挡 格 至 最 后 一 段 时 ,更 有 机 会 遭受 反 
通 特点 就 是 可 CANCEL 空中 通常 技 后 使 用 ,不 过 亦 要 注意 攻击 打点 的 ” 击 , 因 而 较 适 用 于 连续 技 和 BREAK SHOT 中 使 用 。 
高 会 ,因为 打点 越 高 , 通 成 功 连续 第 二 段 的 效果 就 越 细 , 反 之 亦 然 。 连续 技 铀 研 
此 外 ,有 部 分 人 指 在 空中 使 用 必 杀 技 时 会 较为 困难 ,到 底 有 什么 方 ” 空 中 C 一 人 +A CC 一 飞 儿 源 / 激 习 瀚 源 / 男 打 弹 / 重 
法 可 以 解决 呢 ? 其 实 解决 的 方法 很 简单 ,只 是 要 在 角色 跳跃 后 ,将 控 杆 ” 斩 影 源 ( 一 疾风 里 源 ) 
可 中 才 和 输入 必 杀 技 的 指令 ,成 功率 便 会 大 大 增加 。 对 手 版 边 时 ,空中 C 一 "3B .BAN+C 一 空 破 弹 一 升 龙 阐 
男 打 弹 对 手 于 版 边 时 ,NA+A:C 一 TEINT 技 (eg 一 +AC 同 按 ) 一 人” 
取消 固有 的 潜在 能 力 " 斩 影 裂 破 ”, 取 而 代 之 是 新 潜在 能 力 " 男 打 B :AN+C 一 斩 影 源 / 升 龙 弹 / 超 裂 破 弹 / 空 破 弹 ( 一 升 龙 阐 ) 
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概念 特性 

虽然 外 表 改 变 不 大 ,但 是 修改 了 的 地 方 也 着 实 不 
中 COMBINATION ATTACK 主要 以 轻 源 为 首 ， 
部 分 连续 技 攻 击 大 受 限 制 此 外 , 某 些 特殊 技 和 必 
杀 技 亦 被 删 去 ,而 "黄金 之 种 "的 硬 直 时 间 也 较 前 作为 
长 , 尤 幸 其 他 必 杀 技 和 超 必 杀 技 性 能 有 所 加 强 , 才 不 


投 技 
JOB SPECIAL 
(追加 攻击 


近 敌 时 一 or 一 +C 
JOE SPECIAL 中 | 


近 敌 时 汉 +C 


入 +B 


'. 致 完全 被 削弱 。 


HIGH KICK 
炎 之 指 先 


+ 一 + 了 


对 手 倒 地 时 4 +C 


重点 技 解析 
爆裂 源 


短 , 亦 只 限 用 于 连续 技 组 合 . 追 加 技 方 面 , 除 了 
“爆裂 HOOK 之 外 ,更 加 回 
攻击 模式 上 有 着 分 由 。 
爆裂 HURRICANE 


性 能 基本 与 前 作 相同 ,但 缺点 依然 是 攻击 距离 较 


轻 . SLASH KICK 
重 . SLASH KICK 
黄金 之 种 娘 


以 往 的 "爆裂 UPPER”, 令 


前 作 中 以 连续 击 出 三 个 龙卷风 为 基本 的 特性 ,但 


固有 的 


TIGER KICK 六 
爆裂 源 文 

爆裂 HOOK 
爆裂 UPPER 


SCREW UPPER 


与 前 作 中 最 不 同 的 ,就 是 攻击 判定 发 生 时 间 加 快 ,除了 COMBINATION AT- 
TACK 所 造成 吹 飞 效果 得 以 连续 外 , 主要 仍 集 中 先 读 对 空 和 对 手 倒 地 起 身 时 使 用 。 


THUNDER FIURE 


新 潜在 能 力 ”THUNDER FIRE” ,其 攻击 主要 有 两 种 ,C 键 的 "THUNDER FIRE ， 
是 作为 主线 的 突进 攻击 ,速度 快 之 余 ,出 招 时 更 拥有 无 敌 状态 ;而 使 用 D 键 的 
“THUNDER FIRE”, 特 点 就 是 出 招 时 会 先 移 动 往 副 线 ,然后 再 返回 主线 之 上 继续 乱 


匈 攻 击 ,但 对 手 于 副 线 时 此 招 是 强制 不 能 使 用 的 ,这 点 要 注意 。 


概念 特性 后 

性 能 与 前 作 分 别 不 算 多 -仍然 是 以 
轻 脚 和 龙 炎 舞 作为 牵制 的 主轴 ,其 他 就 
只 有 空中 连续 的 特性 明显 地 加 强 。 在 
COMBINATION 方面 ,限制 较 前 作为 多 ， 
对 攻击 有 一 定 影响 。 必 杀 技 则 删除 了 " 乱 
花 蝶 扇 " 及 阳 ※ 之 舞 - 等 中 坚 连续 和 对 
空 技 ,但 保留 下 来 的 必 杀 忍 蜂 硬 直 时 间 
就 较 前 作为 短 ,可 是 超 必 杀 技 和 潜在 能 
力 的 指令 变更 后 所 得 评价 却 好 坏 参 半 。 
重点 技 解析 
人 花 蝶 扇 

与 前 作 未 有 分 别 ,重点 就 是 出 招 较 
以 往 迅速 ,可 惜 硬 直 时 间 也 较 以 往 为 长 。 
小 夜 干 鸟 

主要 以 扇子 作 砍 击 的 必 杀 技 ,虽然 
并 未 持 有 无 敌 时 间 ,但 是 由 于 动作 迅速 ， 
而 且 拥有 对 上 方 极 强 判定 的 特性 , 令 其 


oO 


成 为 对 空 防 空 的 主轴 攻击 
十 鼠 之 舞 
移动 轨迹 较 前 作为 短 ,所 以 变 成 集中 突击 对 手 的 下 半 部 ,利用 来 CAN 


CEL 重 击 作 连 续 技 组 合 , 即 使 
对 手 时 ,由 于 对 手 着 地 后 匠 
花 岚 


有 旦 被 对 手 防御 亦 不 易 受 反击 。 若 击 中 空中 
复 状 态 比 我 方 快 ,因此 被 反击 的 机 会 也 大 增加 。 


的 “月 下 乱 牡丹 ” ,取而代之 是 集 突进 和 对 空 于 一 身 的 花 
出 招 快 ,而 且 发 动 时 持 有 无 敌 状态 , 令 它 成 为 对 空 和 连续 
比 外 ， 花 岚 “还 有 一 种 特性 ,就 是 按 着 键 来 使 用 能 作 一 定 距 


出 除 了 固 
岚 ” ,其 特点 在 了 
技 的 最 佳 选 
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直人 


本 作 则 修改 为 一 次 击 出 两 个 龙卷风 ,可 是 仍 没 有 对 副 
线 的 判定 ,即使 出 招 的 速度 加 快 ,可 惜 相对 硬 直 时 间 
亦 增加 ,所 以 在 特性 和 形式 上 都 有 着 很 大 的 改变 。 


EEC 
SCREW UPPER 一 一 巡 上 +BC 同 按 
古风 呈 :， 国 
THUNDER FIRE 一 4 一] +CorD 


连续 技 钼 研 

空中 C 一 'A.A.B 一 "THUNDER FIRE 一 ” 
之 指 先 

空中 C 一 'A. A.B' 一 "爆裂 源 ' 一 "爆裂 源 
UPPER ' 一 TIGER KICK 一 ” 炎 之 指 先 

空中 C 一 'A .BA+C' 一 'SCREW UPPFR7 黄 金 
之 种 /TIGER KICK/ 重 SLASH KICK( 一 ” TIGER 
KICK) 一 炎 之 指 先 


空中 近 敌 时 wor 上 or +C 
特殊 技 
跳 哇 
三 角 跳 
龙 之 舞 


二 +A 
A++A 

Je 二 +C 

一 忆 A 一 +C 
空中 上 +AB 同 按 


一 一 巡 上 +BC 同 按 
一 一 巡 上 +C( 可 按 着 储 劲 ) 


离 的 移动 ,除了 可 以 令 被 对 手 挡 格 时 所 造成 的 空 除 减 少 
之 外 , 受 反 击 的 机 会 也 大 为 减少 。 

连续 技 钼 研 

空中 C 一 足下 A(x2~4) :BA+C 一 小 夜 干 岛 / 
必 杀 妨 蜂 / 超 必 杀 忍 蜂 / 花 册 (不 需 储 劲 ) 

空中 (人 C 一 'B .Bt+CC:B 一 明 鼠 之 舞 
足下 A : 足下 C 一 ( 目 押 ) 足 下 A. BA+C 一 小 讼 
干 鸟 / 必 杀 忍 蜂 / 超 必 杀 妨 蜂 / 花 岚 (通常 时 必需 要 储 劲 ， 
但 对 手 于 版 边 时 不 需要 储 劲 ) 


超 必 杀 技 
超 必 杀 忍 蜂 
潜在 能 
花 岚 


相对 于 前 作 , 韩 虎 的 而 且 确 削弱 
了 不 少 ,其 中 " 必 胜 逆 袭 "被 删 去 ,而 保 


留 下 来 的 主要 必 杀 技 中 , 除 制 空 烈 火 
棍 ” 的 判定 和 形式 有 所 改变 之 外 ， 电 1 


光石 火 之 天 " 亦 较 前 作 的 攻击 判定 出 
现时 间 为 慢 , 令 其 不 能 活用 于 连续 技 
组 合 之 中 ,是 其 最 大 的 障碍 。 


重点 技 解析 一 ， 
制 空 烈火 棍 过。 

式 有 所 改变 之 余 ,空隙 亦 较 前 | 电光 
作为 少 ,而 对 模 判 定 也 修 罕 了 许多 , 击 汪 
中 于 地 上 的 对 手 时 不 会 令 其 倒 地 。 然 | 习 之 
而 ,前 作 中 无 状态 的 优点 仍然 保留 ,所 | 几 胜 


以 在 对 空 能 力 上 未 有 改变 。 
必 胜 ! 逆 袭 源 
利用 典 辟 部 抵 受 对 手 三 次 攻击 


后 ,立即 以 “终结 之 砚 " 反 击 的 新 必 杀 技 。 虽 然 其 速度 快 ,攻击 力 又 高 ， 对 应 BREAK SHOT 的 效果 ,以 及 其 中 段 的 


潜在 能 力 
良 TON HAMMER 妇 


3 | 
BACK FLIP 近 敌 时 一 or 一 +C 1 
经 络 乱 打 


特殊 技 


近 政 时 六 +C 


侧 足 一 + 了 
MTTA 


对 手 倒 地 时 1 +C 


二 AT+C 


制 空 烈火 棍 冯 一 上 AN+A 

制 空 烈火 棍 冯 一 起 +C 

石 火 之 地 廊 妇 储 一 +B 

PACHIKI 电光 石 火 之 地 中 了 键 连 打 
石 火 之 天 女 Tc 一 +B 

种 马 Tc 一 +A.A 连 打 

! 逆 袭 拳 J 妈 一 +C 


爆发 五 即 1 必 约 一 +BC 同 按 


属性 ,所 以 较 适 用 


可 是 由 于 其 动作 太 过 刻意 的 关系 ,只 要 对 着 较 冷 静 和 反应 较 快 的 对 手 “于 截击 对 手 之 用 。 
便 会 苦 无 作用 ,更 让 对 手 有 机 可 乘 , 因 而 令 其 大 大 限制 于 先 读 对 手 攻 ，” 连续 技 铅 研 

击 之 用 。 此 外 “ 必 胜 ! 逆 效 源 "的 另 一 特色 ,就 是 受 攻击 的 次 数 能 积存 往 ”空中 C' 一 人 +A 站立 C' 站立 C 一 制 空 烈火 棍 一 禁 粘 着 
下 个 回合 ,换言之 在 第 一 回合 中 受 两 次 攻击 时 ,第 二 回合 中 只 要 再 受 “空中 C 一 站 立 B ' 站 立 B AN+C 一 制 空 烈火 棍 一 禁 粘 着 


对 手 于 空中 时 一 汪 | 一 +C 


一 次 攻击 便 能 使 出 终结 之 岚 。 空中 C 一 ' 凡 下 B . 障 下 C 一 "电光 石光 之 地 ( 一 电光 
良 TON HAMMER PACHIKI) /* 九龙 之 读 / 炎 之 种 马 /x 爆发 五 邹 一 ” 禁 粘 着 


虽然 出 招 慢 , 并 不 能 作 连 续 技 组 合 ,可 是 持 有 极 长 的 无 政 时 间 和  * … 
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整体 变化 异常 之 大 的 角色 ,其 中 普通 的 必 杀 
技 性 能 被 大 幅 弱 化 , 令 攻击 主要 集中 在 潜在 能 力 
的 “M.ESCALATION "之 上 , 除 追 加 各 种 专用 必 杀 
技 之 外 ,更 能 增强 必 杀 技 之 间 的 连 系 性 ,比较 特别 
的 一 名 角色 。 
， 重 点 技 解 析 
M.SPIDER 

由 地 上 的 必 杀 技 改良 成 空中 的 必 杀 技 ,同样 
主要 针对 于 地 上 防守 的 对 手 ,但 对 着 足下 的 对 手 
时 则 起 不 了 作用 。 
M.SNATCHER 

由 原来 持 有 连续 特性 的 打击 技 , 改 为 现在 以 
出 招 时 的 无 敌 状态 作为 对 空 之 用 ,最 大 的 缺点 就 
是 被 对 手 防 御 时 投 搓 判 定 便 不 能 成 立 ,而 且 落 空 
时 也 会 露出 很 大 破绽 。 
M.CLUB CLETCH 

下 段 突进 技 ,由 于 本 身 空隙 较 大 ,因而 主要 作 
为 COMBINATION 吹 飞 对 手 后 的 连续 技 ,以 及 与 
特殊 技 “HEEL FALL" 作 二 择 攻 击 作用 。 
M.REAL COUNTER 

形式 与 前 作 EX BLUE MARY 的 “QUICK 
SWAY "相同 ,利用 上 半身 无 敌 的 回避 动作 ,然后 按 
键 向 近 距 离 的 对 手 发 动 投掷 ,作为 针对 对 手 的 地 硬 直 时 间 的 招式 。 
YOUNG DIVE 
新 追加 的 必 杀 技 ,以 抛物 线 状 从 上 而 下 咖 击 对 手 的 中 段 攻击 ,其 中 能 转化 为 连 携 
的 背 中 中 段 攻 击 “REVERSE KICK" 和 与 *M.SPIDER" 同 出 一 和 的 “DANGEROUS SPI- 
DER”, 可 是 由 于 出 招 较 慢 ,容易 让 对 手 发 觉 ,是 最 大 的 浆 端 。 
M.TYPHOON 

移动 投 , 主 要 用 于 CANCEL 下 段 通常 技 后 作 奇 袭 之 用 。 
M.ESCALATION 

与 DUCK KING 的 “DUCK DANCE" 相 类 ,在 发 动 状态 开始 直至 POWER GAUGE 能 源 
耗 尽 前 ,能 追加 四 种 专用 必 杀 技 。 
M.TRIPLE ECSTASY 


外 


玫 
邮 
二 


| 
L 


ESs 


只 限 对 手 于 版 边 时 适用 


人 
HEAD THRO 员 近 收 时 一 or> + 上 C 
ACHILLES HOLD HEAD_ THROW 中 一 +C 


特殊 近 
DOUBLE ROLLING 二 +B 


HEEL FALL 到 :让 
S yx 革 玫 倒 地 让 


空 十 
一 玉 +B 
二 储 一 +B 
Je 二 +A 


M. SNATCHER 交 

M. CLUB CLETCH 

M. REAL COUNTER 
GERMAN S BREAKS 
FACE LOCK 

投掷 型 CERMAN "S BREAKS 
YOUNG DIVE 
REVERSE KICK 
DANGEROUS SPIDER 
SPIN FALL 妆 
DOUBLE SPIDER 


+ 储 T +C 


YOUNG DIVE 中 


VERTICAL ARRO 双 六 
DOUBLE SNATCHER. 
STRAIGHT SLICER 六 
DOUBLE CLETCH 


VERTICAL ARRO 允 


STRAICHT SLICE 


MDYAMITE SWIN ALATION 祈 台 中 
超 必 杀 技 
MTYPHOON 一 一 必 过 +BC 


阔 仕 能 
M. ESCALATION 一 一 ci NN+C 
M. TRIPLE ECSTASY 


在 “DOUBLE SPIDER"、“DOUBLE SNATCH 
CLETCH" 三 种 追加 技 后 输入 的 追 打 攻 击 。 
连续 技 钻研 


+B 


PN AN 一 +C 


近 敌 时 M. REAL COUNTER 中 按 A 键 
近 敌 时 M. REAL COUNTER 中 按 B 键 
近 敌 时 M. REAL COUNTER 中 按 C 键 
YOUNG DIVE 中 二 +B 

M. ESCALATION 发 动 中 j NA+C 
SPIN FALL 中 | AN 一 +C 

M. FSCALATION 发 动 中 一 | +A 


M. ESCALATION 发 动 中 二 储 一 + 人 A 


DOUBLE SPDER or DOUBLR SNATCHPR 0r DOUBIR CLETCH 中 | + 


AN 一 +C 


中 一 | 具 +B 


中 一 +B 


便 地 近 接 有 本 


及 


本 


| 


ER "和 “DOUBLE 


空中 C 一 ' 站 立 B . 站立 BA+C 一 'M.SNATCHER 

对 手 于 版 边 时 ,空中 5 一” 近 距 离 站 立 C (2 HIT) 一 "M.ESCALATION 
“> 站立 A. 站立 [一 STRAIGHT SLICER(' 一 "DOUBLE CLETCH ) / 
SPIN FALL (' 一 "DO0UBLE SPIDER) 一 "M.TRIPLE ECSTASY 

对 手 于 版 边 时 ,空中 5 一 ' 近 距离 站 立 C(2 HIT) 一 ” 


M.ESCALATION 一 ”站立 B 站立 B AS+C 
SLICER( “一 ”DOUBLE CLETCH ) WERTICAL A 


BLE SNATCHER) 一 "M.TRIPLE ECSTASY 


“一 ”STRAIGHT 
RROW (一 ”0D0U- 
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BINAT 


性 能 上 改变 极 多 的 金 家 落 ， 
ON ATTACK 加 入 了 很 多 限制 ， 


因为 本 作 的 COM- 
令 其 只 能 以 


站 立 通 


常 技 为 主轴 ,利用 最 基本 的 牵制 敌人 ,而 艾 
下 通常 技 的 联系 就 大 幅 被 分 化 ,形式 上 亦 有 所 限 
制 。 至 于 特殊 技 “NERICHAGI "能 自由 于 通常 技 后 


必 杀 技 


连接 使 用 ， 


作出 个 剖 的 中 段 攻击 , 比 起 单 发 使 用 更 


较 快 ,因而 在 


为 实际 。 另 外 ， 


于 金 家 落 的 对 副 线 攻 击 收 招 时 间 


竺 定 的 情况 下 可 连续 使 用 对 副 线 攻 


 , 造 出 连 
点 技 解析 
飞 燕 斩 


扣 线 


续 的 效果 。 


出 招 的 无 敌 状态 依然 健在 ,而 输入 指令 中 上 


亡 问 


而 。 


半月 斩 


空 砂 尘 
指令 和 形式 亦 改 变 的 " 空 砂 尘 ” 
外 ,对 空 能 力 亦 被 削弱 ,主要 作为 连续 技 之 用 ,而 速度 快 和 持 有 追加 技 * 天 升 斩 "” 的 特 


性 ,就 是 其 最 大 的 优点 。 
霸气 肝 
固有 的 下 段 技 霸气 肢 
的 特性 就 是 击 中 对 手 后 能 作 各 种 追 打 攻 击 。 
凤 岂 天 舞 脚 


元 祖 《REAL 8B0UT 饿 狼 传说 》 中 能 连接 空中 通常 技 的 特性 今 回 再 次 复活 ,但 要 注 


要 素 不 同 移动 位 置 亦 
修 狭 了 很 多 ,相对 令 对 横 距 离 上 缩短 ,除非 能 确定 
截击 对 手 ,否则 不 宜 
外 ,追加 技 “天 升 斩 "也 被 删除 了 ,大 幅 削 弱 
攻击 力 和 连续 能 力 上 的 特性 。 


轻重 "半月 斩 "” 的 优 劣 ,除了 在 于 攻击 距离 上 
之 外 ,连续 组 合 的 性 能 和 漏 河上 亦 有 所 不 同 ,因而 


可 作 奇 袭 之 用 。 E 
凤凰 肢 
,性 能 上 的 变化 也 有 不 少 ,除了 删 去 无 敌 状 态 之 对 


”, 前 作 中 能 抵消 飞行 道具 的 特性 今 次 则 被 删 去 ,但 新 追加 


相 异 ,但 攻击 判定 就 


经 常 使 用 ,作为 主要 对 空 攻 


潜在 能 力 


NERICHAGI( 切 腿 ) 一 十 也 


超 必 杀 技 
凤凰 天 舞 脚 空中 一 AN 一 +BC 同 按 


比 起 前 作 突 进 距 离 缩短 


+ 储 T + 也 
jc 一 +B 

j 巡 二 +C 
空中 上 + 吾 

飞 斤 脚 中 尽 +B 
+ 储 T + 人 A 
空 砂 尘 中 上 +A 
J | +B 


,但 被 对 手 挡 格 后 的 硬 直 则 相对 减 


低 , 不 


易 被 对 手 反击 。 此 外 ,由 于 出 招 时 有 短暂 的 无 敌 时 间 ,能 穿 


透 飞 行道 具 和 对 空 击 中 对 手 ,实用 性 亦 大 大 增加 。 


连续 技 钻研 


空中 5 一 近 距 离 站 立 
空中 5 一 近 距 离 站 立 


一 天 升 斩 


意 打点 太 低 时 会 被 对 手 反 击 ,而 且 
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QOzey 


《 


Cn 


重 点 技 解析 
冲 波 


庆 ; 
LA 
后 


< 一 


箭 疾 步 


与 "飞翔 脚 "同样 是 不 存 中 段 属 性 。 


2 
RE 


前 作 与 本 作 相 比 , 糖 胡 芦 整体 性 能 绝对 是 削 幅 最 大 的 
角色 ,其 中 实用 的 必 杀 技 被 删 去 这 点 不 提 , 就 是 COMBINA- 
TION ATTACK 被 肖 得 体 无 完 肤 , 便 可 略 知 其 联系 性 的 强 
弱 , 对 于 通常 技 使 用 上 有 着 很 大 的 障碍 。 


归于 原点 ,没有 了 前 作 的 "大 冲 波 ”, 改 为 使 用 性 能 较 低 
的 冲 波 。 虽 然 近 中 距离 牵制 性 高 ,但 因为 出 招 慢 被 对 手 防御 
后 会 有 所 不 利 , 令 其 限制 于 确定 命中 时 的 连续 技 使 用 。 


主轴 型 的 突进 技 , 轻 的 “和 莘 疾 步 "速度 快 , 叫 招 着 地 后 也 


可 再 次 进攻 ， 


是 牵制 和 回避 攻击 后 的 最 佳 选 择 。 反 之 , 重 * 简 


疾 步 "移动 距离 较 长 ,出 招 需 时 ,但 是 若 以 判定 前 端 击 中 对 


手 后 亦 不 易 受 


击 放 


指令 形式 有 所 改变 ,而 技 性 能 上 亦 有 大 幅 变化 ,其 中 巨 


反击 ,加 上 命中 后 会 吹 习 对手, 以 不 同 必 杀 技 


作 追 打 攻 击 是 此 招 的 最 大 优点 。 


空中 5 一 近 距 离 站 立 5 、 


:站立 A 一 " 重 半 月 斩 
站立 A 站立 B. 


[> 


站 立 A 一 霸气 脚 "一 "凤凰 脚 


加 近 改 时 一 or 本 人 


轻 ， 简 疾 步 太 
重 ' 简 疾 步 六 


总 


Jr +C( 可 按 着 键 储 劲 ) 
裂 干 脚 冯 一 上 +B 


旋风 刚 拳 一 二 雯 +BC 同 按 
潜在 能 力 
一 Nt+C 


大 化 时 会 出 现 攻击 判定 ,而 将 按键 后 放 开 
较为 中 看 不 中 用 的 招式 。 
裂 干 


出 招 时 持 有 极 长 的 无 敌 状 态 ,以 速度 快 的 特性 活用 于 连 


百 , 其 他 的 判定 才 会 发 生 , 有 效 性 能 并 不 算 高 ， 


续 技 之 中 ,所 以 适用 于 对 空 


和 堆 击 之 用 ,但 就 要 注意 攻击 落空 时 破绽 颇 大 。 


袁 击 对 村 


和 作 连 续 技 使 用 ,虽然 被 挡 格 时 硬 直 时 间 


出 招 速 民 快 及 持 有 无 敌 状态 ,能 和 
中 


吾 一 击 中 段 的 特性 , 令 全 不 


3 取 


如 情 的 对 寺 手 茫然 受 袭 。 


连续 技 钻研 

空中 C 一 从 +A/ 近 距离 站 立 A. 站 立 C 
一 简 疾 步 / 冲 波 / 奢 干 脚 /大 击 放 
近 距 离 站 立 C 一 "FEINT 技 (eg. | +BC 
同 按 ) 一 站 立 A 一 ” 简 疾 步 / 裂 干 脚 

重 简 疾 步 /KHOROSHO 简 疾 步 一 有 裂 干 脚 
“一 大 击 放 


念 特性 


“ 破 岩 击 


| 上 的 上 攻击 ,而 COMBINATION 
加 入 了 不 少 限制 ， 


虽然 在 必 杀 技 技 实用 性 上 的 而 且 确 
增强 了 不 少 ,但 是 站 于 攻击 力 的 立场 上 ， 
无 疑 就 较 以 往 为 示 色 ,其 中 气 雷 炮 ” 和 
“ 仍 是 攻击 上 的 主轴 。 通 常 技 由 
于 攻击 范围 太 细 ,影响 远 距 离 和 近 接 战 
方面 , 泵 
会 其 成 为 更 以 奇袭 为 


必 杀 技 


主 的 角色 。 
重点 技 解析 


气 雷 炮 


离 率 制 的 效果 。 
破 岩 击 


前 方 的 气 雷 炮 主要 作为 针对 对 手 
的 小 跳跃 和 中 远 距 离 牵 制 上 的 使 用 ,而 
对 空 的 气 雷 炮 " 则 作为 空中 栏 截 和 远 距 


二 +A 
一 了 NS+A 
+ 储 二 二 A 
超 太鼓 披 打 上 升 中 A 键 连 打 
和 二 伴 一 +B 
熏 储 一 +C 
1 巡 一 +B( 可 按键 储 劲 ) 
Je 一 +C 


超 必 杀 技 
爆 雷 炮 六 上 巡 储 上 一 +BC 同 按 


气 雷 炮 ( 前 方 ) 娘 
气 雷 炮 ( 对 空 ) 太 


极 佳 ,即使 攻击 落空 亦 不 会 构成 任何 威胁 。 
软体 权 权 


身体 随意 担 曲 的 新 必 杀 技 , 虽然 由 开始 直至 完结 前 上 半身 无 敌 ,但 处 于 


无 防备 状态 之 中 ,也 存在 一 定 的 危险 。 
兹 炮 


硬 直 极 少 , 适 合用 于 倒 地 后 起 身 的 对 手中 使 用 。 
喊叫 弹 


概念 特性 

以 通常 技 为 主力 的 FTRANCO 
BASH, 在 本 作 中 ,整体 能 力 上 没 
有 太 大 的 变动 ,而 各 必 杀 技 和 其 
性 能 依然 保留 。 至 于 COMBINA- 
TION 方面 ,所 作 的 改动 亦 不 大 ， 
只 是 加 入 一 些 中 段 属 性 的 效果 ， 
令 攻 击 上 的 变化 更 为 丰富 。 
重点 技 解析 
DOUBLE KONG 

硬 直 较 前 作为 大 ,容易 遭 对 
手 反 击 ,但 中 段 属 性 的 效果 就 颇 
为 实用 。 
WAVING BLOW 


前 ,上 半身 会 出 现 无 敌 状态 。 虽 然 
解除 硬 直 速 度 快 ,但 由 于 攻击 空 
中 的 对 手 时 会 令 其 回复 而 有 机 会 


使 用 。 


反击 ,所 以 较 适 合 地 


疯 
大 
明 


GUTS DUNK 
出 招 时 攻击 判定 和 无 敌 状态 会 同时 发 生 ， 
主要 作为 对 空 攻击 之 用 。 
FINAL OMEGA SHOT 
取消 效 的 对 空 判定 ,主要 作为 攻击 位 下 防守 的 中 段 技 ， 由 于 出 招 
较 慢 和 破绽 较 大 ,所 以 待 对 手 倒 地 起 身后 使 用 最 为 适 
HARMAGEDON BUSTER 
取消 了 前 作 中 的 追加 技 “ HARMACGE RUSH 


直至 攻击 完结 为 止 ,因而 


, 改 为 击 中 对 手 后 令 其 


轻 破 岩 击 "集中 于 中 距离 突袭 , 虽 
然 被 挡 格 时 破绽 较 大 ,但 由 于 回避 性 能 


以 打 顺 洋 作 下 段 攻击 ,无 敌 状态 直至 攻击 判定 发 生 为 止 ,出 招 虽 慢 ,但 


出 招 开始 直至 攻击 判定 完结 


S 
空中 一 一 +C( 可 按键 侍 劲 ) 


与 前 作 中 的 潜在 能 力 ” 天 地 骨 落 无 尽 炮 " 同 出 一 和 ， 
而 不 同 的 地 方 就 是 删除 了 自动 妃 踪 的 特性 , 改 为 由 玩 者 
控制 攻击 的 位 置 的 空中 潜在 能 力 。 
连续 技 钻研 
空中 C 一 ' 一 +A 站立 D 一 ” 轻 破 岩 击 
对 手 于 版 边 时 , 气 雷 炮 ( 对 空 ) 一 "一 +A 站立 D 一 " 轻 破 岩 击 
对 手 于 版 边 时 , 气 雷 炮 ( 对 空 ) 一 "空中 C 一 近 距 离 站 

A' AN+C 一 ' 气 雷 炮 (对 空 ) 


近 政 时 一 or 一 +C 


倒 地 起 上 时 按 C 键 
B +C 


一 + 了 B 


GOLDEN BOMBER 文 
超 必 杀 技 

FINAL OMEGA SHOT 文 
MEGATION SCREW 一 一 +BC 


潜在 能 力 
HARMAGEDON BUSTER 一 二 SA+C 


气 绝 景 肪 的 效果 。 出 招 时 持 有 无 敌 状态 ,适用 于 对 空 和 各 
COMBINATION 连续 技 中 使 用 。 

连续 技 钻研 

空中 (C 一 噶 下 AorB . 站 立 C 一 "GOLDEN BOMBERZDOUBELE 
KONG/ZHARMACGCEDON BUSTER/ZGUTS DUNK/WAVING BLO 允 
MEGATON SCREW“' 一 ”GUTS DUNKZHARMAGEDON 
BUSTER( 一 ”各 种 追 打 攻 击 ) 
空中 C 一 近 距 高 站 芯 A .站 立 A. +C' 一 'HARMAGEDON 
BUSTER( 一 ”各 种 追 打 攻 击 ) /MEGATON SCREWV/GUTS DUNK 
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一 二 以 +BC 同 


仍然 以 通常 技 为 主轴 的 人 
BILLY KANE ,由 于 设 定 上 攻击 
距离 较 长 ,积极 牵制 已 成 为 其 
特性 至 于 主要 的 必 杀 技 上 ,大 | 必 订 扩 
部 分 性 能 明显 被 弱化 , COMB- 三 节 棍 中 段 打 
NATION ATTACK 也 被 大 幅 削 | 伙 炎 三 节 棍 中 段 突 
减 , 令 战 术 运 用 上 更 为 困难 .此 | 全 过 二 
外 ,顺带 一 提 , 必 杀 技 “旋风 棍 * 
抵消 飞行 道具 和 " 强 效 飞 卿 要 ”| 宝生 
以 控 杆 操纵 着 地 点 等 特性 依然 | 强 黎 “ 翔 棍 六 
保留 ,使 用 时 记得 留意 。 火龙 退 击 棍 六 
重点 技 解析 超 必 杀 技 


洛 落 超 火炎 旋风 棍 一 IN+BC 同 按 
主轴 型 的 对 空 必 杀 技 , 虽 | 红 壬 杀 二 

然 出 招 较 慢 , 而 且 没 有 无 敌 时 

间 ,但 在 攻击 落空 时 的 破绽 极 


少 ,只 要 适当 地 待 对 手 跳 起 或 先 读 时 使 用 使 可 发 挥 其 功能 。 SALAMANDER STREAM 

火龙 追击 棍 较 前 作 的 潜在 能 力 " 大 旋风 ”性 能 为 高 ,而 且 适 用 于 各 种 
中 距离 攻击 必 杀 技 ,虽然 并 未 持 有 无 敌 时 间 ,可 是 其 本 身 性 能 极 “COMBINATION 和 回避 攻击 后 作 连 续 技 使 用 , 令 其 实用 价值 

佳 ,而 且 功 击 判 定 范围 又 广 , 使 其 适用 于 各 种 地 上 战 之 用 。 大 增 。 

红 莲 杀 棍 连续 技 钻研 


由 潜在 能 力 沦 为 超 必 杀 技 , 除 攻击 力 被 大 幅 削弱 之 外 ,就 连 以 往 ” 近 距离 嘛 下 C(IHIT) :站立 C， | AN 一 +C 
持 有 无 敌 状态 的 特性 也 被 删除 , 令 对 空 性 能 大 大 降低 , 示 使 其 集中 于 “ 近 距 离 简 下 A' 一 +C 一 火龙 追击 棍 / 红 莲 杀 棍 


连续 技 组 合 上 。 近 距 离 站 立 A . 一 +C(2HIT) 一 "SALAMANDER STREAM 
世 ROLLING NECK THRO 叉 近 收 时 一 o 和 
必 杀 技 五 花 太 门 的 角色 DUCK FE 二 
KING ,整体 能 力 上 较 前 作为 强 ,其 中 ‖NEEDLE LOW SA+B 
MAD SPIN HAMMER 一 十 人 A 
通常 技 、 回 避 攻 击 和 COMBINATION | saockNc BAL 双手 鲁 ib 时 1 ie 


的 性 能 略 有 提升 ,连接 上 “HEAD SPIN | 必 科 技 


轻 . HEAD SPIN ATIACK 六 | | 一 +A 
ATTACK 和 追加 技 “OVER HEAD 重 . HEAD SPIN ATTACK 赤 | | AN 一 +C 


ss OVER HEAD KICK 重 HEAD SPIN ATTACK 中 按 C 键 
KICK 对 于 地 上 战 中 占 着 优势 至 于 |‖ rwrNc spPIN ATTACK 空中 十 K 一 +A 
= DANCING DIVE 六 J 一 +B 
下 段 特 殊 技 人 由 二 阶 REVERSE DIVE DANCING DIVE 中 | 一 +B 
及 被 攻击 判定 少 ,所 以 作为 针对 中 距 | BREAK SroRM “ B 连 打 
本 训 DUCK FEINT . 空 S 
离 战 或 对 空 之 用 则 非常 有 效 。 FLYING SPIN ATTACK 2 | DUCK FEINT . 空中 je 一 +A 
占 DUCK FEINT, 地 DASH 中 忌 +C 
避 重点 技 解析 CROSS HEAD SPIN 于 副 线 上 个 4 +D 
BREAK STORMI DIVING PUNISHER DUCK DANCE，LEVEL 1 后 空中 jw 全 + BC 同 按 
《 一 A ROLLING PUNISHER DUCK DANCE .LEVEL 2 后 | 一 + BC 同 按 
时 又 一 出 招 时 持 有 无 敌 状态 的 实用 DANCING CALIBER. DUCK DANCE LEVEL 3 后 JJ 上 一 +BC 同 按 
(人 对 空 技 ,虽然 出 招 时 间 比 较 慢 ,但 是 通 IEA 
| 常 的 情况 下 击 中 对 手 时 除 可 以 连 打 作 | caazy BR 
1 SR 圈 
云 ， 追击 之 外 , 当 体 力 闪 红 或 持 有 | BREAK SbrhAr BR 二 
， 名 9 时 更 可 追 加 超 必 杀 技 DUCK DANCE - LEVEL 1 
< 的 “CRAZY BR ”, 令 攻击 力 增加 。 DUCK DANCE . LEVEL2 | DUCK DANGE . LEVEL 1 上 
DUCK DANCE . LEVEL3 “| DUCK DANCE . LEVEL 2 中 连 打 四 
人 忆 DUCK FEINT ' 空 DUCK DANCE . LEVEL 4 | DUCK DANCE . LEVEL3 中 连 ] 
空隙 少 、 容 易 使 | = 的 招式 ,适用 于 SUPER PUMPING MACHINE | DUCK DANCE . LEVEL 4 后 一 义 J 巡 一 +C 
小 跳跃 中 使 用 ,有 着 诱 敌 令 其 对 空 技 落空 之 效果 ,而 至 于 追加 技 "FLYING SPIN ATTACK 2” 式 , 出 招 时 有 攻击 判定 ,能 令 对 手气 绝 时 眩 ,由 于 提升 LEV- 
性 能 上 较 差 ,所 以 不 宜 经 常 使 用 。 EL 需 时 极 长 ,对 手 有 机 会 反击 。 
CROSS HEAD SPIN 连续 技 馈 研 
出 招 时 持 有 短暂 的 无 敌 状态 ,攻击 判定 极 强 ,能 击溃 近 距 离 下 对 手 的 对 副 线 攻 击 。 空中 C 一 足下 C :足下 C(4 HIT) 一 "SUPER PUMPINC 
BREAK SPIRAEL MACHINE 
限制 密 着 状态 下 使 用 ,攻击 力 大 ,由 于 指令 上 的 改变 ,所 以 用 途上 亦 广 范 了 很 多 。 空中 C "一 ` 近 距离 站 立 B :站立 B At+C 一 BREAK 
DUCK DANCE STORM 一 "CRAZY BR 一 "SHOCKING BALL 
以 连 打 回 数 来 弥 定 必 杀 技 "DIVING PUNISHER”、“ROLLING PUNISHER”、“DANCING ”空中 C "一 ' 近 距离 站 立 B . 站立 B .AN+C 一 ”BREAK 


CALIBER"、“BREAK HURRICANE" 和 潜在 能 力 *SUPER PUMPING MACHINE ”的 使 用 之 招 “”STORM 连 打 ' 一 ' 轻 HEAD SPIN ATTACK/SHOCKING BALL 
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帝王 神 眼 源 
转移 式 的 必 杀 技 , 共 分 原 地 、` 空 中 和 对 手 ; 


5 用 必 杀 技 等 作 CAN- 
CEL, 所 以 令 秦 崇 秀 在 攻击 上 有 着 一 定 
的 影响 。 然 而 反观 来 看 , 秦 崇 秀 的 优点 
就 是 近 距 离 上 的 速度 ,对 于 密 着 至 中 距 
利 。 


出 招 时 存 有 无 敌 状态 ,所 以 集 
y 空 和 截击 对 手 之 用 ,而 且 判 定 极 


一 十 A 


一 一 :十 从 
| 一 +A 

二 +C 

一 外 +A 

一 下 +C 

| +B 

龙灯 掌中 ~ | Ke + 了 (帝王 神 眼 源 . 空中 ) 
一 NT 一 +A 

一 尽 上 Te 一 + 了 B 


源 性 能 为 高 。 


新 追加 的 必 杀 技 ,能 将 对 手 转移 往 
中 ,攻击 距离 短 , 近 距 离 被 对 手 挡 格 
容易 遭 反击 .至 于 追加 技 龙灯 掌 ， 幻 
杀 ”, 是 作为 增加 威力 的 连续 连续 攻击 ， 
此 成 为 龙灯 掌 得 手 后 的 必 杀 选择 。 


空 


也 


后 三 种 位 置 ,出 招 时 


[二 


会 出 现 瞬 间 无 敌 状态 ,可 是 现 身 时 的 硬 直 时 间 非 常 长 ,即使 是 奇袭 用 
的 “帝王 神 眼 拳 钢 落 "被 对 手 防御 后 亦 有 机 可 乘 。 


帝王 漏 尽 源 


能 贯穿 其 他 飞行 道具 ,但 是 速度 略 慢 的 超 必 杀 技 ,形式 与 望月 双 


角 的 "时 疗 狩 "一 样 ,被 对 手 挡 格 时 , 硬 直 便 会 


动 解除 。 反 之 ,就 要 待 


判定 消失 于 


尽 画 面 后 才能 解除 ,是 此 招 的 最 大 弱点 。 另 外 ， 帝 王 空 杀 


漏 尽 拳 "出 招 速度 写 地 上 的 一 样 ,可 是 只 要 配合 适当 的 位 置 , 便 能 作 


概念 特性 

以 户 计 多 变 之 技 俩 迷惑 对 手 的 秦 崇 雷 ， 
由 于 通常 技能 力 改 变 不 大 ,所 以 重 击 仍 是 近 
中 距离 的 主力 至 于 必 杀 技 方面 ， 帝 王 天 眼 
拳 "追加 连续 效果 的 特性 , 令 其 于 牵制 上 有 着 
很 大 的 优势 ,主轴 突进 技 "帝王 神 足 源 "由 于 


帝王 神 眼 拳 空 : 
一 NT 一 +C 
空中 | 巡 l 人 一 +B 


落下 时 AorBorC 


一 一 纺 雯 +BC 同 按 
空中 了 上 必 僵 一 +BC 同 按 


下 段 攻 击 使 用 。 
海龙 照 临 


以 对 手 防 御 后 不 能 反击 ,但 要 提防 对 手 以 线 移动 作 回避 。 
连续 技 铅 研 
足下 B(x2) 一 "龙灯 掌 "一 龙灯 掌 ， 幻 杀 
空中 C' 一 足下 B . 隧 下 B ' +C 一 帝王 天 耳 拳 /海龙 照 临 


Sr 


空中 C "一 ' 近 距离 站 立 C ,站立 C, 站立 C 一 一 +C 一 


DASH 帝王 天 耳 拳 /海龙 照 临 


近 敌 时 一 or 一 +C 


飞行 道具 式 的 潜在 能 力 ,出 招 快 而 且 判 定 移动 速度 高 ,所 


硬 直 时 间 加 长 ,因而 要 在 确定 命中 时 才 好 使 
4 用 。 一 一 + 人 
重点 技 解析 的 
王 神 足 尖 上 
“帝王 神 足 源 "和 ”* 真 神 足 源 " 的 相连 点 TS + 人 
除了 在 于 攻击 距离 上 之 外 ,落空 时 的 硬 吉 时 | 重 . TSe+G 
间 前 后 亦 有 所 不 同 。 但 是 被 对 手 挡 格 后 " 真 | 公 . 帝王 天 吓 源 妈 | 人 NA+A 
神 中 村 ? 比 帝王 神 足 学 ?的 硬 直 为 少 ,所 以 在 “| 肥 这 工 大 ie 
于 移动 和 攻击 手段 上 ,“ 真 神 足 源 " 就 会 较为 “| 量 - 源太 | 一 上 NA+C 
用 ,而 “帝王 神 足 拳 " 则 作为 连续 技 使 用 。 ce 一 一 +C 
贡 王 天 眼 举 (前 转 ) \，+B( 可 按 着 
形式 与 前 作 相 昼 , 径 的 "帝王 天 眼 汰 * 束 Re el 
较 慢 , 硬 直 时 间 较 短 ,而 重 的 “帝王 天 眼 源 ” 身 ( 后 1 一 +B( 可 按 
速度 则 较 快 , 硬 直 时 间 亦 较 长 。 其 中 ,最 大 的 “| 超 必 杀 技 
特点 就 是 可 以 在 轻 帝王 天 眼 涯 未 消失 前 ， | 帝王 宿命 源 一 二 N+BC 同 按 (可 按 着 键 储 劲 ) 或 连 打 C 键 
再 次 使 用 重 的 “帝王 天 眼 拳 * 作 连续 攻击 ,在 - 
离 下 会 被 对 手 施 以 反击 。 帝王 龙 声 涯 CSS 
帝王 漏 尽 长 ,对 于 牵制 攻击 非常 实用 。 至 于 以 按 着 键 使 出 的 “帝王 宿命 学”, 是 以 
基本 与 其 弟 秦 崇 秀 的 相 类 ,但 出 招 和 硬 直 时 间 更 长 ,而 且 能 吸收 的 体力 亦 “无 判定 放出 攻击 , 待 放 开 键 后 攻击 判定 才 会 出 现 ,而 用 途 亦 变 得 十 分 
可 限 , 鼠 不 高 的 必 杀 o 范 。 
龙 转身 壳 王 龙 声 源 
动 时 由 于 存 有 被 攻击 判定 的 关系 ,所 以 只 能 回避 对 手 的 上 段 攻击 。 龙 出 招 略 林 ,可 是 起 手 式 无 敌 时 间 极 长 , 令 回避 对 手 后 反击 的 情况 大 
身 "的 特点 就 是 硬 直 时 间 极 短 ,对 手 还 是 刚刚 解除 防御 硬 计 的 时 候 , 便 能 透 过 按 “大 提升 。 
键 时 间 的 长 短 令 移 动 距离 加 长 , 通 往 对 手背 后 使 用 通常 技 解除 * 龙 转身 ”的 硬 直 。 连续 技 钻 
时 间 施 以 突 效 。 帝王 宿命 滨 ( 储 劲 至 对 手背 后 )' 一 "帝王 龙 声 当 
帝王 宿命 学 室 中 [一 * 近 距离 站 立 B . 站立 5 .+C' 一 "帝王 神 足 拳 / 真 神 足 
改良 后 的 “帝王 宿命 源 ,利用 特定 条 件 和 按键 的 方法 , 令 性 能 上 作出 不 同 “ 源 /帝王 天 眼 源 / 壳 王 天 耻 
的 改变 .在 通常 的 情况 下 ,会 发 出 与 “帝王 天 眼 源 相 类 的 黄色 气 弹 , 最 多 可 连续 ”帝王 宿命 源 ( 情 劲 至 对 手背 后 一 ' 近 距离 站 立 B :站立 C +C 
射 三 发 但 就 要 视 乎 poNER GAUGE 量 而 弥 定 气 弹 的 发 数 ,目测 的 硬 直 时 间 颇 “一 帝王 天 耳 拳 /帝王 神 足 拳 / 真 神 足 拳 /这 王 天 眼 估 
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遗弃 


概念 特性 
整体 削 幅 颇 大 的 角色 ,虽然 COMBINATION 之 间 的 
遭受 限制 ,而 大 部 分 的 必 杀 技 及 超 必 杀 技 等 由 能 
床 被 弱化 ,但 是 通常 技 的 改变 , 令 户 月 双 角 不 致 完全 被 
NT 技 时 间 较 短 的 特性 ,可 


近 政 时 一 or 一 +C 
空中 近 敌 时 上 or 上 or +C 


e 还 有 ,适当 运用 其 FE 


以 造 
重点 


出 各 种 意 想不到 的 连续 技 ,详情 请 参阅 下 面 。 
技 解析 
狩 


形式 虽然 与 前 作 不 同 ,速度 亦 增 快 ,而 硬 直 时 间 仍 


狂 
征 
， 


硬 


便 


叶 
然 是 
后 
外 


所 
E 


而 本 作 中 ， 


出 画面 后 硬 直 才 会 解除 ,相对 令 对 手 


出 招 速度 减 慢 ,空隙 增 大 , 令 其 独 有 特性 被 弱化 。 


以 小 双 角 消失 为 止 。 在 通常 的 情况 下 被 对 手 档 格 
解除 ,可 是 一 旦 对 手 被 回避 ,就 要 待 小 双 
机 可 乘 。 


无 道 缚 投 中 一 六 上 +C 


NT+A 
对 手 倒 地 时 上 +C 


“ 撤 妆 “仍然 是 集中 于 连续 技 组 合 


由 


牵制 


用 大 


运 


续 技 


> 
但 要 切记 起 身 时 使 用 对 人 判定 无 效 。 
敌 棍 舞 


与 前 作 分 别 不 大 , 仍 主要 运用 于 近 距 离 连续 技 之 中 。 其 中 要 留意 是 五 
种 追加 技 的 特性 ;突破 "主要 作为 打 DOWN 对 手 或 连续 技 之 用 “ 降 破 "为 
中 段 、 拂 破 为 下 段 、 倒 破 为 对 副 线 攻 击 ,而 “天 破 " 则 为 对 空 。 

喝 


形式 虽 与 前 作 不 同 ,但 抵消 飞行 道具 的 特性 则 未 有 改变 ,而且 性 能 更 
大 幅 加 强 ,除了 能 作 普通 必 杀 技 用 之 外 ,也 可 作 COMBINATION ATTACK 


的 起 手 式 , 使 它 成 为 连续 技 的 主轴 。 
涡 炎 阵 


除 指令 改变 外 ,特性 和 性 能 亦 有 不 同 ,其 中 由 于 新 的 两 线 设 定 , 令 其 


此 外 ， 和 攒 依 弹 " 最 


很 大 空 
鬼 门 阵 


隐 ,因而 要 注意 对 手 的 反击 。 


比 起 前 作 ,判定 范围 更 狭窄 ,只 


咸阳 


无 惨 弹 


连续 技 铅 研 
空中 5 一 "8 


概念 特性 

除了 “SIDE WINDER" 被 刻意 尚 
弱 之 外 ,整体 各 项 性 能 有 增 无 减 ,加 
上 新 增 的 必 杀 技 “FROG HUNTING”， 
令 攻 击 其 更 具 变 化 。 而 COMBINA- 
TION 方面 , 轻 脚 是 牵制 的 主轴 , 重 击 
则 集中 在 上 中 段 变化 的 效果 ,所 以 连 
续 技 主要 仍 是 以 吹 飞 对 手 作 攻 击 。 
重点 技 解析 
SIDE WINDER 

形式 和 性 能 都 较 以 往 有 很 大 分 
别 ,其 中 出 招 速度 减 慢 , 令 连续 技 组 
合 的 特性 大 受阻 碍 ,而 且 硬 直 时 间 亦 
有 所 延长 ,以致 收 招 或 对 手 挡 格 后 也 
能 趁机 反击 ,是 为 最 败笔 的 地 方 。 
MONKEY DANCE 

与 前 作 同 样 没 有 无 敌 时 间 , 虽 不 
能 作对 空 技 用 ,但 由 于 速度 快 ,县 又 


是 COMBINATION ATTACK 


吹 飞 对 手 


吾 的 最 佳 追击 ， 


此 成 为 连续 技 的 主轴 。 


FROG HUNTING 


呈 


前 作 : 


作为 追击 


的 连 携 投 技 进化 至 现在 的 必 杀 技 ,虽然 外 表 看 来 


某 怪 


的 ,但 是 移动 速度 却 异常 地 快 ,不 过 缺 限 就 是 打点 太 高 ,除非 对 手 是 身 型 高 大 


十; 可 是 
于 攻击 判定 向 外 ,在 密 着 状态 下 往往 不 能 击 中 对 手 。 
凭 依 弹 

虽然 防空 判定 加 强 ,可 是 破绽 亦 相对 地 增长 ,对 于 
影响 , 令 其 限制 于 CANCEL 重 击 后 作 连 
后 一 段 攻击 落空 时 会 造成 


普通 投 技 为 广 ， 


只 可 作对 主线 攻击 。 至 于 特性 方面 ,就 变 成 与 "对 主线 上 段 攻 击 "相同 , 婚 拥 有 
下 半身 无 敌 的 特性 ,又 有 中 段 的 判定 ， 


此 成 为 副 线 上 接近 对 手 的 主要 攻击 。 


王 】 


形式 和 特性 都 有 很 大 的 改变 ,判定 异常 大 ,可惜 出 招 慢 和 硬 直 大 是 其 最 
大 的 弱点 ,相对 使 实用 性 大 为 下 降 。 


与 前 作 最 不 同 的 地 方 , 就 是 只 有 后 方 的 攻击 判定 为 不 能 防御 ,但 攻击 时 
拥有 全 身 无 收 状态 的 效果 则 依然 保留 , 令 其 于 实战 上 有 更 大 的 用 途 。 


.上 上 +C' "雷击 棍 
空中 5 一 站立 CU ~2HIT)' 一 *FEINT 技 (eg. | +BC 同 按 ) 一 和 A. C >" 攒 依 漳 


近 收 时 一 or 一 +C 


EAGLE CATCH 空中 近 敌 时 上 or j or +C 
连 携 技 
HORNET ATTACK “|FALCON 中 必 N+C 


特殊 技 

FLYING FISH 
EAGLE STEP 
LYNX FANG 
ELEPHANT TASK 
于. HEDGEHOG 
必 杀 技 
ROLLING TURTLE 文 
SIDE WINDER 六 
BISON HORN 

WILD WOLE 女 
MONKEY DANC 王 女 


倒 地 中 C 
空中 上 +B 
对 手 倒 地 时 1 +C 
六 +A 

DASH 中 一 +C 


FROG HUNTING 通常 时 或 HORNET ATTACK 中 一-， + BC 同 按 
DANGEROUS WOLEF | 一 一 巡 六 +BC 同 按 
潜在 能 力 


连续 技 钻研 
空中 C 一 'B .BAN+CG' 一 'MONKEY DANCE' 一， 
BISON HORN/ZDANCING BISON 一 "LYNX FANG 


口 


的 角色 ,否则 只 要 对 手轻 轻 地 莘 下 


避 便 会 令 其 出 现 空 除 ,就 算 对 手 档 格 所 造 


成 的 破绽 也 会 不 少 , 因 币 


大大 限制 了 


运用 于 空中 连续 技 组 合 之 上 。 


DANCIHNG BISON 


本 作 中 的 新 潜在 能 力 , 特 点 在 于 出 
连续 技 中 不 可 或 缺 的 攻击 。 


350 


溉 间 持 有 无 敌 时 间 , 令 其 成 为 对 空 和 


空中 C 一 人 人 +A. 足下 B .足下 CC 一 'FROC 
HUNTING/BISON HORN/ZDANCING BISON 一， 
LYNX FANG 

对 手 于 版 边 时 , 近 距 离 站 立 C . C 一 'A. BA+C 
一 ”MONKEY DANCE 一"BISON HORNZDANCING 
BISON 一 "LYNX FANG. 


概念 特性 

必 杀 技 优点 性 能 大 多 被 保留 的 山崎 
龙 二 ,通常 技 方面 没有 太 大 改变 , 仍 以 回 
避 攻 击 \ 站 立 与 足下 的 轻 源 和 重 击 作为 主 
轴 ,但 要 当心 重 击落 空 后 会 遭受 反击 。 而 
必 杀 技 "制裁 之 已 首 "经 改良 后 强化 了 不 
少 ,还 有 中 段 特 殊 技 " 打 刺 " 的 二 段 COM- 
BINATION 特性 , 亦 令 其 攻击 实用 了 不 


SADOMASOCHISM 

同样 不 能 反击 下 段 技 ,而 出 招 与 收 招 
时 的 空隙 亦 较 前 作为 大 ,对 于 小 跳跃 攻击 
起 不 了 作用 ,而 且 不 能 反击 对 主线 的 大 夺 
力 攻 击 ,所 以 实用 性 被 肖 弱 了 不 少 。 


廓 火 

新 追加 的 中 段 必 杀 技 ,虽然 出 招 并 非 
迅速 ,但 以 通常 技 和 COMBINATION 连接 
使 用 , 则 可 弥补 性 能 上 的 缺陷 此 外 ,由 于 
“ 淳 火 " 击 中 对 手 后 是 不 能 使 用 TECHNI- 
CAL RISE 作 DOWN 回避 的 关系 ,所 以 在 
得 手 后 就 必定 要 把 握 机 会 使 用 "禁止 " 作 
DOWN 攻击 。 
制裁 之 已 首 
出 招 快 、 空 阶 少 ,是 最 基本 的 连续 技 
用 之 必 杀 技 , 除 对 手 在 版 边 时 ,其 他 情况 


而 可 以 连续 使 用 。 


下 使 用 亦 不 易 被 反击 ， 


禁止 


旧 有 DOWN 攻击 " 包 " 的 改良 版 ,特点 就 是 对 于 未 有 倒 地 的 对 手 时 不 存 
攻击 判定 ,由 于 出 招 慢 ,加 上 距离 短 ,而 且 太 容易 使 用 TECHNICAL RISE 作 
回避 ,所 以 不 在 对 手 身 旁 时 不 能 使 用 。 不 过 ,由 于 GUILLOTINE、DRILL\ 深 
火 击 中 对 手 后 不 能 TECHNICAL RISE 作 DOWN 回避 ,所 在 这 几 种 情况 下 使 
用 "禁止 "对 手 便 不 能 逃走 。 

GUILLOTINE 

比 起 前 作对 空 性 能 被 削弱 了 不 少 , 令 其 主要 仍 集中 于 COMBINATION 
ATTACK 吹 飞 对 手 后 作 连 续 技 使 用 ,但 中 段 特 性 的 实用 程度 则 见仁见智 。 
DRILL 


概念 特性 


的 角色 。 
重点 技 解析 
BLOODY SPIN 


SHOT 使 用 之 上 。 
BLOODY SABE 


BLOODY MIXER 


新 追加 必 杀 技 ,利用 连 打 来 延长 持续 时 间 ,对 空 和 对 横 判 定性 
能 不 高 ,而 且 攻 击 力 低 , 即 使 多 段 击 中 对 手 , 所 能 耗损 的 杰 不 大 。 
BLOODY CUTTER 
出 招 时 间 较 前 作 更 快 ,无 敌 状态 时 间 短 ,但 判定 发 生 时 间 极 
长 ,所 以 适用 于 对 空 和 连续 技 之 用 。 
BLOODY FLASH 
式 与 前 作 相同 ,但 指令 则 有 所 改变 , 令 使 用 频 度 大 大 提高 。 


以 速度 和 攻击 力 取胜 的 LAURENCE 
BLOOD ,虽然 通常 技 和 COMBINATION AT- 
TACK 被 修改 了 不 少 ,但 必 杀 技 等 性 能 上 大 
多 有 增 无 减 , 令 其 成 为 中 距离 上 占 尽 先 机 


指令 上 有 所 改变 ,出 招 速度 较 前 作为 
慢 ,而 且 被 对 手 防 御 后 亦 易 受 反 击 ,所 以 令 
其 集中 于 中 远 距 离奇 袭 、 连 续 技 和 BREAK 


攻击 距离 范围 上 增加 ,作为 远方 牵制 
用 , 除 能 抵消 飞行 道具 之 外 ,更 可 作 连 续 技 
使 用 ,对 于 身 型 高 大 的 角色 占 着 一 定 优势 。 


倒 地 时 起 上 时 按 C 键 


1 忆 二 +A( 可 按 着 键 储 击 ) 
j 一 +B( 可 按 着 键 储 击 ) 
J 妈 < 一 +C( 可 按 着 键 储 击 ) 
蛇 使 储 击 中 按 D 键 


一 + 按 着 C 键 

一 +C 

一 +A 

近 敌 时 一 二 上 人 +C 
十 C 


近 敌 时 控 杆 转 一 个 圈 + C 

DRILL 中 山崎 龙 二 喊叫 时 C 键 连 打 5 ~ 8 次 
DRILL 中 山崎 龙 二 喊叫 时 C 键 连 打 9 ~ 12 次 
DRILL 中 山崎 龙 二 喊叫 时 C 键 连 打 13 次 以 上 
DRILL Lv 4 成 立 后 山崎 龙 二 喊叫 时 ABC 同 按 


判定 范围 不 算 广 的 指令 投 式 潜在 能 力 ,其 中 本 作 更 忆 加 Lv 5 的 


DRILL Lv 2 
DRILL Lv 3 
DRILL Lv 4 
DRILL Lv 5 


“DRILL” ,攻击 力 比 LY 4 的 还 要 大 ,但 达成 条 件 极为 复杂 ,所 以 要 确定 命 
中 亦 并 非 一 件 易 事 。 
连续 技 铅 研 


对 手 于 版 边 时 ,空中 5" 一" 近 距 高 站 立 Ax 2 . 站 立 ' 一 "制裁 之 忆 首 (一 ， 
禁止 ) 能 使 .中段 民 使 .下段 / 迟 返 

对 手 于 版 边 时 ,空中 5' 一 * 近 距离 站 立 B .NAN+C' 一 * 济 火 /GUILLOTINE 
一 ' 蔡 上 

对 手 于 版 边 时 ,空中 5" 一" 近 距离 站 立 Ax2 .+ CC 一 ' 淳 火 或 GUILLO- 
TINE (一 ' 禁 止 ) 蛇 使 .上段 


投 技 
MATADOR BUSTER | 近 政 时 一 or 一 +C 


特殊 披 
TORNADO KICK 


OLEI 
必 杀 技 
轻 . BLOODY SPIN | 一 ANJ Ke 一 +A 
一 Neac 
和 二 储 一 +C 


A 键 连 打 


重 . BLOODY SPIN 
BLOODY SABE 


BLOODY MIXER 


BLOODY CUTTER 去 | 1T 储 


十 尼 
BLOODY FLASH 一 二 以 +BC 同 按 
ea 
BLOODY SHADOW | 一 一 护 +C 


BLOODY SHADOW 


新 追加 的 潜在 能 力 , 出 招 时 持 有 无 敌 状态 ,由 攻击 判定 发 生 直 
着 十 足 的 把 


至 完结 为 止 ,对 于 地 上 战 截击 对 手 和 连续 技 使 用 上 
握 ,而 对 空 效果 上 就 可 以 作为 追 打 之 用 。 

空中 C 一 近 距 离 站 立 C: 站 立 C 一 "BLOODY SABE/ZBLOODY 
MIXER7BLOODY FLASH7ZBLOODY SHADOW 

空中 C 一 近 距 离 站 立 C .站立 C 一 "BLOODY SPIN 一 "BLOODY CUTTER 

对 手 于 版 边 时 ,BLOODY MIXER 一 ” 目 押 站 立 或 下 A “一 "BLOODY SHADOW 
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KNEE SMASH 近 收 时 一 or 一 +C 


LEG TOMOHAWK 
由 了 


攻击 判定 出 现时 间 快 ,所 以 除了 作为 对 空 之 


判定 的 特性 也 非常 实用 ,可 是 要 涩 


一 经 被 对 手 挡 格 后 后 果 便 不 卉 设想 。 
KAISER CLAW 


伸手 抓 往 糙 上 方 对 手 作 投 抛 的 新 必 杀 技 ,可 是 
只 能 运用 于 先 读 对 空 和 COMBINATION 中 歇 飞 对 手 后 作 连 和 


忌 


技 使 用 。 
KAISER WAVE 


上 意 其 攻 


在 通常 技 中 ,虽然 双 OLF- 
厂 CANG KRAUSER 的 硬 直 时 间 胃 人 HAMIMER 一 + 人 A 
三 他 角色 为 长 ,可 是 由 其 于 攻击 KAISER BODY PRESS | 空中 近 敌 时 上 +C 
人; 距离 够 远 ， 而 在 中 距离 牵制 上 DIVING ELBOW 对 手 倒 地 时 4」 +C 
AL 占 尽 优势 。 至 于 COMBINATION | 必 杀 技 
AN ATTACK 和 必 杀 技 方 面 ,前 者 在 | BRITZ BALLT 上段 * | 1 全 + 人 A 
已 本 作 中 的 设 定 更 具 限制 ,使 连续 | PC 避 | | 和 
Ac 上 有 世 定 的 障碍 3 尤 幸 后 者 PHOENIX THROW < 二 ANr+C 
挛 ， 则 六 多 被 强化 , 令 各 方面 取得 平 | DpANGEROUS THROW | 近 政 时 一 ii | +A 
A GRIFFON UPPER DANGEROUS THROW 中 一 一 +C 
LU/ KAISER CLAW 一 上 +C 
< LIFT UP BLOW 近 敌 时 一 了 巡 一 +B 
刁 : 超 必 杀 技 
基本 上 与 前 作 的 改动 不 大 ，| KAISER WAVE 广 巡 储 上 一 +BC 同 按 
其 中 "BRITZ BALL . 上 段 ” 对 于 KAISER WAVE Lv2 KAISER WAVE 储 币 1 秒 后 
通常 身 型 的 角色 ,只 要 足下 便 能 |KSISER WAVE LA3 2 
司 汪 - 运 潜在 能 力 
回避 ,而 BRITZ BALL ' 下段 在 | GicATrc psycLONE | 过 下 时 控 村 转 一 个 圈 +C 
近 距 离 状态 下 是 下 段 攻击 ,使 用 | UNLIMrrgp pESIRE | -ANYec trA:A:BC:B.C ABC:C 
时 要 特别 注意 。 UNLIMITED DESIRE 2 | -Ne HA ABC.8 CA.B Ce |X+AC 同 过 


与 前 作用 样 , 当 储 击 至 Lv3 时 , 便 会 持 有 对 副 线 的 判定 ,由 


外 ,其 中 段 


生 后 的 硬 直 时 间 杰 颇 长 ， 


其 速度 快 和 拥有 对 应 BREAK SHOT 的 效果 ,所 以 在 单线 版 面 
人 此 外 ,KAISER WAVE 亦 存 有 简略 指令 的 特 

性 ,只 要 全 或 必 储 一 按 C 键 便 能 自如 地 使 用 KAISER WAVE。 
0 


概念 特性 
对 比 起 前 作 ,GEESE 二 虎 杀 投 
了 疾风 源 和 政 影 拳 等 高 性 能 必 

杀 技 ,而 烈风 举 和 DOUBLE AAA 
拳 亦 作 了 适量 的 调整 ,但 由 于 加 
入 下 段 当 身 打 和 改良 后 的 真空 
投 ,除了 令 当 身 技 更 全 面 之 外 ， 
整个 人 物 在 攻防 上 亦 改变 了 不 


由 于 出 招 较 慢 ， 


空中 C 一 站 阅 CA+C 一 "LEG TOMOHAWK 

DANGEROUS THROW 一 ”GRIFFON UPPER ' 一 "KAISER CLAW 
“一 ”DIVING ELBOW 
空中 C 一 站 立 A . 


站 立 C "一 ”UNLIMITED DESIRE 2 


投 技 
近 敌 时 一 or 一 +C 

虎 杀 投 中 一 尽 上 +C 
近 敌 时 汉 +C 


少 。 此 外 ,特殊 技 雷 
来 存 着 不 为 人 知 的 特 


光 回 


蹊 的 原 
性 ,就 是 在 


Je 一 +A 


判定 出 现 前 能 强制 CANCEL , 作 4 一 +C 
为 移动 特约 之 用 。 一 +B 
重点 技 解析 2 
2 Ra 
由 两 个 烈风 拳 所 组 成 ,在 出 | 至? 
招 其 同 已 存 有 攻击 判定 , 若 于 此 | 人 近 改 时 控 行 转 一 个 立 
打出 的 就 会 变 成 普通 烈风 源 , 而 上 RINGSTORM | 一 一 人 >+RC 辣 抽 
完成 后 的 则 可 贯穿 其 他 的 飞行 | 有 和 站 EN 
县 ,可 是 DOUBIE 烈风 源 的 致 DEADLY RAVE 文 | 一 Je 一 +A-A.AB. BBC CC TYc+C 
命 伤 就 是 动作 太 大 ,出 招 太 慢 ,容易 遭 对 手 发 现 后 反击 。 手 有 机 可 乘 。 
下 段 当 身 打 罗 生 门 
新 奶 加 的 必 杀 技 ,能 将 对 手持 有 下 段 判 定 的 通常 技 和 必 杀 技 取代 THUNDER BREAK 的 指令 投 式 之 新 潜在 能 力 , 判 定 范围 
格 去 后 以 掌 打 反击 ,而 基本 形式 与 上 段 当 身 技 和 里 云 隐 相 同 。 和 真空 投 接近 ,但 攻击 力 则 不 可 同日 而 语 。 
真空 投 连续 技 钻研 
前 作 也 是 普通 投 技 的 真空 投 ,本 作 中 则 成 为 了 必 杀 技 式 一 升天 明星 打 一 "站 立 C， 上 | +C 一 ”雷鸣 豪 破 投 
的 指令 投 , 所 以 攻击 力 和 判定 范围 亦 大 幅 提升 。 DC 一 站 立 A .足下 A :足下 C 一 "DEADLY RAVE 一 ” 雷 
RAISING STORM 鸣 豪 破 投 
企 本 作 中 , 除 技 的 指令 被 简化 了 之 外 , 亦 加 有 人 上 的 攻 并 于 于 版 边 时 ， 空中 C 一 足下 A .站立 C 一 "DEADLY RAVE 
击 判定 ,可 是 出 招 后 的 硬 直 时 间 亦 相对 地 增加 了 不 少 , 容易 令 对 (7HIT) 一 'B . C(2HIT) 一 'DOUBLE 烈风 源 
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入 


技 。 另 外 ,内里 肘 皇 共有 两 种 追加 技 ,包括 以 打击 为 


色 李 香 纪 


,学 系 攻 击 虽 然 距 


系 的 攻击 距离 较 长 ,除了 弥 
足 之 外 ,更 成 为 中 距离 牵 角 
主轴 ,只 要 适当 地 配合 内里 肘 


会 相当 不 俗 。 另 外 , 李 香 绯 


TION ATTACK 变化 异常 丰富 ， 


龙 等 独 有 攻击 ,即使 没有 太 具 


助 , 仍 是 位 十 分 强 的 角色 
储 一 美中不足 的 地 方 就 是 


O 


近 敌 时 一 or 一 +C 


一 十 入 


t+ 也 


b 大 威力 攻击 判定 出 现时 间 较 慢 ,对 于 空 
攻击 及 连续 技 上 有 颇 大 的 影响 ,所 以 尽 


气功 波 式 的 的 必 杀 技 ,是 防守 、 牵 制 
好 招式 , 轻 和 重 的 那 梦 波 分 别 在 于 移动 
「 以 起 动 时 间 亦 各 有 差异 。 


容易 占 到 优势 。 


台 台 


. 那 梦 波 文 | NT+A 

' 那 梦 波 广 +C 
内里 肘 皇 | NSc+B 
内里 肘 皇 : 真空 闪 里 肘 皇 中 上 一 +B 
内 里 有 时 皇 ' 心 碎 把 闪 里 肘 皇 + | 二 + 隧 
天 骨 山 沁 一 上 +B 


吸 酒 对 跳跃 攻击 文 


攻击 判定 出 现 一 退 时 按 着 A 键 打上 


酒 ， 对 站 立 攻 击 妈 
孔 酒 “ 对 足下 攻击 交 


攻击 判定 出 现 一 瞬时 按 着 A 键 推 前 
攻击 判定 出 现 一 盟 时 按 着 A 键 拉 下 


义 铁 山 靠 作 为 对 空 技 ,出 招 时 持 有 无 


判 定 亦 颇 强 ,对 于 攻击 落空 
或 对 手 以 通常 技 攻击 时 最 为 合用 。 


超 必 杀 技 
大 铁 神女 
白 龙 ( 超 COMBINATION) 


一 Nm +BC 同 按 
近 中 站立 C 后 - 必 一 +AB 同 按 , -以 -+AB 同 近 


以 外 门 顶 有 时 作为 突进 技 ,特点 就 是 即 
使 被 对 手 挡 格 所 露出 的 破绽 亦 不 会 太 大 ,加 上 出 招 快 ,是 李 香 绯 主 要 的 必 杀 


时 择 杆 转 一 个 


的 “ 贯 空 ”, 以 不 能 防御 


龙 
持 有 超 必 杀 技 条 件 方 能 使 用 的 超 COMBINATION ATTACK ,攻击 力 绝 


的 移动 指令 投 “ 心 碎 把 ”, 但 有 一 点 要 紧 记 的 是 ， 贯 空 "在 内 里 肘 星 击 中 对 手 
时 输入 指令 也 可 ,但 心 碎 把 就 必须 要 在 攻击 判定 未 发 生前 输入 ,而 且 判 定 范 


围 亦 会 被 大 大 尚 减 。 
咏 酒 


形式 和 《STREET FIGH 


LOCKING 非常 相似 ,虽然 其 指令 


大 的 特点 就 是 第 二 段 中 务必 要 击 中 对 手 才 可 连续 下 去 ,否则 第 三 


人 ee FT 
不 能 成 立 。 


迟 便 不 能 成 立 ,而 


颇 为 繁复 , 却 非常 实用 ,] 
大 铁 神 


能 作 追 打 攻 击 的 实用 程度 为 最 高 。 


突进 式 的 超 必 杀 技 ,出 招 时 上 半身 持 
被 对 手 挡 格 后 所 出 现 的 空 


本 作 中 新 加 入 的 角色 ,: 
技 设 定 能 力 远 较 过 各 


无 敌 时 间 ,判定 非常 大 ,而 且 即 使 
比 成 为 以 突击 为 主力 的 超 必 杀 技 攻 击 。 


寺 手 于 版 边 时 ,空中 5 一 "A :BA+C 一 轻 那 梦 波 "一 天 崩 山 


: 对 跳跃 攻击 "一 ”天 峙 山 / 轻 那 梦 波 ( 一 轻 那 梦 波 ) 


ING STAR 
后 作 连 续 源 击 的 


,而 移动 距离 林 有 限制 。 重 攻击 


通常 技 和 必 杀 
的 角色 为 强 ,尤其 以 对 
空 技 *HELION" 和 突进 技 “SHOOTING STAR 
为 其 。 至 于 COMBINA 
富 , 配 合 各 种 高 性 能 必 杀 技 使 用 效果 更 佳 ,加 
隙 少 的 特性 , 连 系 攻击 就 成 为 牵制 对 


“异常 丰 


TION 方面 ,变化 


突进 技 , 轻 攻击 主 
_ 要 作为 连续 技 之 用 ,但 被 地 手 挡 格 时 会 出 现 


因 速 度 较 


少 ,主要 作为 中 远 距 离奇 袭 
FULL MOON FEVER 


用 FAKE BLAST 混杂 其 中 , 令 攻 击 更 具 


以 不 能 作 连 续 技 之 用 ,而 破绽 
为 大 , 唯一 优点 就 是 击 中 对 手 
击 , 予 对 手 更 大 伤害 。 
DEVNE BLAST 

后 跳 前 冲 攻 击 的 突进 技 ,特点 就 是 空 除 


亦 远 较 轻 
后 可 以 追 


持 有 上 半身 无 敌 的 特性 ,能 


按 着 不 放 便 可 持续 状态 ,但 一 定 ”GAIYA PRESS 


时 间 后 会 自动 解除 ,而 玩 者 亦 能 输入 0 键 和 必 


行 解除 作 反 击 。 


才 


虽然 出 招 时 间 长 ,但 拥有 对 空 性 能 非常 高 ， 


BLAZING SUN BURST 


最 实用 的 迎击 ,可 是 要 注 


空隙 , 勿 让 对 手 有 机 可 乘 。 


成 为 防空 和 破绽 中 HOWLING BULL 


能 防御 技 , 由 于 出 明 性 大 大 下 降 ,只 可 以 混杂 于 连 


续 技 中 作 ” 线 移动 反击 。 


玖 和 
GANG HOE 近 敌 时 一 or 一 +C 


特殊 技 

CHOPPING LIGHT 一 二 人 
SMASH SWORD +A 
BURNISHER DASH 中 一 +C 
经 . SHOOTING STAR 娘 
重 . SHOOTING STAR 
SHOOTING STAR . EX 


SHOOTING STAR MAX 


AN 一 + 人 A 

AN 一 +C 

S. or P.POWER 时 | NA 一 +C 
SorP,POWRER 时 BLAZING SUN BURST 后 | -+C 


DEVNE BLAST 冯 一 +C 

FAKE BLAST DEVNE BLAST 后 跳 着 地 时 D 
FULL MOON FEVER 1 一 +B( 可 按 着 储 劲 ) 
HELION 冯 一 上 AN+A 

BLAZING SUN BURST 去 | | 必 一 + 人 


GAIYA PRESS 一 一 巡 上 +BC 同 按 
一 一 巡 NA+C 


上 略 性 。 出 其 不 意 的 攻击 。 此 外 ,在 持 有 S$.POWER 或 P.POWER 击 中 对 手 


时 ,能 以 指定 的 追加 技 , 如 *SHOOTING STAR EX" 等 作 追 击 。 


由 勾 源 和 旋风 拳 所 组 成 的 攻击 ,虽然 勾 源 起 手 速度 快 ,但 距 
离 短 ,因而 限制 密 着 至 近 距 离 连 续 技 使 用 。 


上 下 段 混杂 的 快 源 连 击 ,适用 于 连续 技 组 合 ,可 惜 攻 击 有 效 
距离 短 , 令 最 后 一 段 远 程 攻 击 不 至 连续 ,空隙 少 , 但 要 小 心 对 手 以 


和 
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生 
下 


音 过 斋 基 周 周 


让 


wE0EEC4 


SNK 老牌 人 气 格斗 游戏 “ 蚀 狠 


作 说 条 列 终 于 又 有 新 作 登 场 了 ,与 
以 前 所 不 同 的 是 它 运用 了 SNK 公司 
新 街机 对 板 “HYPER NEO GEO 
i 生 的 饭 狼 传说 便 是 一 款 
，, 尼 的 监 场 感 演出 都 达 
.到 了 相当 真实 的 程度 ,另外 此 系 烈 的 
条 统 重 点 线 移动 也 被 完全 体现 出 来 。 
ON 
前 的 2D 格斗 游戏 不 能 表 引 
此 所 的 影像 所 力也 是 以 前 的 "局 狠 ” 
系列 所 不 能 比 扒 的 。 
王者 司 以 澡 纵 鱼 括 系列 人 气度 
很 锅 的 特 瑞 和 与 不 知 火 舞 等 熟悉 的 


3 刀 成 狐 终 


中 AZFPZN 


八 名 角色 ,另外 还 加 入 了 两 名 新 角 


”“” 
次 

与 以 前 的 系列 相同 ,包括 和 连续 技 
在 内 的 多 彩 攻 击 及 均 快 感 给 和 人们 更 
能 体会 到 对 战 的 乐趣 。 

当 体 力 槽 变 红 时 便 可 以 使 用 超 
必 杀 技 ,这 是 饭 狼 "系列 的 传统 所 
和 企 , 另 外 还 加 入 了 新 的 系统 一 一 击 打 
气 模 , 当 气 污 处 于 MAX 状态 下 便 可 
以 发 动 丘 一 人 六 口 祝 与" 才 一 估 一 
让 去 人 了 人 D 一 ,它们 有 相当 于 超 
必 条 技 的 威力 。 


2 一 21T7 
AN- 上 +A 
53 了 92 


Te trB 

Ace 2 儿 
|L 2 二 人 or SG 

文公 口 一 六 和 二 
se 


他 登 萄 ， 
AlCCGA 候 和 祖 人 优 


WwWYVEEE》 AMIEBIETEECOIN 


在 新 作 中 还 起 用 了 相当 名 委 的 
色 , 他 (如 ) 们 是 女子 高 中 生 干 敬 9 《反击 指令 使 对 战 的 战 曲 性 更 为 主 室 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


皇 


六 (7 力 力 上 


黄金 


心 


夕 { 方 一 


Ai 


二 刀 


/人 \ 珊 作 一 


+BC 


ANRO 


了 二 二 二 一 一 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 一 一 -~ 一 一 


名 
马 
己 
癌 
己 
一 ] 


ce +AorBorcC 


-+AOrC 


二 


et+AorBorC 


\ 双 上 E 一 上 


才 儿 上 4 


取 


以 沁 


册 


元 1 二 和 


二 


ZN 


一 图 +CG 


控 桂 


一 儿 人 二 之 一 


二 


四 也 


去 了 7 弛 1 


ZX2ZD《4&FEO 


01] 


请 K 三 引 大 7 


对 应 机 种 :ARC 


人 发 售 日 :1998 年 11 月 
一 上 +A 或 B 
强 1 关 ET 
连 尿 一 4 人 或 电 孤 癌 之 妓 狠 
S 凤 
' 追 风 跳跃 中 上 一 +A 
' 雷霆 跳跃 中 上 巡 一 CD 
" 灾 作 J 妇 一 +C 瞬 尖 
' 伏 龙 Ji 一 +TAB 天 地 
、 ee ee 名 翔 尾 内 
站 人 一 十 
明 鲍 
昔 龙 | 4NmISNc+B ee 
# 认 上 上 +A 或 B 忌 全 尔 


常 世 之 使 者 
TAN+A 或 B 


ci 一 +AB 
Jr 一 +B 
1 +A 或 B 


NS，+A 或 B 
一 +A 或 B 
cc 一 +B 
NOC 
一 NT 一 +C 
硬 体 术 中 * 一 ci | AN 一 +(C 
一 TAB 
一 x2+B 
潜在 ， 硬 体 术 中 心 | 一 +AB 
| 上 +A 或 B 


法 ， 
谢 


明 流 ' 文 镇 放 
明 流 ' 鞠 放 
明 流 ' 鞠 落 


倒 地 时 按 住 
TestAB 
-SA 


Jr+A 或 B 
一 +A 或 B 
Je+A 或 B 
tl NS 二 C 
5 
AN+AB 
Ji 一 +B 

二 上 +A 或 B 


朱 稚 之 守护 神 
四 


| Sr+A 

由 小 四 

却 炎 不 中 jc +B 
一 上 St+A 或 B 
一 +A 或 B 
关 YyY7 中 | +C 
二 +C 

一 人 | NA 二 AB 
人 SAB 
二 | AN 一 +B 

| +A 或 B 


NeX2+B 
一 NT 一 X2+A 
1 1 +A 或 B 


远 间 民 艺 斩 召 也 
近 寄 吃 式 斩 召 也 


lm+A 或 B 
小 
一 +C 
和 


拔 从 会 斩 殖 也 
披 从 玫 伍 斩 己 内 也 
纸 一 重 亿 工 从 相 也 
间 专 庄 凡 召 二 上 肝 要 也 
间 左 忆 〈 二 之 肝 要 也 
备 记 在 龟 避 内心 也 
发 胜 放 如 神气 也 
死 在 恐 机 次 心 也 
户 香 越 元 行 也 


人 
型 和 大 一 色 


奸 在 合 权 才 也 中 [ 

居 埋 合 权 可 也 BC 

AB 

纸 一 重 人 民办 可 也 中 一 + 
纸 一 重工 从 才 也 中 一 + 
按 住 开 始 键 不 放 
上 一 +AB 

一 + 一 k 相 基 翅 +B 

4 上 +A 或 B 


Hu 


+ 要素 1 要 素 +A 或 B 
一 要 素 一 要 系 + 


狼 了 牙 后 上 六 > 十 


无 慈悲 


狼 牙 后 上 一 +C 

狼 了 牙 后 上 一 +B 

| 一 +A 或 B 

俊 杀 HIT 后 A 或 8B 连 打 
力 状 态 BC 押 

上 ee 一 +AB 
Ki 一 +B 

| 上 +A 或 B 


FE 行 : 脏 物探 


转 肝 追加 


迷 凶 有 死 误 : 凶 
狂喜 : 微 洗 刻 


器 
饥 


从 以 卜 作 汉 

小 DZzx 伍 L 

坏 5 世 记 >! 

大 胆 不 敌 申 惊 赐 火山 弹 

乔 目 ! 

超 激烈 呆 然 赂 0 天 大 陋 火 
超 激 幅 ! 二 
超 鲜 乳 改 善 由 站 在 大 乱 打 | 上 上 +A 或 B 


NS 


沙漠 光 币 羡 


习 


间 
X 


过 


尘 民 冰 


影 法 师 中 上 ec 一 +A 
影 法 师 中 上 一 +B 
3 

动 天 惊 二 CATA 


全 际 2 跳跃 中 | AN 一 +A 或 B 
天 动 Ne-x2+AB RM 中 | 


因果 应 报 人 十 AB 天 魔 半 中 上 +C 

不 俱 戴 天 一 NT-Xx2+B E RE 
铠 发 冲天 芭 中 一 Je 人-X2+C 一 N 信 JE 一 xX2+B 
拔 山 倒 河 了 | +A 或 B 


[Nam | 
基本 操作 三 道具 系统 
人 局 跳跃 et ne 本 作 中 是 有 道具 存在 
的 ， 只 要 使 用 道具 便 能 令 
能 力 提升 或 者 使 用 特殊 武 


器 。 在 各 个 战场 的 舞台 上 ， 

| 王 是 人 和 破 在 着 各 种 各 样 的 道具 ， 

高 速 离 脱 近 加 axsma5 人 其 作用 各 异 ， 有 效 地 利用 
加 速 宫 了 和 高 束 反 关 wan ,as 

※ 以 角色 面向 有 时 为 准 防 咎 会 被 深 泊 破坏。 - 靶 : 它们 也 是 游戏 中 重要 的 技 


巧 之 一 。 


AMKB 关 C) 
同时 按 A、B、C 三 个 
键 便 可 将 道具 拾 起 ， 道 
分 为 回复 系 、 能 力 提 升 系 
及 武器 系 。 
”最 终 打 击 
这 是 本 作 中 最 大 最 后 
的 一 击 必 杀 技 。 虽 然 每 局 
中 只 能 使 用 一 次 ， 但 其 破 
坏 力 极为 惊人 ， 而 且 画 
华丽 ， 是 终结 战斗 的 最 佳 


当 遭 到 对 手 攻击 
时 ， 体 力 模 便 会 逐渐 减 
少 。 当 体力 覃 变 空 时 便 
算 输 掉 一 局 ， 输 两 局 则 


JoOVNVG 


超 必 杀 槽 会 慢 慢 地 积 揭 | 
起 来 ， 这 样 便 可 以 使 用 破坏 | 
力 超群 的 超 必 杀 技 。 此 槽 一 
共 分 为 三 档 ， 具 有 不 等 级 的 
攻击 力 ， 这 一 设计 与 该 公司 
的 “街头 霸王 ZERO” 系列 有 
些 类 似 。 


当 双 方 机 体 近 身 角 力 时 ， 
只 要 玩 者 连 打 按键 ,获胜 的 一 
方便 可 向 对 手 进 行 追击 。 


在 本 作 中 ,如 不 断 防御 攻击 , 装 
甲 值 便 会 减少 ， 一 旦 被 破坏 便 会 章 
受 更 大 的 伤害 。 


同时 按 下 A、B、 


站 [加 | 坟 是 上 能 量 破 未 C、G 四 键 即 可 。 
这 是 对 攻击 进行 反击 ,如 将 对 手 的 攻击 弹 开 并 向 即使 对 手 防御 ,也 可 将 其 
果 落 空 的 话 便 会 造成 很 大 空 前 突进 攻击 ,是 战斗 中 比较 实 体 势 破坏 并 进行 攻击 的 操作 ， 


辽 ,所 以 要 小 心 使 用 。 


其 后 还 可 进行 各 种 追 打 。 
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二 
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一 
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丸 
rrB 条) 天 江 户 寺 并 
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EDDEDERR 
WEA |75xzxzz | 
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在 超 钢 战 记 中 ,机 体 最 大 可 带 有 5 种 道具 。 这些 


道具 分 为 攻击 回复 以 及 辅助 攻击 三 


大 类 。 其 中 回复 系 的 道具 可 令 伤害 回复 或 令 装甲 耐久 值 回 复 ， 此 外 有 的 还 能 增加 超 必 杀 
槽 。 而 辅助 攻击 的 道具 是 具有 提升 攻击 力 、 防 御 力 或 移动 力 的 作用 ,而 所 谓 的 上 一 口 一 毛 一 
R 也 是 利用 道具 才能 发 动 的 。 攻 击 系 的 道具 分 为 三 种 颜色 ,每 种 颜色 都 有 不 同 的 作用 。 关 于 
以 上 道具 的 具体 效用 大 家 可 以 参看 下 面 的 表格 。 


攻击 系 道上 一 览 :. 

也 Y 夕 和 7 一 
沪 天 才 也 洲 下 剖 广 灵 
允 方 下 > 本 入 
火炎 放射 炮 


SIP 冯 二 宛 村 个 又 
信 儿 注 才 羔 7 一 下 
和信 儿 汉 才 y 又 蕊 也 
相 祥 乡 儿 3 注 习 祥 下 
个 儿 7 了 了 了 直 惑 一 
又 代 一 分 记 盖 


球形 水 | 束 台 水 | 台 江水 | 加 下 科 


世纪 疡 习 八 > 也 一 


魔法 O 人 人 考 
yy 3 一 夕 一 


三 y 乡 7 了 又 夕 一 
法 光学 下 思 旺 一 
还 闻 沁 工 儿 7 一 下 
工 > 光 工 几 又 夕 一 
天 雍 乡 -六 元 部 未 
汉 束 有 余下 有 不全 
本 隔 一 儿 力 y 夕 一 


台 珊 水 


台 融 水 


回 刘 及 精 肉 区 击 条 道内 一 


才 了 工 二 又 了 工 二 六 下 


2] 也 注 工 一 个 六 计 1 个 几 
垂直 落下 式 六 坟 才 光子 了 了 地 一 


圭 避 人 入 避 LA 从 刀 世 人 


公 又 夕 一 亚 一 访 一 亏 站 /六 


生 和 


拳 系 的 技 的 攻 
投 出 超 巨大 的 
投 出 超 巨大 的 
令 被 击 中 的 对 
用 降落 伞 投 放 
在 对 手 的 头 上 
特定 技 的 攻击 
使 被 击 中 的 对 
使 被 击 中 的 对 
连续 打击 
令 被 击 中 的 对 


击 力 及 装甲 破坏 力 上 升 
岩石 , 举 起 时 亦 有 攻击 判定 
火球 
手 浑身 燃烧 
导弹 
落下 导弹 
力 及 装甲 破坏 力 上 升 
手 遭 到 打击 

手 在 一 定时 间 内 停止 行动 


手 浑身 燃烧 


使 被 击 中 的 对 


破坏 被 击 中 的 
追踪 对 手 进行 
从 魔法 壶 中 放 
用 钢铁 弹 攻 击 


使 被 击 中 的 对 
分 开 一 定 距 离 
突进 攻击 

令 被 击 中 的 对 
令 对 手 行动 不 
放出 冲击 波 将 


使 用 后 在 一 定时 间 
,前 的 1.5 倍 。 
又 攻 一 下 也 yyZ7 工 二 


六 下 


使 用 后 在 一 定时 间 


站 乡 x 一 区 WA7 研 二 y 下 


长 期 周旋 的 必须 品 。 
是 又 人 了 闻 儿 于 站 一 交工 二 > 下 


可 令 伤 害 的 20% 恢 复 ， 是 战斗 中 


3 内 移动 速 
升 ,是 行动 迟缓 角色 必须 的 道具 。 


可 令 超 必 杀 模 增 长 


超 必 杀 。 


和 


段 ， 


助 了 


媚 儿 叫 工 术 > 了 工 二 义 卜 青 
发 动 又 穴 闵 忆 儿 咱 工 术 >: 77 几 


使 被 击 中 对 手 受 打击 数 上 升 


前 的 2 倍 。 


四 发 现 后 一 定 要 回收 。 
又 穴 义 忆 儿 工 水 > 了 工 二 闵 下 赤 
发 动 又 只 辽 世 儿 安 工 术 羔 :二 闵 
上 的 道具 。 
又 穴 闵 忆 儿 安 工 水 > 工 二 尺 仆 黄 
点 动 又 只 闵 忆 几 安 工 术 > 交 : 咎 工 
口 一 的 道具 。 


手 在 一 定时 间 内 停止 行动 


对 手 防御 
攻击 
出 物体 进行 攻击 


在 前 方 广大 范围 内 进行 激光 扫射 


手 在 一 定时 间 内 停止 行动 


手 连 续 受 打 
能 
对 手打 飞 到 空中 


生 数 上 升 


四 于 1 了 了 工 > 又 工 二 六 下 


使 用 后 在 一 定时 间 内 防御 力 为 以 


下 
使 用 后 在 一 定时 间 内 进入 上 一 口 


| -于 一 下 ,机体 可 发 挥 特 殊 能 力 。 


也 一 耶 由 穴 甩 工 二 > 下 
可 令 被 破坏 的 装甲 值 100% 回 复 ， 


3 


极 大 的 不 


加 


O 


游戏 有 着 我 们 所 熟悉 的 必 杀 技 和 超 必 


杀 技 , 同时 也 有 新 加 入 了 蔡 身 攻击 


“天 乔 的 奇妙 冒险 ”是 CAPCOM 公司 
新 推出 的 2D 对 战 游戏 ， 作 品 从 原著 出 友 ， 
引入 了 替身 的 概念 ， 从 而 使 得 对 战 时 的 变 
化 更 丰富 ， 其 买 战 技巧 也 与 过 去 的 作品 


替 


卫 


COMBO 的 


于 完 相 位 可 


何 才能 活用 新 系统 为 自己 创造 有 


利 局 面 ， 


是 本 作 最 大 的 课题 之 一 。 


转身 @Omns 
当 和 对 手 近 身 时 , 发 动 这 
一 技巧 便 可 转 到 对 手 的 身后 ， 


受 身 撞 出 时 OO 同时 所 


当 被 对 手 的 攻击 击 飞 时 ， 防御 时 四 四 四 同时 按 
只 要 按 下 两 个 攻击 键 便 可 以 防御 对 手 攻击 时 , 只 要 同 


身 攻击 (替身 模式 时 替身 的 专用 攻击 ) 
在 蔡 身 模式 发 动 时 , 便 可 以 利用 在 身 使 用 这 一 专 有 攻击 。 这 种 攻击 有 些 类 似 于 以 
前 游戏 中 的 CHAIN COMBO ,也 是 以 弱 


按 此 键 后 ， 负 色 


扎 丈 和 旭 写 太 


的 替身 便 会 出 现 ,从 而 进 


四 一 口 


强 连 续 攻 击 给 


2 


必 。 


防御 弹 开 


然后 对 其 施 以 强力 的 攻击 。 


重 整 体 势 。 受 身 时 利 


此 ,这 是 实战 中 常用 的 技巧 。 


防御 抵消 
防御 时 1 + 四 
防御 对 手 的 攻击 时 , 输入 
， 便 可 发 动 防御 抵 
进行 反击 


可 操 
夹攻 
的 伤 


本 体 防 箱 方 面 可 能 会 有 


些 混 


咱 NJN 


上 可 改变 方 回 。 


替身 使 用 必 杀 技 时 ， 
本 体 也 可 同时 进 衙 攻 击 !1 


在 游戏 中 ， 蔡 身 使 用 


方向 键 


入 替身 模式 。 


对 手 造成 伤害 。 


一 辐 过 红 按 


配合 攻击 
这 是 玩 者 必须 掌握 的 系 
统 。 当 玩 者 启动 指令 入 力 后 ， 
这 时 按 住 蔡 身 键 ,然后 再 按 攻 


下 三 个 攻击 键 , 便 可 将 对 | 


击 键 ,这样 替 身 便 会 进入 攻击 


程序 。 当 


必 杀 技 向 对 手 进行 攻击 的 时 候 ， 玩 者 


纵 本 体 进 
， 从 而 给 其 造成 极 大 


害 。 需 要 注意 的 是 ， 


乱 ， 所 以 战斗 中 务必 
。 此 系统 是 本 作 的 引 


要 牺 
政 到 


色 之 一 , 同时 也 是 克 
胜 的 关键 所 在 。 


行 独立 的 攻击 。 也 就 是 说 本 体 可 以 和 蔡 身 向 对 手 


气 么 和 蔡 身 一 起 向 对 手 刘 


质 者 放 开 $ 键 后 , 便 


可 操作 角色 与 蔡 身 一 同 向 对 } 
手 进行 攻击 。 


要 


储 《S) 键 然后 按 (@) 键 


行 攻 击 ， 


可 可 以 扰乱 对 方 的 视线 ， 同 时 也 可 给 其 
造成 极 大 的 伤害 。 “ 


测 


揣 金 之 星 
斌 :条 - 示 太 号 


/四 


十 


| 沙 之 冲撞 


5 
汪 生 只 


最 后 打击 重 


本 游戏 中 奇妙 的 必 杀 技 


看 看 出 场 人 物 的 必 杀 技 ， en 
部 的 “ 才 己 才 己 "为 首 、 栓 卡 的 “ 觉 元 大 藉 ” 阿 雷 西 的 “绝望 才 
ea 
征 吧 ! 

但 是 写 在 攻略 上 也 许 就 不 太 好 理解 了 ， 我 们 在 制作 本 攻 
略 的 时 候 尽 量 将 这 些 话 都 翻译 了 出 来 ， 主 要 是 希望 能 方便 玩 
家 阅读 。 

巡视 各 人 物 的 特征 及 必 杀 技 。 承 太郎 是 比较 正统 类 型 的 


人 物 。 超 级 COMBO "了 yy 才 己 ”是 用 才 己 才 己 冲刺 突击 
对 手 的 技 ,与 原作 印象 相似 。 


花 京 院 、 阿 布 德尔 、 波 鲁 那 

雷 夫 3 个 人 ， 可 进行 远 距离 操 
作 , 可 攻击 到 很 远 地 方 。 花 京 院 
有 必 杀 技 “ 法 皇 之 结 界 ”、 阿 布 
和 “ 咱 口 又 FF 十 一 八 ， 
) 访 一 >” 波 鲁 那 备 夫 有 超 肥 四. 
COMBO "也 一 了 一 地 1 力 才 了 “三 又 之 沁 y 上 下 “等 , 看 过 
原作 就 会 攻击 了 。 在 我 们 的 攻略 中 ,这 些 招 术 都 有 相应 的 中 文 
名 字 ， 相 信 如 果 你 看 过 原作 的 话 应 该 可 以 对 其 性 能 有 更 为 深 
入 的 了 解 。 

乔 悉 夫 有 许多 用 波纹 的 必 杀 技 。“ 山 吹 色 的 波纹 疾走 "和 
“青绿 波纹 疾走 ” 均 在 游戏 中 出 现 。 可 作为 必 杀 技 ， 使 用 超级 
COMBO 时 还 可 看 到 乔 瑟 夫 年 轻 时 的 样子 。 

奇 可 在 跳跃 中 摇 把 向 上 在 空中 浮游 。“ 习 > 相交 艺 > 
夕 " 动 作 不 大 但 很 厉害 。 

阿 雷 西 的 必 杀 技 方 夺 人 包 怀 砍 多 一 旦 击 中 ,就 可 以 发 

展 为 多 种 结合 。 
恰 卡 的 强力 攻击 很 厉害 , 用 “ 觉 允 大 头 ”“ 学 会 的 技 还 可 在 

防守 中 反击 回去 。 1 
迪 波 善 长 奇袭 攻击 , 突然 发 动 的 必 杀 技 也 很 多 , 攻击 范围 

也 加 大 了 。 
米 特 拉 只 有 两 种 必 杀 技 , 但 有 3 种 超级 COMBO , 特别 是 

“元 了 二 一 夕 1 和 "一 定 要 用 上 。 


街头 霸王 系 
全 狐 


“ 街 震 ”系列 留 有 很 多 作 
品 。 它 的 问世 在 游戏 噶 卷 起 了 一 
， 国 股吧 劲 的 对 蕊 游 戏 旋风 ,对 整个 


下 人 ISTQRNE 


列 的 


引起 了 混乱 , 虽说 超级 受 欢 迎 游 


问 内 以 来 参 得 会 带 关 役 大 影响 ， 
如 今 已 发 展 成 为 一 判 穆 佐 更 兢 。 
为 何 矢 硼 如 此 圳 大 擅 竺 耸 力 驱 ? 
丰 我 作 来 看 一 理 它 的 秦 力 所在 。 


的 速度 , 游戏 者 可 以 根据 各 


光 


的 


戏 都 难以 逃脱 这 种 命运 , 但 是 当 


好 挑选 不 同 的 速度 。 


时 的 情况 仍然 可 以 说 是 空前 绝 


游戏 界 的 贡献 是 不 可 估量 的 。 其 
后 不 断 推出 的 续 作 更 是 成 绩 不 
几 , 所 以 ,一 直到 现在 ,这 一 系列 
仍然 受到 游戏 迷 们 的 喜爱 。 

“ 街 霸 I 的 问世 在 游戏 界 
掀起 了 一 股 “ 街 霸 "热潮 , 对 人 战 
和 包括 对 维 加 在 内 的 对 CPU 战 
都 使 游戏 迷 们 为 之 疯狂 。 


1991 年 “ 街 震 ”1 的 发 售 拉 
开 了 传奇 的 序幕 。 美 丽 的 背景 画 
面 , 连贯 的 动作 , 不 绝 于 耳 的 必 
杀 技 叫 声 ,一 时 间 游 戏迷 们 都 成 
了 街 霸 " 的 全 瞄 。 
但 是 ,最 初 对 战 并 没有 引起 
太 强 烈 的 反响 ,只 有 一 部 分 游戏 
者 对 这 种 类 型 的 游戏 感 兴趣 。 当 
时 关于 “ 街 霸 开 , 在 不 同类 型 的 
玩家 中 有 着 不 同 的 评价 。 


后 的 。 


这 部 “ 街 震 工 X” 最 受 欢迎 
的 地 方 大 概要 算 它 的 “ 超 必 杀 


这 部 街 震 工 TURBO 最 大 


技 " 了 。 如 果 游 戏 者 发 出 的 必 杀 


的 特点 是 “高 速 化 "。 游 戏 的 展开 
令 人 目不暇接 , 动作 速度 之 快 也 
给 游戏 者 带 来 极 大 的 满足 。 

“ 街 震 ITURBO” 走 在 高 速 


技 或 普通 技击 中 了 对 手 ， 气 槽 ” 
会 逐渐 增长 , 当 气 模 被 积 满 即 可 
使 用 超 必 杀 技 。 受 这 部 作品 的 影 
响 , 其 它 的 格斗 游戏 也 纷纷 引入 


化 最 前 端 ,在 当时 卉 称 "最 快 "。 


气 槽 "这 一 设 定 。 另 外 , 豪 鬼 在 


可 是 , 在 现在 看 来 , 它 的 速度 不 


这 部 作品 中 首次 登场 ,受到 游戏 


过 是 普通 速度 , 在 一 些 游戏 者 的 


迷 们 的 喜爱 。 街 霸 工 X 是 一 部 


眼中 , 它 的 速度 甚至 可 以 说 是 很 
慢 的 。 时 代 的 发 展 真是 太 快 了 。 


连续 推出 3 部 续 作 的 “ 街 霸 
系列 不 久 又 推出 了 全 新 面貌 的 


完成 度 很 高 的 作品 , 至 今 仍 受 到 
游戏 迷 的 青睐 。 


“ 街 霸 开 系列 以 “X” 告终 ， 


是 在 它 之 后 推出 的 一 些 作品 


第 4 部 续 作 。 这 就 是 超级 街 霸 
I， 新 挑战 者 ”在 这 部 作品 中 又 
增加 了 4 个 可 选 人 物 。 


仍旧 很 受 欢 迎 。 
“ 街 震 ZERO”, 正如 名 称 所 
示 , 它 的 故事 发 生 在 初代 街 霸 


基板 变 为 CPS 2, 背景 画面 
自 不 必 说 , 在 音效 制作 方面 有 了 


后 ， 又 推出 了 “ 街 霸 I 
DASH ”一 部 纯粹 对 战 游戏 。 以 
它 为 契机 , 在 “ 街 霸 开 后 期 普及 
的 对 战 有 了 更 快 的 发 展 。 

游戏 者 在 前 作 中 不 能 使 用 
的 四 天 王 们 在 这 部 新 作 中 也 成 
为 可 选 人 物 ， 游 戏 者 可 在 12 个 
人 物 当 中 随意 挑选 。 以 前 , 必 杀 
技 只 能 看 看 而 已 ， 而 在 新 作 中 ， 
游戏 者 可 以 杀 自 尝试 其 威力 。 那 
感动 至 今 仍 难以 忘怀 。 
在 此 之 后 不 久 ,“ 街 霸 
DASH TURBO 问世 了 。 但 是 ， 
当时 大 量 的 COPY 基板 的 上 市 


跃 性 的 突破 。 


之 前 。 而 “ 街 霸 亚 ” 的 特点 是 以 
“新 世代 ”为 主题 展开 游戏 。 此 
外 ， 街 霸 EX ”使 用 了 多 边 形 技 


此 外 , 作品 中 还 引入 了 淘汰 


术 , 完 成 度 很 高 , 它 让 昔日 的 “ 街 


赛 这 种 划时代 的 新 系统 ,为 了 让 
游戏 者 充分 布置 战略 , 游戏 速度 
设 定 得 比较 慢 。 

后 来 ,“ 超 级 街 霸 IX” 又 合 


霸 “ 迷 更 加 痢 儿 。 

还 有 一 些 其 它 游戏 人 物 和 
“ 街 霸 ”人 物 共同 登场 的 作品 ， 
如 :“X-MEN VS 街 震 ”以 及 


场 了 , 它 被 称 作 是 街 霸 系列 的 


“ 街 霸 之 口袋 战士 等 等 ,它们 以 


集大成 者 。 这 部 作品 设 定 了 不 同 


独特 的 风格 吸引 了 广大 玩家 。 


“ 街 霸 ”条 列 


09HnJ HSVQd= 划 或 


开始 追求 更 加 刺 


ET 


激 的 东西 了 。 于 是 ,对 人 战 拉 开 


单 的 言语 来 表达 的 。 从 
日 来 的 作品 吸取 了 
素 ,从 而 使 得 一 批 更 
适合 时 代 需 要 的 游戏 诞生 出 


和” 怪异 而 且 强 力 的 角色 ! 


来 。 下 面 ,我 们 为 大 家 分 析 一 下 


当 难 度 的 升 龙 源 的 游戏 迷 们 


在 对 战 中 将 其 导入 实战 。 于 ” 锡 没 


杀 技 。 ”可 以 说 , 几乎 全 部 的 游 


那 时 ,对 战 游戏 还 处 于 次 要 


不 到 较 空 的 游戏 厅 ,即使 站 着 等 


击 倒 ) 也 判定 达尔 锡 反击 成 功 。 


战 中 反而 并 不 厉害 , 


被 党 为 最 强 者 的 豪 允 1 


am 
C\ 
四 


虽 佳 ,但 尚 不 足以 与 使 用 
隆 和 肯 相 比拼 。 
于 玩家 口味 的 变化 以 及 


硬件 性 能 的 进步 ， 街 霸 “系列 可 


选用 的 角色 越 来 越 多 ,从 初代 只 
E 用 隆 和 肯 过 关 ,到 如 会 的 ZE- 


RO3 中 已 有 近 30 人 登场 ， 


和 肯 已 


说 ,现在 的 “ 街 霸 ” 
的 弱者 ,而 胜 负 更 多 的 是 取决 了 
操作 者 个 人 的 能 力 。 
总 之 ， 街 霸 "是 对 战 游戏 史 
上 不 可 多 得 的 名 珠 ,] 
法 取代 的 。 


随 着 时 代 的 发 展 , 隆 和 肯 再 
也 不 是 玩家 最 强 的 选择 。 人 们 
通过 对 “ 街 霸 ”各 个 系统 和 角色 

对 战 游戏 开始 在 各 地 流行 ” 招 术 性 能 的 了 解 , 开 发 出 了 许多 
起 来 , 最 初 , 大 显 神 
在 “ 街 霸 正 的 时 代 ; 人 们 便 
相 “发现 达尔 锡 足 以 与 隆 和 肯 抗 衡 ， 
立 “ 当 隆 和 肯 跳 跃 攻 击 时 ,只 要 达尔 
有 处 于 发 招 之 中 就 可 用 普 
通 技 轻易 地 将 他 们 击落 ,即使 升 
龙 拳 击 中 了 达尔 锡 伸 长 的 手脚 
(此 时 的 升 龙 源 不 能 将 地 上 的 人 


一 当然 ,波动 源 也 是 大 幅 滑动 的 诱 
一 馈 。 此 外 ,达尔 锡 向 后 跳跃 后 的 


玩家 的 选择 已 更 趋向 多 元 
非 人 们 的 最 爱 。 


已 没有 


二 5 


SA 


SA 


虽 地 位 是 无 


时 至 今日 ，“ 街 霸 ” 系 列 仍 
然 有 新 作 推出 ， 虽 然 已 分 流 为 


2 


由 是 很 


乎 挤 破 了 游戏 厅 。 那 些 


但 是 ， 隆 和 肯 也 是 有 弱点 。 春 丽 在 “ 街 霸 ” 系列 的 各 个 


重 尝 和 重 眼 对 跳跃 进攻 的 对 手 
特别 有 效 ， 可 以 对 抗 者 而 和 布 
内 时 ， 用 无 敌 的 升 龙 源 将 “ 兰 卡 。 因 此 ,达尔 锡 下 子 二 天 
落 。 将 对 手 双 入 男 
后 再 用 这 一 招 则 更 有 效 
比 外 ， 使 用 速度 很 快 的 重 
后 再 使 用 跳 中 
间 , 当 对 方 抵挡 时 , 再 使 用 
拧 投 技 ， 这 是 最 基本 的 


不 


的 ， 比 如 其 升 龙 拳 不 能 对 付 布 ”作品 中 都 有 着 强劲 的 买 力 ,其 速 


误 
只 
0 
En 
色 


兰 卡 的 快速 跳跃 ; 而 达尔 锡 的 ” 度 及 空中 摔 投 技 的 强度 从 未 有 


司 风格 的 作品 ， 但 是 
者 有 增 无 减 。 


如 今 在 我 们 谈 起 “街头 霸 
王 " 至 "超级 街头 霸王 下 为 止 的 


几 部 作品 时 ， 焦 点 主要 是 上 


着 其 对 后 代 游 戏 的 影响 ， 到 


实战 技巧 已 无 意义 可 言 。 


我 们 在 后 面 将 会 为 大 家 介 


绍 “ 街 霸 ” 几 部 较 新 作品 的 系 乡 


招 , 因 篇 幅 有 限 , 我 们 


品 只 作 简要 说 明 ，! 


老头 霸王 亚 ~ 第 二 ; 
“街头 霸王 EX 2” 以 及“ 街 


速度 较 慢 的 大 幅度 滑动 也 可 从 ”所 改变 ,而 且 连 续 技 也 得 到 了 发 


展 ,给 对 手 带 来 不 小 的 威胁 。 


敦厚 的 卫 : 本 田 可 以 灵活 


地 跳 起 躲 过 飞行 道具 , 另外 ， 
级 小 旦 坐 和 瞬间 无 敌 的 头 锤 
使 本 田 在 游戏 迷 中 威信 逐渐 
高 起 来 。 在 "ZERO 3 中 上 来 
本 田 是 否 能 够 再 显 昔日 雄风 


扎 红 消 攻 一 


王 ZERO 3"” 等 新 作 则 


的 分 析 。 


隆 


(RYDU) 


@ 跳 起 中 和 
P x 4 一 站 立 重 P 一 真空 波动 举 (LV3) 

@ “条件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 中 P 一 冬 下 轻 K 一 足 
下 重 P 一 真空 龙 卷 旋风 脚 (LV3) 一 跳 起 中 了 


仿 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 轻 P 一 站 立 
轻 K 一 站 立 中 P 一 升 龙 裂 破 (LV3) 

@@ 条 件 : 对 手 近 版 边 "空中 龙 卷 旋风 脚 (2HIT) 
一 足下 既 K- 凡 下 中 K 一 神龙 涯 (LV3) 


全 轻 JAGUAR KICK 一 足下 轻 K 一 
JAGUAR VARIED ASSAULT(LV3) 

@@ 跳 起 重 P 一 站 立 中 了 一 足下 中 天 一 
JAGUAR VARIED ASSAULT(LV3) 


@@BODY PRESS 一 站 立 轻 KK 一 足下 中 P 一 
足下 重 P( 第 1HIT) 一 BULL HEAD 

全 BODY PRESS 一 站 立 轻 K 一 足下 中 P 一 
足下 重 P( 第 1HIT) 一 THE BIRDIE(LV3) 
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太 沈 使 天 5Z1BO 


对 应 机 种 :PS.SS、ARC 
发 售 日 :1995 年 3 月 


@ 中 起 经 同村 部 ) 让 立 轻 P 一 
站 立 中 P 一 TIGER RAID (LV1) 一 
TIGER CANNON(LV1) 

“条 件 : 对 手 近 版 边 / 对 春 丽 专用 ” 跳 起 重 
玫 一 站 立 轻 P 一 站 立 中 P 一 TIGER 
RAID(LV3) 一 重 TIGER BLOW 


@ “条 件 :对 手 近 版 边 * 跳 起 中 K-, 站 立 轻 


P x 4 一 站 立 轻 K 一 干裂 财 (LV1) 一 霸 山 


天 升 脚 (LV2) 
@ 条 件 :对 手 近 版 边 " 跳 起 重 P 一 站 立 轻 P x 3 一 
足下 中 K-* 干 裂 周 (LV1) 一 气功 掌 (LV2) 


@@ 条 件 :对 手 于 版 边 " 跳 起 重 K 一 站 立 轻 P-* 站 
立 中 P 一 站 立 重 K 一 站 立 重 P 一 首 狩 

侠 条件 :自己 己 对 手 在 中 场 位 置 " 跳 起 重 K- 站 
立 既 P 一 武神 狱 锁 源 一 武神 八 双 涯 (LV3) 


2 全 全 让 了 RN 
@ 条件 : 对 手 近 墙 边 ” 跳 起 重 和 一 足下 轻 P 一 站 
立 轻 P 一 上 下 重 K 一 灵魂 飞 单一 灵魂 之 简 
@ “条件 :对 手 近 墙 边 " 跳 起 重 K 一 站 立 中 玉 一 
灵魂 幻影 (LV1) 一 滑 跑 x 2 一 冬 下 中 P 一 灵魂 飞弹 (LV2) 


合 跳 起 重 K 一 冬 下 中 K-PSYCHO CRASHER(LV3) 
“条 件 : 对 手 近 版 边 / 与 对 手相 隔 较 远 距 
离 ” 轻 PSYCHO SHOT 一 跳 起 重 P 一 瞳 下 
中 KKNEE PRESS NIGHTMARE(LV3) 


@@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 与 对 手相 隔 一 段 距 


离 ” 轻 斩 空 波动 源 一 (落地 后 再 跳 起 ) 一 重 
斩 空 波动 拳 一 站 立 轻 P 一 足下 中 K 一 灭 杀 


@ 条件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 重 P 开 下 轻 P 一 足 
下 中 P 一 轻 手 刀 一 足下 中 K 

@ 条 件 :自己 较 近 版 边 ” 跳 起 中 K( 要 击 中 对 手 
背部 ) 一 足下 轻 P x 4 一 足下 中 P 一 CROSS 
FIRE BRITZ(LV1T) 一 超 脚 刀 (LV2) 


全 跳 起 重 P 一 站 立 轻 P 一 站 立 轻 K 一 站立 
重 K 一 耐久 BURNING 

全 跳 起 重 尼 一 站 立 轻 必 一 站 立 中 一 站 立 
重 区 一 穴 土 之 礼 


豪 升 龙 (LV3) 

合 “ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 与 对 手相 隔 一 段 距 
离 ” 轻 斩 空 波动 涯 一 (落地 后 再 跳 起 ) 一 重 
新 空 波动 源 一 中 下 轻 必 一 灭 杀 豪 波动 


(LV3) 一 重 祖 升 龙 拳 


合 跳 起 中 K( 部) 一 足下 轻 P 一 站 立 


轻 K 一 足下 中 K 一 震 空 我 道 源 (LV3) 
合 跳 起 中 和 ( 击 中 对 手背 部 ) 一 中 下 轻 P x 2 一 了 


下 重 P- 重 断 空 闭 一 晃 龙 烈火 (DYV3) 


AM 本 办 从) o 

@ “条 件 :对 手 近 版 边 " 跳 起 重 P 一 足下 轻 玫 
x3- 一 升 龙 裂 破 (LV3) 

人 @@ 跳 起 (OC 发 动 ) 一 [空中 重 一重 龙 卷 旋 
风 脚 x 3 一 站 立 中 K 一 重 升 龙 举 ] 


@@ 跳 起 重 P 一 瞳 下 轻 P x 2 一 JAGUAR 
VARIED ASSAULT(LV3)” 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 轻 KK 一 轻 JAGUAR 
KICK x 6 一重 RISING JAGUAR 


人 @@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 中 P 一 
足下 轻 KK 一 乱 机 
@@ 跳 起 重 P- 一 (0OC 发 动 ) 一 足下 重 一 盛 根源 x4 


@ 吕 起 经 区 ( 乳 证 中 对 于 肖 部 ), 振 下 到 
P 一 瞳 下 轻 P 一 TIGER GENOCIDE(LV3) 

@@(OC 发 动 ) 一 [足下 重 K 一 重 TIGER 
CRASH x 4 一 重 TIGER BLOW] 


对 应 机 种 :PS、.SS、ARC 
发 售 日 :199%6 年 3 月 


@ 条件: 对 手 近 版 边 * 跳 前 重 一 聘 下 径 
P 一 足下 中 P 一 真 龙 卷 旋 风 脚 (LV2) 
一 真空 波动 源 (GLV1) 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 灼热 波动 源 x 
5 一 轻 升 龙 源 x 2 一 重 升 龙 源 


@ “条 件 : 对 于 于 合 下 后 起 身 时 或 起 身 一 落 


地 时 ”足下 轻 K 一 足下 重 P( 第 THHIT) 一 
THE BIRDIE(LV3) 


@@(0C 发 动 ) 一 薪 下 重 K 一 足下 中 KK 一 BULL 


HORN 一 [站 立 中 K 一 BULL HORN] x2 


人 @ 跳 起 重 K 一 足下 轻 P 一 站 立 中 了 一 站 立 


重 P 一 武神 刚 雷 脚 (LV3) 


@@(OC 发 动 ) 一 足下 重 KK 一 中 武神 旋风 脚 


x 3 一重 武神 旋风 肢 


(CHUN -II) 


“条 件 :对 手 近 版 边 跳 起 重 P 一 艾 下 中 
P x 2 一 干裂 脚 (LV1) 一 (OC 发 动 ) 一 
[ 重 天 升 脚 一 轻 天 升 脚 一 重 天 升 脚 ] 

@ “条件 : 对 手 于 版 边 ” 跳 起 重 KK 一 (OC 发 
动 ) 一 足下 重 K 一 百 裂 脚 一 挑 寿 


人 @@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 中 ?一 
足下 重 P 一 冥 土 之 礼 CLLV3) 

@@(0C 发 动 ) 一 [ 轻 地 狱 SCRAPE 一 中 地 狱 
SCRAPE] x 3 一 足下 重 P 一 耐久 BURNING 


人 @ "条件 :对 手 近 版 边 " 跳 起 重 K 一 足下 轻 
P x2 一 足下 经 玫 一 CROSS ERIRE 
BRITZ(LV1) 一 超 脚 刀 (LV2) 

侠 (0C 发 动 ) 一 足下 重 K 一 轻 $ 超 脚 妃 一 重 脚 妃 x3 


@@(OC 发 动 ) 一 噶 下 重 P 一 PSYCHO 
SHOT x 9 一 DOUBLE KNEE PRESS 

全 (与 对 手相 隔 一 段 距离 ,然后 发 动 OC ) 一 
PSYCHO SHOT x 9 一 跳 起 重 KK 一 近 身 站 
立 重 K( 第 1HHIT) 一 DOUBLE KNEE PRESS 


@ 跳 起 一 (空中 发 动 0C) 一 FLYING BODY 
ATTACK 一 站 立 中 玉 一 VANISHING 
FLAT] x 4 一 SCREW PILE 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 必 一 VANISHING 

FLAT x4-QUICK DOUBLE LARIAT x4 


| SS 
和 @ (0OC 发 动 ) 一 站 立 重 KK x 2 一 轻 灵魂 冲击 


灵魂 之 镑 一 超 灵魂 之 简 
@ ( 吸 了 对 手 超过 7 个 飞 道具 ) 一 跳 起 (OC 
发 动 ) 一 站 立 重 了 一 灵魂 流 x5 


x 4 一 重 
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@ 空 下 钻 _, 彤 下 下 中 K 一 超 瑜珈 火焰 


@(OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 瑜珈 天 火 x6 


@@“ 条 件 : 尽 流 "这 起 重 K(2HIT) 一 虐 下 轻 
KK 一 蛇 咬 以 (LV3) 

@@ ( 赤 流 ) 跳 起 重 K 一 嘛 下 轻 P x 2 一 足下 中 
了 一 惨 影 (LV2) 一 (立即 转 为 忌 流 ) 一 蛇 
咬 以 (LV1) 


(ROLENTO) 


@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 空中 轻 K x 4 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 空中 轻 K x 4 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 空中 轻 玉 x2 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 空中 重 K x 4 一 (向 前 HIGH 
JUMP) 一 站 立 重 KK 一 空中 重 K 一 4 一 
STINGER 


@“ 条 件 : 对 手 于 版 边 ” 跳 起 重 P 一 站 立 轻 
P 一 足下 轻 P 一 足下 中 P 一 屎 杀 豪 波动 
(LV3) 

@ (0OC 发 动 ) 一 此 下 中 KK 一重 灼热 波动 拳 

* 轻 毫升 龙 源 x 2 一 重 灼热 波动 源 一 重 
豪 升 龙 源 


@@ 跳 起 中 玉 ( 击 中 对 手背 部 ) 一 此 下 轻 P x 
2 一 必 胜 无 赖 源 (LV3) 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 我 道 拳 一 轻 晃 
龙 举 x 3 一重 断 空 妓 
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旧版 春 丽 
(CHUN -IJ 


@ 味 起 重 P_, 员 下 中 Px2-KILLER BEE ASSAULT “全 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 裂 肢 
@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 站 立 轻 Px 


@@ 跳 起 重 K 一 (OC 发 动 ) 一 足下 重 脚 一 轻 
CANNON SPIKE 一 轻 ACCELERATOR 
SPIN KNUCKLE x3 一 重 CANNON 
SPIKE 


@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 。 跳 前 重 P 一 此 下 轻 
P 一 足下 中 P 一 真空 龙 卷 旋风 脚 (LV2) 
一 灭 杀 豪 升 龙 (LV1) 

@ (0OC 发 动 ) 一 足下 重 K 一 轻 龙 卷 旋风 脚 
x $ 一 重 升 龙 源 


@ 条 件 : 对 手 近 版 边 ”与 对 手相 隔 一 段 距 
离 ) 斩 空 波 劝 拳 一 跳 起 重 P 一 足下 中 
了 一 足下 中 K 一 屎 杀 豪 波动 (LV3) 

@ 条 件 : 对 手 近 版 边 ”( 己 对 手相 隔 一 段 距 
离 ) 斩 空 波动 源 一 天 麻 空 刃 脚 一 足下 中 
P 一 足下 中 K 一 灭 杀 豪 波动 (LV3) 一 重 
豪 升 龙 源 


@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 重 P 一 足下 轻 
了 P 一 站 立 轻 P 一 足下 中 P 一 波动 源 

@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 轻 P x 
2 一 足下 中 P 一 波动 拳 


@ 条件: 对 手 近 版 边 ” 跳 起 重 P 一 了 冬 下 轻 


了 一 站 立 轻 P 一 足下 中 P 一 龙 卷 旋风 脚 
@@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 轻 P x- 


2 一 足下 中 P 一 龙 卷 旋风 脚 


3 一 


旧版 达尔 锡 
(DHAISIM 
@ 空 中 下 钻 一 障 下 中 P_, 病 功 火 灼 


@ 条件: 对 手 近 版 边 ” 足下 中 P x 2 一 重 险 
珈 火焰 


@FLYING BODY ATTACK( 击 中 对 手背 
部 ) 一 足 下 中 K-DOUBLE LARIAT 

@FLYING BODY ATTACK( 击 中 对 手背 
部 ) 一 足下 轻 P x 3 一 下 轻 KK 


地: 旧版 萨 加 特 
xfS SACAT) 
@ 跳 起 重 K 一 足下 重 本 TIGER BLOW 


@@ 跳 起 轻 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 足下 重 P 一 
足下 轻 P 一 TIGER SHOT 


@ 跳 起 重 KK 一 足下 中 了 一 PSYCHO 
CRASHER 
和 @ 跳 起 重 K 一 站 立 轻 P x 4 一 站 立 轻 玫 


空中 爱 身 
空中 受 身 的 方法 ,在 -ZERO 3 的 游戏 
中 可 合共 分 为 三 种 ， 分 别 是 一 + 了 PP( 前 受 
身 ) 一 +PP( 后 受 身 ) 和 PP( 原 地 受 身 ) 三 
种 ， 当 然 所 有 的 受 身 方法 均 有 其 不 同 的 用 
途 ， 举 例 来 说 ， 当 被 对 手 击 中 吹 飞 半空 时 ， 
可 能 因为 和 对 手 距离 比较 近 的 关系 ， 很 可 
能 被 对 手 使 用 超 必 杀 技 追击 ， 而 这 时 的 受 
身 选 择 相信 是 原 地 受 身 的 回避 机 率 比 较 
高 , 主要 因为 当 使 用 前 或 后 爱 身 时 , 因 逗 留 
在 空中 的 时 间 长 ， 所 以 无 敌 时 间 未 及 落地 
而 作出 防御 动作 。 
DOWN 回避 (地 上 爱 身 ) “ 司 双 国 


对 应 机 种 :PS、ARC 
发 售 日 :1998 年 7 月 


即 是 被 COUNTER 的 对 手 硬 直 时 间 会 比 平 

时 的 长 。 

GUARD CRUSH 
相信 GUARD CRUSH 在 "ZERO 3 的 

游戏 上 ， 已 有 大 多 的 玩 者 所 认识 ， 但 其 实 

GUARD CRUSH 的 消费 量 是 有 总 共 三 种 


可 以 说 是 专 为 初 玩 者 而 设 的 游戏 模 


式 ， 以 极 高 的 攻击 威力 和 拥有 最 


的 


GUARD CRUSH BAR 见 称 ,4 


同 检 


FF > 
长 /人 


SN 个 FE 
了 这 个 原因 ， 

所 -人 个、 
只 得 一 个 ， 


尺 及 只 有 一 招 特定 


所 以 SUPER COMBO 的 数量 
的 SUPER 


COMBO 使 用 (但 不 用 担心 ， 


为 该 


的 


SUPER COMBO 绝 不 比 X-ISM 的 


LEVEL 3 威力 为 人 


) ,另外 一 些 通常 模式 


不 同 的 消费 方式 , 第 一 种 是 站 立 防御 , 第 二 


种 是 足下 防御 ， 而 最 后 一 种 是 依据 “ 街 霸 
亚 ”的 概念 形成 的 一 瞬 防 御 , 最 前 者 的 站 立 
防御 是 消费 正常 的 GUARD CRUSH, 而 第 
二 种 的 足下 防御 则 比 站 立 防御 的 消费 量 为 
多 ， 而 后 者 的 一 瞬 防 御 则 可 直接 减少 该 击 
GUARD CRUSH 的 一 半 消 费 量 。 
减低 DAMAGE 、 
在 “街头 需 王 ZERO 3” 中 玩 者 是 可 通 
过 特定 方法 令 伤害 减少 的 ， 当 玩 客 被 对 手 
的 连续 技 或 超 必 杀 技击 中 时 ， 只 要 将 方向 
键 来 回 推动 至 任何 方向 ， 或 连 按 不 同 的 攻 
击 键 , 便 可 将 所 承受 的 DAMAGE 减少 , 而 
当 全 身 进 入 通红 的 阶段 时 ， 正 代表 该 HIT 


在 “ZERO 3 的 游戏 中 , 玩 者 除了 可 作 
空中 受 身 外 ， 更 可 选择 使 用 转身 移动 的 地 
上 受 身 , 而 受 身 的 种 类 可 分 为 两 种 , 第 一 种 
是 当 玩 者 在 空中 使 出 防御 后 按 KK ,第 二 种 
是 被 对 手 击 中 及 吹 飞 后 按 KK ,而 两 种 的 用 
途 均 可 令 玩 者 在 到 地 时 作 回 转 滚 动 的 移 
动 , 但 本 作 的 滚动 距离 和 “ZERO 2” 的 不 
同 , 因为 无 论 在 什么 环境 下 使 用 地 上 受 身 ， 
均 只 会 作出 一 个 特定 距离 的 滚动 。 
COUNTER 攻击 

相信 玩 过 “ZERO 3"” 的 朋友 ,都 可 发 现 
和 企 本 集 的 游戏 中 ， 时 常 都 会 出 现 
COUNTER HIT 的 字样 ， 而 此 字样 正 代表 
COUNTER 正式 成 立 ， 而 究竟 COUNTER 


的 DAMAGE 正 被 洛 减 。 

反击 (ZERO COUNTER ) “ 司 司 恒 加 
由 “ZERO 2” 中 的 主要 反击 技 转移 至 
“ZERO 3 ”当中 , 其 中 的 变动 相当 之 大 , 例 
如 是 消耗 POWER BAR 和 直接 减 收 
GUARD CRUSH BAR 的 上 限 值 一 格 等 等 ， 
另 一 方面 更 将 原 有 可 选择 的 两 种 ZERO 
COUNTER 分 别 由 X -ISM 和 YV-ISM 分 
割 ， 虽 然 现 有 的 ZERO COUNTER 无 敌 时 
间 比 以 往 的 更 持久 , 但 因为 种 种 的 变动 , 相 
信 对 和 
投 技 系 统 
由 单一 的 攻击 键 转变 为 两 键 同时 按 的 


投 技 , 不 但 增加 了 需要 起 手 的 动作 , 而 且 更 “ 


投 技 落空 而 出 现 的 失败 动作 ， 虽 然 说 增 


是 怎样 形成 呢 ? 其 实 COUNTER 的 成 立 ， 
是 当 其 中 一 人 使 出 攻击 等 动作 时 ， 被 对 手 
的 攻击 判定 击 中 ,， 这样 COUNTER 便 会 成 


二 


立 ， 虽 然 COUNTER 的 攻击 力 没 有 显著 的 
增加 , 但 其 实 是 可 以 增加 追 打 的 硬 直 时 间 ， 


加 了 每 人 均 有 的 空中 通常 投 ， 但 因为 极度 
容易 落空 的 关系 ， 所 以 使 得 使 用 者 均 需 十 
分 小 心 并 且 一 定 要 有 很 强 的 投 技 意识 才 可 
增加 成 功率 。 


-PER COMBO ， 


同样 有 所 分 别 ， 
COUNTER \ 空 


DSSMI 


中 防御 和 挑 料 动作 。 


例如 没有 ZERO 


同样 拥有 LEVEL 3 的 SUPER 


COMBO 使 用 , 而 且 更 可 选择 使 用 


工 了 V- 


EL1I 至 LEVEL 3 的 SUPER COMBO， 


和 以 往 的 分 别 是 


今 集 的 入 力 方法 改变 为 


下 同 攻 击 键 代 表 使 不 同 LEVEL 的 SU- 


例如 按 轻 攻 击 键 代 表 


LEVEL 1、 中 攻击 键 代 表 LEVEL 2 和 重 
攻击 键 代表 LEVEL 3。 另 一 方面 和 X - 
ISM 的 分 别 是 Z -ISM 可 以 空中 防御 、 


使 用 特定 ZERO COUNTER 和 多 


比 X-ISM 的 少 。 


V=N 


SU- 


ER COMBO 但 GUARD CRUSH BAR 


讲求 技巧 的 模式 ， 


虽然 没有 威力 大 


的 SUPER COMBO 使 用 ,但 却 


时 间 颇 长 的 ORIGINAL COMBO 使 


SF 


而 当中 更 可 分 为 轻 P 轻 天 同 按 的 最 快 


P 中 天 同 按 的 


判定 、! 


出 判 


Fig 十 
站 上 


量 卫 是 下 


万 一 /日 
COUNTER 和 增加 特定 特殊 
小 心 此 个 模式 的 
BAR 是 三 个 模式 中 最 少 的 。 


NENE 肆 


司 按 的 最 慢 击 出 光 
另 空中 防御 、ZERO 
的 大 能 ， 
GUARD CRUSH 


鳃 特 珠 技 的 应 用 

隆 的 特殊 技 锁骨 割 (一 + 中 P) 和 旋风 脚 (一 
+ 中 下 ) , 击 出 的 时 间 和 以 往 的 分 别 不 大 , 而 锁骨 
割 的 收 招 硬 直 时 间 则 较 长 ， 容 易 被 对 手 反 击 , 反 
之 没有 中 段 性 能 的 旋风 脚 不 旦 加 快 了 收 招 时 的 
硬 直 时 间 ， 而 且 更 可 避 开 大 多 的 下 段 攻击 ， 是 不 
错 的 突进 技 ， 讲 到 另 一 招 特殊 技 正中 二 段 突 (一 
+ 重 P), 此 招 虽 然 拥有 两 段 的 攻击 判定 , 但 因 缺 
过 连续 性 能 ， 而 且 极 容易 被 对 手 反击 ,所 以 还 是 
少 用 为 妙 , 而 唯一 可 以 接受 的 是 当成 功 令 对 手 防 
御 正 中 二 段 突 的 话 ,是 可 以 一 下 只 夺 去 对 手 的 一 
格 半 防 御 气 力 模 ! 


国 真 空 龙 卷 旋 风 脚 | ji 巡 二 上 巡 一 + 政 
图 灭 . 升 龙 拳 TclNm+KGLEVEL3) 


鳞 龙 卷 旋 风 和 脚 的 好 处 

讲 到 龙 卷 旋风 脚 的 用 途 , 除了 可 在 连续 技 后 
抵消 使 用 外 , 更 可 用 人 透 波 攻 击 , 而 在 实战 中 , 可 
利用 其 落地 的 互动 时 间作 突击 之 用 , 例如 跳 前 重 
了 一 下 中 K 一 中 龙 卷 旋 风 脚 后 ， 在 落地 互动 后 更 
可 使 用 一 些 例如 升 在 源 等 判定 较 大 的 攻击 对 手 ， 
但 干 万 不 要 使 用 波动 源 ， 因 硬 直 时 间 较 长 ， 所 以 
大 多 用 作 单 体 击 出 。 
鳞 升 龙 学 使 用 得 宜 

而 对 空 技 方面 , 升 龙 源 可 谓 数一数二 的 可 靠 
对 空 技 , 除了 拥有 上 半身 无 敌 外 ， 更 可 在 落地 后 
使 用 龙 卷 旋风 脚 追击 ， 而 除了 升 龙 源 对 空 外 ， 足 
下 重 拳 同样 可 靠 , 还 有 的 是 当 升 龙 源 及 足下 重 拳 
均 不 到 位 时 ， 玩 者 是 可 以 使 用 站 立 重 脚 来 对 空 
的 ， 整 体 来 说 隆 在 对 空 技 方面 有 着 丰富 的 选择 ， 
所 以 往往 在 对 战 中 十 分 有 利 。 


龙 状 旋风 丢 

隆 的 突进 必 杀 技 ， 拥 有 纯 上 段 的 吹 飞 判定 ， 
可 在 通常 技 后 抵消 使 用 。 在 对 战 时 使 用 轻 龙 卷 旋 
风 脚 , 落地 时 使 用 判定 大 的 升 龙 拳 或 超 必 杀 技 则 
可 组 成 不 错 的 攻击 策略 。 
真空 波动 源 

隆 的 独 有 超 必 杀 技 , 在 X - JSM 中 的 形状 更 
有 所 不 同 ， 而 因为 拥有 多 段 判定 的 飞 道具 攻击 ， 
所 以 可 用 作 抵 消 对 手 的 飞 道具 ， 从 而 痛击 对 手 ， 
但 留意 今 集 的 真空 波动 源 无 敌 时 间 是 被 稍为 削 、 
减 ,在 近 距 离 下 使 用 很 容易 被 对 手 反击 成 功 。 
真空 龙 誉 旋风 脚 

拥有 极 强 的 破坏 力 , 而 且 有 一 段 能 够 吸入 对 
手 的 能 力 ， 就 算 被 对 手 及 时 防御 ， 仍 会 造成 一 定 
的 削减 体力 和 防御 气 槽 功能 , 但 最 主要 的 反而 是 
和 龙 卷 旋风 脚 同 样 在 落地 后 有 互动 的 大 能 ,另外 
如 果 使 用 LEVEL 3 击 出 的 话 ， 则 极 有 可 能 连 反 
击 也 照样 击溃 ,是 隆 极为 可 靠 的 超 必 杀 技 。 
灭 ， 升 龙 卷 

隆 新 追加 的 超 必 杀 技 ， 只 可 在 Z-ISM 时 才 
可 使 用 , 虽 则 拥有 隆 本 身 最 长 无 敌 时 间 的 超 必 杀 
技 , 但 因为 威力 不 大 和 需要 使 用 LEVEL 3 的 关 
系 , 相 比 之 下 反倒 是 真空 龙 卷 旋 风 脚 较为 实用 。 


国 TIGER CANNON 
王 TICER RAID 
本 ANCRY CHARGE 


国共 制 攻击 有 法 则 
整体 来 说 ，SAGAT 并 不 是 一 个 以 连续 技 作 


主攻 的 角色 ,但 因为 拥有 类 似 TIGER BLOW 等 
的 可 靠 对 空 技 ， 所 以 在 空中 战 方面 会 比较 有 利 ， 
而 在 地 上 战 方面 ， 因 为 失去 威力 大 的 连续 技 使 
用 ,所 以 在 牵制 攻击 方面 , SAGAT 便 是 此 道 的 专 
家 , 例如 其 站 立 中 K 及 足下 大 了 等 攻击 , 不 但 判 
定 和 威力 强大 ， 而 且 攻 击 距 离 颇 长 ， 在 牵制 对 手 
本 利 ， 更 可 人 迫使 对 手 前 跳 攻 击 ， 所 以 


方面 会 比较 
多 用 无 妨 。 


雯 一 | AN 一 + 卫 
迷人 一 上 + 玉 
二 +START 


TIGER SHOT/ZGROUND TIGER SHOT 

拥有 和 波动 拳 相同 原理 的 飞 道具 必 杀 技 , 但 
威力 和 连续 性 能 始终 不 高 是 其 缺点 所 在 ， 而 
TIGER SHOT 的 “道具 轨道 更 是 纯正 的 上 段 ,所 
以 当 对 手 蹲 下 时 便 可 避 开 , 而 另 一 种 击 出 方法 的 
GROUND TIGER SHOT, 则 以 下 段 轨道 击 出 , 虽 
然 没 有 下 段 的 攻击 判定 ,但 实用 杜 比 较 高 , 在 使 
用 前 需 注意 对 方 的 距离 ,以 免 被 对 手 跳 过 攻击 。 
TIGER CRUSH 

突进 形 必 杀 技 ,不 但 可 用 作对 空 之 用 ， 而 且 
更 可 在 通常 技 后 作 连 续 技 使 用 ， 另 外 TIGER 
CRUSH 因为 击 出 的 时 间 比 较 快 ， 而 且 在 落地 时 
有 互动 的 特性 ,所 以 同样 可 作 突击 之 用 , 例如 在 
使 用 TIGER CRUSH 空 震 落 地 后 ,再 立即 使 用 超 


， 乃 杀 技 攻击 , 便 可 收 到 互动 及 无 敌 时 间 之 利 了 。 


TIGER BLOWVZTIGER UPPER CUT 

SAGAT 本 身 最 强 的 对 空 技 ， 其 可 靠 性 与 攻 
击 判定 绝对 可 与 升 龙 源 相 比 ， 而 两 者 的 分 别 在 于 
TIGER BLOW 本 身 拥 有 多 段 的 攻击 判定 ， 在 对 
空 方面 绝 无 问题 。 
TIGER GENOCIDE 

突进 形 超 必 杀 技 ， 不 但 可 在 连续 技 后 使 用 ， 
而 且 更 拥有 相当 的 破坏 力 ， 入 力 又 比较 容易 ， 最 
大 功能 是 有 颇 长 的 无 敌 时 间 ， 是 SAGAT 常用 的 
超 必 杀 技 之 一 。 
TIGER CANNON 

飞 道 具 形 超 必 杀 技 ,虽然 有 一 定 程度 的 破坏 
力 , 但 因为 和 TIGER SHOT 同样 只 得 纯 上 段 判 
定 的 关系 , 除了 在 连续 技 使 用 外 ， 绝 难 成 功 击 中 
对 手 , 主 要 用 作 击 破 对 手 飞 道具 从 而 一 击 必 杀 。 
TIGER RAID 

可 以 话 系 SAGAT 最 佳 代 表 的 超 必 杀 技 ， 不 
但 威力 强大 及 可 在 连续 技 后 使 用 , 而 且 拥 有 出 招 
后 的 互动 功能 ， 就 算 被 对 手 挡 格 ,在 收 招 时 也 可 
立即 作出 防御 动作 ,是 一 招 不 错 的 超 必 杀 技 < 
ANGRY CHARGE 
在 使 用 后 可 直接 增加 TIGER BLOW 的 威 
力 , 但 实际 数值 难以 计算 ， 而 且 在 出 招 时 有 起 手 ， 
动作 ,作用 不 大 的 技巧 。 
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PE 本 项 汪 让 而 而 


证 


的 BLANKA 击落 中 ,所 以 要 小 心 使 用 。 
SUPRISE FORWARD 

突然 弹 前 一 大 步 ， 与 SURPRISES BACK 一 
样 是 没有 攻击 力 的 。 若 在 近 距 离 使 出 , 便 会 弹 到 
对 手 的 背后 。 这 时 , 玩 者 便 可 选择 使 用 (1) 投 技 ; 
(2) 足下 中 天/ 站立 中 K 一 ROLLING ATTACK; 
(3) ROLLING ATTACK/VERTICAL 
ROLLING/ELECTRIC THUNDER。 
SUPRISE BACK 

突然 向 后 弹 一 步 , 并 没有 攻击 力 。 建 议 的 使 
是 在 近 距 离 突然 使 出 ， 然 后 立即 出 轻 
ROLLING ATTACK,， 这 时 便 会 在 对 手 的 面前 着 


用 方法 ， 


外 ，VERTICAL ROLLING 是 十 分 可 靠 的 对 空 技 ， 
但 缺点 也 是 在 于 收 招 时 破绽 较 大 , 所 以 要 看 准 
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会 使 用 才 行 。 


国 利用 发 电 来 控制 战局 


通常 情况 下 , 利用 轻 P 连 打 所 形成 的 放电 是 
比较 实用 的 ， 因 为 这 一 招 使 出 的 速度 较 快 ， 同 时 
又 可 较 快 地 终止 ,所 以 破绽 较 小 。 只 要 掌握 好 与 


VERTICAL ROLLING 


地 ,之 后 便 可 使 出 投 技 了 。 
AMAZON RIVER RUN 

突然 饵 卧 在 地 上 ， 并 伸 出 手 向 前 跳 ， 是 一 下 
突袭 用 的 下 段 招式 。 
GROUND SHAPE ROLLING 
可 在 出 招 时 按 着 P 键 不 放 来 钳 劲 。 通 常 是 利 
用 出 招 时 的 无 敌 时 间 再 攻击 对 方 。 


对 手 的 距离 ， 便 可 使 用 这 一 招 给 其 造成 伤害 ， 特 BLANKA 的 对 空 技 ,性 能 一 流 。 动 作 就 是 向 

别 是 对 于 那些 跳 过 来 的 对 手 , 利用 此 技巧 更 是 十 “” 斜 上 方 滚 去 的 ROLLING ATTACK , 而 且 空 中 对 

分 理想 的 。 手 很 难 对 其 攻击 。 

@@ 必 杀 技 的 活用 ROLLING ATTACK( 二 储 一 +P) 
作为 荤 力 型 的 角色 , 其 ROLLING ATTACK 速度 快 而 且 可 避 过 对 手 的 下 段 攻击 , 可 作 突 

是 其 传统 的 攻击 方式 ,但 因为 本 招 在 被 对 手 防御 袭 之 用 。 但 对 手 只 需 一 下 站 立 或 足下 轻 P, 又 或 放 

后 将 会 造成 极 大 空 阶 , 所 以 使 用 时 务必 小 心 。 此 ”出 远 距 离 飞 行 具 (如 波动 源 ) 便 可 轻易 将 滚动 中 


` 巴 海 死 -BIOROC 
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则 可 在 保证 己方 安全 的 情况 下 ,给 对 手 以 伤害 。 
息 必 杀 技 的 灵活 运用 

巴洛克 的 必 杀 技 攻击 范围 很 大 , 但 要 想 熟练 
的 掌握 其 性 能 却 需要 反复 的 练习 ,然后 才能 准确 


人 鳞 利 用 落 点 来 决定 胜 负 


已 洛克 拥有 极 高 的 移动 力 ， 其 行动 速度 十 分 ”地 击 中 对 手 。FLYING BARCELONA ATTACK 
侠 ， 因 此 可 以 使 对 于 在 乒 斗 中 失 不 着实 脑 。 已 ”经常 可 以 落 在 对 手背 后 向 其 攻击 ， 因 此 是 十 分 实 
洛克 的 攻击 范围 也 比较 大 ,所 以 只 要 玩 者 能 够 熟 用 的 一 招 。 而 对 付 那些 喜爱 频繁 跳跃 的 对 手 , 则 
练 地 掌控 其 各 种 必 杀 技 及 普通 技 的 攻击 距离 , 便 ”可 佑 用 SKY HIGH CLAW。 
可 在 战斗 中 有 效 地 给 予 对 手 伤害 。 值 得 注意 的 


是 ,巴洛克 应 不 断 变换 攻击 方式 ， 以 避免 被 对 手 
摸 清关 路 然后 反击 。 
鳞 最 具 威 力 的 技巧 

巴洛克 的 攻击 以 中 卫 或 中 天 所 使 出 的 技巧 
最 为 有 效 , 比如 其 中 了 往往 可 在 较 远 的 地 方 牵制 
对 手 , 而 上 | 中 KK 一 ROLLING CRYSTAL FLASH 


SKY HIGH CLAW 
出 招 时 与 FLYING BARCELONA ATTACK 


一 样 , 但 三 角 跳 之 后 便 会 打 横 飞播 向 对 手 。 出 招 
快 而 县 攻击 判定 大 是 其 优点 ， 对 手 一 是 中 招 , 一 


TROPICAL HAZARD 

BLANKA 的 新 超 必 杀 技 。 出 招 时 ,BLANKA 
会 跳 到 画面 项 ， 然 后 抓 住 一 棵 树 狂 摇 ， 之 后 便 会 
连 人 带 树 上 的 水 果 向 斜 下 方 插 下 来 。 只 要 玩 者 在 
接近 这 个 瓜 时 按 蹲 下 K, 便 能 将 一 个 瓜 踢 过 去 攻 
击 对 手 , 但 只 可 以 踢 一 下 , 买 在 十 分 可 惜 ! 


是 硬 挡 ， 是 很 难以 对 空 技 截击 的 ， 因 此 在 实战 中 
巴洛克 可 以 用 此 必 杀 技 作为 主攻 力量 。 
BACK SLASH 

打出 两 下 后 手 翻 ， 翻 得 又 高 又 远 兼 没有 攻击 
力 , 但 全 程 可 避 过 一 切 攻 击 , 用 作 “紧急 撤 退 ” 最 
佳之 选 。 但 对 手 通常 会 走 过 来 待 你 收 招 时 向 你 使 
出 投 技 。 此 外 , 这 一 技巧 也 是 扰乱 对 手 的 有 效 方 
法 之 一 。 
SHORT BACK SLASH 

与 BACK SLASH 似乎 一 样 的 招式 ， 只 不 过 
是 打 一 下 后 翻 。 因 为 弹 后 距离 短 ， 比 起 BACK 
SLASH 安全 , 它 也 可 令 对 手 摸 不 清 自己 的 意图 。 
ROLLING IZUNA DROP 

JIZUNA DROP 的 强化 版 ,所 住 对 手 后 , BAL- 
ROG 是 会 给 予 对 手 几 下 倒 头 锤 的 。 可 异 的 是 此 
招 除了 用 来 对 付 一 味 死 挡 的 对 手 外 ,其 命中 邓 
不 算 高 。 另 外 , 就 算 握 不 到 对 手 , BARLOG 也 会 
以 手中 爪 直 插 向 对 手 的 。 
SCARLET MIRAGE 

BARLOG 的 新 SUPER COMBO。 基 本 上 是 
以 连续 后 手 翻 攻击 对 手 的 对 空 招式 ， 虽 然 攻击 力 
不 算 十 分 强 ， 但 对 于 本 身 拥 有 比较 少 对 空 技 的 
BARLOG 而 言 ,这 是 一 招 不 可 多 得 的 一 招 。 
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国 殉 龙 烈 火 
杜 挑 旦 传说 


最 强 流 防御 术 

丹 的 V - 了 SM 特有 防御 术 ， 和 和 -MIEN VS 
STRERET FIGHTER 的 模式 分 别 不 大 ， 当 成 功 防 
御 对 手 的 任何 攻击 后 ， 再 立即 输入 前 方向 + PPP 


AN 一 + 玫 及 
JNrTNScr+START | x 


晃 龙 源 

可 以 讲 系 对 空 用 的 对 空 技 , 但 并 没有 隆 和 萨 
加 特 般 拥有 无 敌 时 间 ， 而 且 攻 击 判定 不 算 太 强 ， 
极 容易 被 对 手 击 落 ， 如 果 是 对 空 的 话 , 倒 不 如 使 


同 按 ， 便 可 立即 推 开 对 手 和 己方 的 距离 ， 是 不 错 
的 防御 方法 ,而 在 实 成 上 也 有 相当 的 用 处 。 

挑 峰 技 

在 其 他 角色 的 X -IJSM 上 , 全 都 是 没有 挑 立 
拔 使 用 的 ， 唯 独 是 丹 可 在 入- 开 M 中 使 用 挑 妊 
技 , 而 且 更 拥有 攻击 判定 , 以 及 不 能 防御 的 属性 ， 
但 最 大 功能 可 说 是 当 使 用 挑 峡 技 将 空中 的 对 手 
击 飞 时 ,对 手 是 不 可 作 空 中 受 身 的 ， 但 因 丹 的 挑 
去 收 招 极 慢 , 所 以 对 战 双方 都 无 法 再 追加 什么 。 
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地 狱 SCRAP 


BUSTER 


不 睛 宙 士 之 礼 
> 和 醒 天 宙 杀 


个 完全 打击 系 的 人 物 , 虽 
投 的 招式 , 但 是 由 于 出 招 的 时 间 比 


然 是 一 有 
较 慢 ,所 以 用 作 奇 族 会 有 不 少 的 困难 。 相反 , 索 多 
的 通常 技 (拳脚 技 ) 的 攻击 意外 地 强 , 所 以 使 用 
通常 技 为 主轴 攻击 会 有 较 大 的 牵制 力 。 要 留意 的 


用 足下 重 源 机 会 还 会 较 高 。 
上 业 空 前 /空中 断 空 脚 

和 以 往 的 断 空 脚 分 别 不 大 , 出 招 慢 时 收 招 又 
要 ， 而 且 难 以 作 连 续 技 使 用 ， 唯 一 可 取 的 是 可 以 
跳 过 一 些 例如 波动 源 等 的 飞 道具 后 从 而 攻击 , 但 
攻击 距离 极 之 难 就 位 , 另外 在 Z - 玖 过 的 空中 断 
空 脚 , 不 但 和 地 上 时 使 出 的 差不多 ， 而 且 更 增加 
了 落地 时 的 硬 直 时 间 ,， 极 容易 被 对 手 痛击 ， 还 是 
少 用 为 妙 。 


站 立 大 P 攻击 判定 十 分 大 ， 用 作 打 击 对 手 


7 晃 龙 烈火 


原 地 版 升 龙 烈 玻 ， 在 LEVEL 3 下 使 用 倒 
踏 上 一 步 ， 但 在 连续 技 后 抵消 使 用 , 则 极为 容易 
击 空 , 在 对 空 方面 , 虽然 可 有 把 握 地 将 对 手 击 开 ， 
但 效果 和 威力 并 不 理想 , 还 是 使 用 实在 点 的 足下 
重 拳 比较 实际 。 
我 道 沧 

可 以 说 是 丹 唯 一 的 飞 道具 必 杀 技 , 但 因 距 离 
问题 ,很 可 能 被 对 手 立即 使 用 超 必 杀 技 反击 。 
必 胜 无 转 郑 

威力 极 大 的 超 必 杀 技 , 可 在 一 招 间 夺 去 对 手 
大 部 份 体力 是 此 招 的 特色 , 而 且 更 可 在 连续 技 后 
抵消 使 用 , 但 留意 此 招 超 必 杀 技 和 其 他 角色 的 分 
别 颇 大 ,就 是 必 胜 无 赖 源 是 完全 没有 无 敌 时 间 辅 
助 ， 而 且 当 敌人 足下 中 招 时 ， 因 为 必用 无赖 涯 其 
中 一 HIT 是 纯 上 段 的 关系 ,被 击 中 的 对 手 是 可 以 
再 次 足下 防 条 的 。 

震 空 我 道 产 

我 道 源 的 强化 版 , 虽然 攻击 力 和 攻击 距离 均 
有 所 改善 ， 但 在 LEVEL 3 使 用 下 仍 不 及 一 个 画 
面 , 实在 美中不足 , 而 震 空 我 道 源 唯一 可 取 之 处 ， 
便 可 像 真空 波动 源 般 可 在 抵消 飞 道具 后 直击 对 
手 , 例如 可 用 作对 手 使 用 中 距离 飞 道具 攻击 时 使 
用 ， 或 事先 使 用 必 杀 技 我 道 源 空 震 ， 使 对 手 失去 
术 觉 后 ,再 使 用 LEVEL 3 击 出 。 


矢 仓 REVERSE 
是 一 招 当 身 技 ( 反 技 ) 的 招式 ,但 是 由 于 有 效 
的 判定 只 是 在 腰部 , 所 以 在 使 用 上 会 有 一 定 的 困 
难 。 
白 丸 CATCHER 
主要 是 用 作 打 击 地 上 攻击 之 用 , 如 能 在 对 手 
出 招 时 使 出 会 有 生 
极 大 的 机 会 成 功 


地 上 的 通常 技 会 有 意 想 不 到 的 效果 。 

站 立 大 KK 通常 技 中 距离 最 远 的 一 招 ， 由 了 
攻击 力 不 低 ,所 以 在 中 距离 牵制 力 极 大 。 

足下 中 了 P 攻击 判定 大 ， 而 且 被 打击 的 判定 
是 比较 低 的 位 置 ,用 作对 空 攻击 极 佳 。 

足下 大 到 由 于 被 打击 的 判定 极 低 ， 所 以 能 
吕 避 飞 道 具 ， 而 且 使 用 恰当 的 话 可 令 对 手 不 能 反 


是 招式 的 使 用 范围 不 是 太 广泛 ,所 以 使 出 时 必须 
方法 在 三 个 ISM 中 分 别 
” 不 大 ， 战 术 也 基本 
相同 。 以 下 我 们 向 


极 之 小 心 。 索 多 姆 的 使 


斜 跳 大 攻击 判定 大 ， 可 大 把 部 分 的 地 上 
攻击 狠 开 ,但 要 注意 判定 消失 比较 快 。 
斜 跳 小 K 攻 Se 


大 家 介绍 其 重要 
基本 技 的 特点 ， 希 
望 在 对 战 中 给 大 
家 提供 一 些 帮助; 


FEH 


判定 长 久 ， 用 于 
背后 攻击 会 有 极 大 
的 命中 机 会 。 


而 


间 较 慢 是 最 大 的 
缺点 。 一 
地 狱 SCRRPE 

基本 上 以 不 同 力度 使 也 会 有 极 大 的 分 别 。 轻 
P 使 出 ,攻击 判定 出 现 得 快 ,而 且 收 招 的 时 间 也 不 
慢 , 是 主要 的 攻击 招式 ; 中 P 使 出 的 话 , 攻击 判定 
在 较 高 的 位 置 ， 适 合用 作 先 读 空 之 用 ,但 要 注意 
打击 跤 在 地 上 的 4 5 
对 手 时 会 挥 空 大 
P 使 出 此 招 的 , 攻 
击 距离 远 ,但 在 小 we 汪 
心 在 对 手 挡 格 后 于 
会 被 反击 。 


招式 名 称 


便 没 有 涯 脚 连 续 技 
主力 武器 是 拳脚 连续 技 的 凯 , 在 “ZERO 2” 
中 已 大 受 打击 ,而 来 到 了 最 新 的 “ZERO 3" 中 ,不 
但 没有 明显 的 改进 ， 而 且 更 连 足 下 中 K( 第 一 
HIT) 作 抵消 连续 技 的 开始 也 被 删除 了 ,但 这 并 不 
代表 源 脚 连续 技 遭 彻底 删除 ,， 凯 的 站 立 中 P 一 站 
立 重 P 便 可 视 为 主要 的 学 脚 连续 技 了 , 而 且 威力 
并 没有 被 削减 , 而 且 站 立 中 了 击 出 的 时 间 和 距离 
均 十 分 优良 ,绝对 可 以 成 为 凯 的 源 脚 连续 技 。 
重 和 脚 招式 转 强 了 

明显 地 加 强 了 的 踢 脚 招式 ， 除 了 站 立 重 K 
外 , 更 大 幅 地 加 强 了 足下 重 K 的 扫 脚 ( 滑 久 靶 ) ， 
虽然 和 以 往 一 般 不 能 将 对 手 扫 跌 , 但 在 收 召 时 间 
上 明显 地 加 快 了 收 招 时 间 ， 而 且 击 出 的 速度 颇 
快 ， 绝 对 可 威 协 中 距离 的 对 手 ， 另 外 因为 增加 了 
CRITICAL HIT 的 关系 ， 在 使 用 扫 脚 击 中 对 手 
后 ,可 有 极 大 机 会 将 对 手 篆 飞 呢 
贸 武 神族 风 和 脚 突 用 性 大 增 

和 以 往 一 样 ， 武 神 旋风 脚 可 往 使 用 “武神 
IZUNA 落 " 和“ 疾 驱 * 后 突击 使 用 , 几 因 以 上 两 招 
的 出 招 动作 颇 为 诱 玛 ， 极 容易 诱 使 对 手 出 招 , 但 
同样 因为 IZUNA 落 和 疾 驱 均 拥 有 互动 的 大 能 ， 
武神 旋风 脚 方 面 便 可 将 对 手 判定 不 大 的 
招式 靶 开 。 
全 武神 1ZUNA 落 又 如 何 了 ?9 

武神 IJZUNA 落 和 上 集 一 样 好 用 ， 但 还 不 能 
投 据 画 面 边 的 对 手 ,， 而且 在 投 扫 后 已 不 可 像 以 往 
般 使 用 武神 八 双 源 追 打 , 使 收 到 的 效果 并 不 吸 
引 ， 另 外 飞身 回转 的 轨道 极为 容易 被 对 手 发 觉 ， 
所 以 需 不 时 使 用 肘 落 使 对 手 无 所 适 从 。 
重 贿 山 斗 变 强 了 

骨 山 斗 终 于 可 以 成 为 凯 主 导 的 必 杀 技 了 , 主 
因 是 峙 山 斗 的 收 招 时 间 大 幅 地 加 快 了 , 即 是 当 对 
手 挡 格 骨 山 斗 后 ， 可 做 成 互动 的 好 处 ,而且 更 可 
在 站 立 中 P 一 重 P 后 抵消 后 使 用 , 做 成 威力 颇 佳 
的 三 段 连续 技 , 另 一 方面 更 可 使 用 重 骨 山 斗 透 飞 
道具 呢 (这 样 便 不 用 柏 隆 等 的 “波动 学 一 升 龙岩” 
地 狱 了 ) 


僵 推 荐 采用 垂直 跳 牙 

要 说 凯 最 适宜 跳跃 的 位 置 大 概 位 于 “跳跃 重 
脚 仅 及 对 手 的 距离 " ， 主 要 因为 凯 跳 跃 重 脚 的 攻 
击 范 围 广 和 判定 强 ( 而 且 有 两 HIT 之 多 ) ,即使 对 
手 使 用 下 段 扫 脚 或 上 勾 拳 之 类 的 对 空 攻击 , 亦 可 
用 跳跃 重 脚 击溃 对 手 ,， 尽管 面 对 有 无 敌 时 间 的 必 
杀 技 , 例如 升 龙 拳 等 招式 , 亦 可 轻易 内 过 , 之 后 用 
疾 驱 或 需 山 斗 ， 甚 至 普通 招式 来 进攻 ， 或 踏步 来 


调节 距离 ,都 是 上 佳之 选 。 


适宜 采用 垂直 跳跃 的 情况 : 
1. IZUNA 之 肝 落 遭 对 手 防 御 后 


2. 对 手 翻 身 起 上 之 际 
3. 其 巾 时 用 两 HIT 的 足下 中 K 使 对 手 防御 后 
4. 峙 山 斗 被 对 手 防御 后 


X -1ISM( 讲 求 攻 击 力 ) 
和 在 和 -JSM 中 的 凯 , 除 通常 技 和 必 杀 技 遭 强 
化 威力 外 ,更 可 在 武神 狱 锁 类 的 最 后 一 HIT 中 使 


用 投 技 将 对 手 击 开 (但 因为 没有 武神 八 双 汰 使 
用 , 所 以 极其 量 只 可 使 用 武神 旋风 脚 追 打 ), 另 % 
最 主要 的 分 别 在 于 X - ISM 的 凯 只 可 使 用 武神 
无 双 连 刘 作 超 必 杀 技 使 用 , 了 这样 不 旦 使 凯 失 去 极 
为 可 靠 的 对 空 技 武神 八 双 源 ,而 且 连 续 性 能 极 佳 
的 超 必 杀 技 武神 刚 雷 脚 也 不 可 使 用 , 在 整体 上 的 
连续 技 便 只 可 依旧 站 立 中 P 一重 P 一 骨 山 斗 ， 当 
然 这 会 大 大 影响 凯 在 地 面 及 空中 的 战斗 能 力 。 
Z -1ISM (讲求 平衡 度 ) 

注重 地 面 战 及 近 身 战 的 凯 , 来 到 平衡 度 较 高 
的 忆 - JSM 中 , 不 但 拥有 武神 八 双 源 作 可 靠 的 对 
空 技 , 更 可 使 用 连续 性 能 极 强 的 武神 狱 锁 源 夺 去 
对 手 大 部 分 体力 ， 讲 到 特殊 技 方面 ， 拥 有 一 中 了 
(中 段 技 ) 已 可 成 为 主要 的 威 协 , 另外 在 武神 狱 锁 
源 后 更 可 使 用 武神 八 双 源 追 打 , 是 民 - ISM 主要 
的 杀 敌 连续 技 ,在 整体 的 模式 而 言 ,选择 民 - ISM 
是 最 适合 不 过 。 
V -1ISM( 讲 求 速 度 感 ) 

来 到 了 YY - 了 SM 中 的 凯 ， 其 特殊 技 是 集合 
X-JISM 和 Z-ISM 之 长 处 ,例如 一 轻 玉 一 中 玉 
和 熏 中 了 等 等 ， 虽 然 此 等 特殊 技 作 用 并 不 太 高 ， 


速度 经 提升 后 , 在 近 距 离 战 时 仍 不 失 为 一 个 
连续 技 的 好 方法 ， 而 在 OC 方面 ， 
除了 空中 连续 追 打 的 关系 , 所 以 在 使 
狩 (中 段 技 ) 一 足下 中 KK( 两 HIT 下 段 

) 一 武神 狱 锁 源 便 可 做 到 密度 较 高 的 OC 攻 
击 , 但 同时 因为 失去 武神 八 双 拳 作对 空 技 ， 所 以 
利用 


窗 


OC 的 无 敌 时 间 便 需 十 分 准确 。 


接近 战 的 指定 动作 , 在 疾 冲 一 段 距离 后 按 K 
便 可 停 下 ， 但 同时 间 不 能 作出 防御 动作 的 “ 疾 
驱 " ,一 旦 被 对 手 反击 的 话 , 便 会 立即 溃不成军 。 
影 括 

疾 驱 后 的 下 段 铲 脚 攻 击 , 可 在 通常 技 后 抵消 
使 用 , 但 小 心 一 经 使 用 后 , 玩 者 只 可 选择 按 K 刍 
铲 脚 ， 或 不 按 任何 攻击 键 直至 贴近 对 手 , 但 两 样 
同属 极度 危险 动作 , 不宜 多 用 ， 或 只 在 通常 技 后 
抵消 使 用 。 
首 狩 ' 

同属 疾 驱 后 的 中 段 攻击 , 但 出 招 动作 颇 大 是 
此 招 的 缺点 所 在 , 而 拥有 中 段 特 性 的 “ 首 狩 ", 在 
今 作 中 不 旦 加 快 了 判定 的 击 出 时 间 , 而 且 更 大 幅 
度 加 快 了 收 招 动作 , 如 果 能 在 每 一 击 的 “ 首 狩 中 
都 可 以 脚尖 击 中 的 话 , 便 可 成 为 凯 的 另 一 门 主要 
必 杀 技 了 。 
武神 刚 雷 和 脚 

和 以 往 的 刚 雷 脚 分 别 并 不 太 大 , 击 出 判定 至 
消失 无 敌 时 间 方面 明显 加 强 ， 而 收 招 方面 ,因为 
投 技 需要 起 手动 作 的 关系 , 之 后 使 用 直 跳 或 武神 
旋风 疫 便 可 将 投 技 判定 击溃 , 但 如 果 对 手 使 用 超 
必 杀 技 或 升 龙 源 等 判定 较 大 的 攻击 , 刚 雷 脚 的 缺 
点 便 表 圳 无遗。 
武神 八 双 源 

凯 主要 的 对 空 技 以 及 威力 强大 的 超 必 杀 技 ， 
在 今 作 中 明显 地 加 强 了 出 招 的 无 敌 时 间 (无 敌 时 
间 约 在 击 出 第 一 HIT 后 消失 )， 相 比 以 往 在 回转 
后 无 敌 时 间 便 消失 不 知 好 上 多 少 倍 , 所 以 在 对 空 
方面 , 绝对 不 成 问题 , 而 在 使 用 方面 , 使 用 LEYV- 
EL 1 对 空 会 比较 实际 ， 赂 因 凯 对 空 方面 除了 可 
靠 的 八 双 源 外 ， 便 没有 十 拿 九 稳 的 对 空 攻 击 , 而 
地 上 战 方 面 不 愁 没 有 攻击 法 门 , 所 以 八 双 源 可 留 
待 对 手 猛 攻 之 余 后 的 前 跳 攻击 时 使 用 。 
武神 无 双 连 浊 

威力 强大 是 此 招 的 最 大 特色 , 但 因 攻 击 距 离 
需要 在 投 技 判定 范围 内 的 关系 , 使 此 招 的 实用 性 
大 大 隆 低 ,而 在 使 用 方面 , 倒 可 以 在 * 疾 驱 ? 或 “ 武 
神 IZUNA 落 " 后 作 突击 使 用 , 因为 在 使 出 至 投 技 
判定 击 出 前 ， 凯 均 会 进入 完全 无 敌 之 中 , 为 防 对 
手 使 用 跳跃 避 开 , 倒 不 如 待 对 手 在 近 距 离 下 使 用 
通常 技 后 使 用 机 


齐 
fGo 
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便 通 常 技 方面 
在 


\ | 国 超 灵魂 之 箭 NSSN+P 
国 灵 魂 飞 弹 人 一 一 +P 


通常 技 方面 ， 罗 丝 增 加 了 远 / 近 距离 的 通 


常 技 , 例如 远 距 离 的 重 P/ 重 玫 , 均 可 成 为 中 距离 


的 对 空 及 牵制 攻击 ， 而 且 攻 击 判定 相当 


强 , 在 


全 对 空 方 面 的 变动 
在 地 上 战 极 有 利 的 罗 丝 ,在 对 空 方面 , 除了 


全 汪 


技 "“AURA SOUL THROUGH 使用, 但 


ISM 
在 和 -JISM 中 的 罗 丝 , 呈 


然 只 得 一 招 超 必 杀 
为 此 招 


可 100 旬 对 空 的 关系 ， 所 以 对 整体 的 SUPER 


COMBO 使 用 
的 铲 脚 
THROUGH ”来 攻击 互动 中 的 对 手 ， 而 
了 通常 披 的 


本 


使 用 
的 


“AURA SOUL SPARK”( 记 得 


, 另外 在 SN 中 攻 
“AURA SOUL 
六 加 
必 击 力 , 是 可 以 选择 的 一 个 ISM。 


没有 重大 的 影响 
， 同 样 可 使 用 


口 


ISM 
最 平均 的 ISM,， 在 这 个 模式 中 ， 
100% 对 空 的 SUPER COMBO , 而 
铲 脚 后 ， 更 可 使 用 另 一 招 SUPER 
LEVEL 


下 但 可 


直 
< 
ASH 
 ) 攻 
人 
ET 


超 必 杀 技 “ 超 灵魂 之 简 " 比较 可 靠 外 , 便 只 有 足下 
重 P 对 空 ， 不 过 因为 没有 通常 技 可 100% 对 空 的 
关系 ,所 以 需 留意 对 手 起 步 的 距离 ， 在 正 上 空 时 
可 使 用 足下 重 P， 而 在 中 距离 下 则 可 使 用 足下 中 
P,， 之 后 如 果 是 反击 HIT 的 话 更 可 使 用 灵魂 之 简 


近 距 离 方面 ， 中 了 
RAL。 
为 连续 技 依 旧 健 在 


后 更 可 追加 一 轻 SOUL SPL 


讲 到 罗 丝 的 连续 技 ， 和 以 往 的 同样 扣 


z 江 


极 高 


的 威力 。 
1 足下 中 P 一 轻 SOUL SPIRAL 
2. 足下 重 P 一 重 SOUL SPIRAL 


国 连 续 技 方面 


DASH 


依赖 一 贯 作风 , 纳什 的 连续 技 可 在 小 技 或 中 
百 使 用 必 杀 技 或 超 
技 等 , 所 以 纳 


技 
必 杀 技 追 打 ， 或 使 用 中 卫 


始 , 例如 岁 下 轻 P 一 轻 玫 
抵消 必 杀 


什 是 不 悉 没有 连续 技 使 用 的 角色 , 但 


到 威力 大 


的 连续 技 , 可 说 是 在 X - ISM 的 跳 前 中 K 一 足下 


DASH 后 K 


追 打 。 总 之 ,， 罗 丝 的 对 空 技 是 十 分 重视 对 手 的 距 
离 的 ， 如 果 目 测 不 准 而 胡乱 使 用 的 话 ， 那 么 便 容 
易 造 成 空隙 。 在 V - ISM 中 的 罗 丝 , 因为 没有 超 
必 杀 技 对 空 的 关系 ,所 以 需 使 用 特殊 技 对 空 ， 例 
如 <- 重 P/ 人 二 重 K, 都 可 成 为 颇 佳 的 对 空 法 门 。 


X 
X 


全 地 上 战 应 如 何 应 对 ? 

纳什 在 地 上 战 可 谓 此 道 的 专家 , 主要 因为 纳 
什 的 足下 中 玫 / 大 KK 的 攻击 距离 较 远 ,而 且 可 储 
力 使 用 脚 刀 , 绝对 可 威 协 一 般 地 面 战 不 强 的 对 手 
(例如 隆 及 维 加 等 )， 而 对 付 一 些 下 段 攻 击 力 较 强 
的 对 手 , 则 可 使 用 站 立 中 必 ， 此 招 不 但 可 储 力 使 
用 手 刀 , 而 且 更 可 封杀 大 部 分 的 中 /下 段 通常 技 ， 


对 手 
互动 
二 


JISM ， 


， 就 算 对 手 能 够 成 
的 大 能 。 

ISM 
来 到 了 没有 SUPER COMBO 使 用 的 V - 
在 整体 上 的 速度 都 得 以 提升 ， 尤 其 是 使 用 


功 挡 格 ， 同 样 会 再 


SOUL SPARK 时 最 为 明显 ， 虽 然 话 没有 SUPER 
COMBO 使 用 ， 但 在 对 空 方面 ， 可 使 用 V - 了 SM 


独 有 
可 有 
可 使 
在 对 


但 可 做 到 密集 攻击 ,而且 在 击 中 


的 特殊 技 一 + 重 了 ,拥有 极 强 判定 的 特殊 技 ， 
把 握 地 将 对 手 击 破 , 如 果 在 反击 HIT 后 更 
用 SOUL THROUGH 追击 , 而 OC 方面 , 可 
手 近 版 边 时 使 用 轻 SOUL SPIRAL 攻击 ,不 
天 可 连续 击 中 对 


成 威力 颇 大 的 连续 技 ， 在 对 空 方面 ， 则 可 使 用 脚 
刀 , 但 需要 留意 使 用 时 最 好 在 对 手 击 出 判定 后 才 
好 使 用 ,不 然 会 被 对 手 防御 的 。 


友 二 


ISM 
比较 平均 的 了 - - ISM， 同 样 可 使 用 脚 刀 作 


对 空 之 用 
有 高 效果 的 对 空 , 另 4 


， 而 冬 下 重 源 则 只 可 在 先 读 的 情况 下 才 
新 追加 的 DASH , 则 可 在 手 


刀 


口 


BAZOOKA ,虽然 不 可 作 威 力 大 的 连续 技 使 用 


用 ， 而 在 DASH 后 可 再 追加 入 一 KNEE 
,不 


使 


过 可 作 突 击 已 相当 成 功 。 


以 二 


例如 


题 , 但 


来 到 了 没有 超 必 杀 技 ， 因 为 脚 刀 没 有 
的 对 空 能 力 ， 所 以 使 用 特殊 技 对 空 


ISM 


V -JSM 独 有 的 重 玉 , 在 对 空 方 析 
为 失去 在 连续 技 一 超 必 杀 技 等 威力 较 大 


的 攻击 ， 所 以 在 长 久 战 下 


方面 


点 不 利 ， 而 OC 使 
， 可 在 对 手 近 版 边 时 使 用 手 刀 一 肢 


是 纳什 主要 地 上 战 的 必 杀 攻击 ,而 且 站 立 中 更 


中 了 


做 成 密度 较 高 的 攻击 。 


径 P_, 轻 开 , 超 脚 刀 了 。 可 以 一 /生来 调节 距离 ,使 对 空 方面 不 成 问题 。 
鲁 对 空 技 方面 
纳什 在 对 空 方面 , 除了 必 杀 技 脚 刀 之 外 ， 便 KNEE BAZOOKA 
可 使 用 足下 重 了 对 空 , 而 在 V - ISM 中 更 可 使 用 X -1ISM 主要 可 用 作 突 击 对 手 和 一 下 子 拉 近 战斗 距 
时 KK 作对 ， 不 过 因为 没有 可 靠 的 对 空 拥有 威力 的 ISM， 虽 然 只 有 一 招 超 必 杀 技 “” 离 ， 而 且 更 可 避 开 下 段 的 近 财 ， 对 于 一 些 脚 长 的 
技 , 所 以 使 用 DASH 或 踏步 调节 攻击 距离 便 十 分 〈 超 脚 刀 ) 可 以 使 用 , 但 攻击 力 却 是 极为 可 怕 , 而 “角色 会 比较 有 利 ， 而 讲 到 实用 方面 ， 因 为 DASH 
重要 。 且 在 跳 前 重 K 一 足下 轻 P 一 轻 K 一 超 脚 刀 便 可 做 ”的 途中 是 不 可 作出 防御 的 关系 ,所 以 比较 冒险 。 


和 便 必 杀 技 的 使 用 

维 加 本 身 拥 有 的 必 杀 技 , 虽然 以 作 威 力 强大 
的 连续 技 使 用 , 但 要 成 为 可 怕 的 牵制 技 倒 不 成 问 
题 , 首先 讲 讲 DOUBLE KNEE PRESS (< 一 储 一 + 
开 ) 的 用 途 , 虽然 此 招 没有 100 色 的 互动 功能 , 但 
在 连续 技 或 中 距离 使 用 ， 不 但 可 收 到 不 错 的 效 


X 
基 


后 
X X 
侠 通常 技 又 如 何 了 ? 


讲 到 维 加 的 通常 技 ， 不 可 不 提 的 是 足下 中 了 
的 攻击 判定 ,不 但 攻击 力 良好 ， 而 且 判定 更 非常 
可 怕 , 而 且 在 判定 收 招 时 , 正 可 享有 互动 的 大 能 ， 
举例 说 某 些 角色 的 足下 通常 技 会 比较 快 击 出 ( 例 
如 NASH 等 ) , 但 若 磁 上 维 加 的 足下 中 P, 便 会 因 
判定 而 有 所 不 及 。 
而 另 一 种 可 靠 的 通常 技 , 虽然 用 途 只 可 作为 
对 空 技 , 但 因为 只 需 在 V - ISM 中 输入 站 立 一 重 


果 ， 而 且 更 可 半 战 斗 距离 拉 近 ， 是 一 招 可 靠 的 突 
进 必 杀 技 ， 而 另 一 招 “ 杀 食 ”的 必 杀 技 HEAD 
PRESS， 不 但 拥有 极 强 的 攻击 判定 ， 而 且 更 可 追 
加 入 力 一 SOMERSAULT SKULL DIVER ， 是 绝 
对 可 靠 的 必 杀 技 ， 另 一 方面 更 可 配合 飞 道具 使 
用 ,使 对 手 无 从 入 手 便 是 此 招 的 特色 。 


K 便 可 ,此 招 虽 然 威 力 普 通 ， 但 对 于 对 空 制 敌 方 
面 则 完全 不 成 问题 , 所 以 在 近 距 离 下 不 妨 留意 此 
等 的 通常 拔 使 用 方法 。 


X -1ISM 
在 各 -JSM 的 模式 中 , 维 加 可 使 用 独 有 的 必 
杀 技 PSYCHO CRUSHER , 而 且 在 使 
互动 的 大 能 ,在 足下 中 了 P/ 中 下 后 
收 到 不 错 的 效果 ， 另 一 方面 ， 
PRESS NIGHTMARE 使 用 ， 但 因为 工 击 力 频 佳 
的 关系 ， 所 以 在 中 了 P/ 中 素 后 使 出 会 给 对 手 大 大 


的 打击 , 而 需要 注意 的 还 有 和 - 开 迎 是 不 可 使 
维 加 WARP 的 。 
Z -|ISM 


可 以 说 维 加 最 平衡 的 模式 ， 不 但 可 使 
PSYCHO CRUSHER 作对 空 技 外 , 更 可 使 用 独 有 
的 飞 道具 牵制 对 手 ， 再 伍 合 HEAD PRESS 便 可 
组 成 极 佳 的 攻击 模式 ,不 过 ZERO 反击 因为 只 会 
像 维 加 WARP 般 一 闪 ， 所 以 难以 作 威 力 大 的 追 
打 , 所 以 选用 X -ISM 的 维 加 便 可 收 到 威力 大 的 
好 处 了 。 

V -1ISM 

来 到 了 V -ISM 的 模式 中 ， 因 为 没有 像 
PSYCHO CRUSHER 般 的 可 靠 对 空 技 , 所 以 同样 
需 以 特殊 技 作 对 空 之 用 ,例如 所 重 K 便 可 成 为 维 
加 的 主要 对 空 技 了 ， 而 在 OC 发 动 方面 ， 大 多 以 
DOUBLE KNEE PRESS 作 OC 主导 ， 再 价 合 中 
下 中 了 P/HEAD PRESS 便 可 做 到 密集 与 中 下 段 较 
佳 的 OC 连续 技 了 。 


疾风 迅雷 肝 


鳞 通 常 技 与 特殊 技 的 组 合 方 法 
相信 各 位 对 肯 的 通常 技 与 特殊 技 都 有 一 定 


上 一 +K( 空 中 可 ) 
CIESIESZETTN 


巡 一 | 必 一 + 开 


1. 足下 轻 K 一 轻 P 一 各 种 超 必 杀 技 

2. 稻 事 题 落 (一 + 中 开 ) 

3 和 二 + 重 K 一 "站立 重 K 一 一重 K"( 注 :V- 
ISM 专用 ) 

4. 通常 投 技 


的 认识 ,但 若 能 加 以 配合 使 用 或 连续 击 出 ， 更 可 
收 到 极 佳 的 攻击 效果 , 例如 V-ISM 的 (一 + 重 
了 ) 判 定 强大 ,而且 收 招 速度 高 ,多 用 无 妨 ,而 稻 妻 
中 落 (一 + 中 习 ) 和 后 回 跃 (一 + 重 开 ) 因为 比较 
返 才 出 判定 , 所 以 可 在 中 或 远 距 离 使 用 ,， 讲 到 前 
跳 攻 击 , 对 地 面 的 对 手 可 选用 中 P/ 重 P, 对 空中 
战 可 选用 重 疏 , 而 打 对 手背 部 则 选用 中 玉 。 

全 前 跳 攻 击 后 又 怎么 办 ? 

以 下 策略 : 


Se 


在 前 跳 攻 击 后 可 使 


S. 再 前 跳 中 攻打 对 手背 部 
6. 前 方 转身 


X -1ISM 


有 威力 强大 的 脚 技 辅助 , 有 的 进攻 模式 可 
以 说 是 得 到 了 强大 的 辅助 , 可 惜 的 是 变化 始终 不 
及 Z-ISM 和 YV-JISM， 主 要 原因 是 在 筷 - 了 M 
中 的 肯 是 没有 特殊 技 前 方 转身 "使 用 的 ,这 样 对 


肯 在 实战 上 的 变化 有 着 重大 影响 , 而 超 必 杀 技 升 
龙 裂 破 依旧 用 途 厂 泛 ， 再 配合 其 他 特殊 技 〈 例 如 
后 回 足 一 + 重 必 ) ,还 有 一 定 的 威 协力 。 
Z -|ISM 

拥有 特殊 技 “前方 转 身 ” 使 用 , 上 表 在 2 - ISM 
的 模式 上 可 谓 大 放 异 彩 , 不 特 止 可 使 用 其 他 实用 
的 脚 技 ,而 且 更 可 在 前 方 转身 后 使 用 通常 技 一 超 
必 杀 技 〈 例 如 足下 轻 K 一 经 P 一 轻 K 一 升 龙 裂 破 
等 等 )， 不 过 可 能 因为 前 方 转 身 的 特殊 移动 实 太 
难以 捉摸 , 所 以 在 “ZERO 3” 中 的 前 方 转身 是 不 
可 使 用 任何 通常 技 抵消 使 出 的 , 这 样 便 会 大 大 影 
响 KEN 在 地 面 战 的 威 协力 ， 唯 有 使 用 其 他 特殊 
技 来 补充 地 面 战 的 不 足 吧 ! 
V -1ISM 

虽然 衣 在 “ZERO 3 ” 的 游戏 中 

极 高 的 角色 ,但 来 到 了 V - ISM 中 的 衣 ， 其 威 

协力 绝 不 比 世 -~ 开 角 的 为 差 , 例如 拥有 
殊 技 使 用 , 以 致 到 “0OC 连续 技 , 肯 在 V-ISM 上 
均 表 现 出 色 , 在 牵制 技 波动 举 、 对 空 技 升 龙 举 以 
及 一 应 特殊 技 的 上 表 绝 对 可 威 协 其 他 角色 
的 对 手 ， 而 且 这 六 。 aa 
可 放胆 前 跳 发 动 。 呈 
“0OC , 在 避 开 对 
手 的 对 空 技 后 
“0OC ”连续 技 


还 小 5 


直击 对 手 吧 ! 


招式 名 称 


JAGUAR TOOTH 一 NT 一 + 开 
RAISING JAGUAR O 
X 
十. 


oloe le | 
Jo oo 
医 JAGUAR VARIED JS+P X 
区 
国 JACUAR. 二 上 | 一 + x 
本 
以 使 用 拥有 中 段 特 性 的 JAGUAR CLUTCH 便 可 
令 对 手 无 从 入 手 了 。 
@RISING JAGUAR 可 作 主 要 的 空中 追击 技 ? 
1 JAGUAR KCIK 击 中 空中 的 对 手 后 一 RISING JAGUAR 
2. JAGUAR TOOTH 击 中 空中 的 对 手 后 -RISING JAGUAR 
3. RISING JAGUAR 一 RISING JAGUAR 


4. JAGUAR VARIED ASSAULT- RISING JAGUAR 
5.JAGUAR REVOLVER 击 中 空中 的 对 手 后 一 


@@ 适 当地 使 用 JAGUAR TOOTH 

可 能 因为 JAGUAR TOOTH 的 攻击 轨道 和 
速度 颇 佳 的 关系 , 所 以 大 多 对 手 会 想 办 法 将 之 破 
解 (例如 使 用 升 龙 拳 等 等 )， 不 过 因为 JAGUAR 


TOOTH 的 攻击 轨道 可 由 轻 、 中 及 重 K 分 开 攻 击 

轨道 ， 所 以 可 令 对 手 无 所 适 从 ， 从 而 直击 空 岩 中 ”RISING JAGUAR 

的 对 手 ， 但 小 心 一 些 使 用 指令 投 的 角色 ,因为 若 “ 鲁 通常 技 缺 乏 压 倍 性 

JAGUAR TOOTH 的 打击 点 不 好 的 话 (例如 太 近 阿 顿 的 必 杀 技 可 谓 百花 齐 放 , 但 在 通常 技 方 

距离 击 中 ) ,很 容易 被 对 手 使 用 指令 投 投掷 。 面 , 阿 畅 并 不 是 此 道 的 角色 了 , 主要 因为 轻 源 / 脚 

@@JAGUAR CLUTCH( 一 + 忠 ) 一 中 攻击 的 空隙 颇 大 ， 容 易 被 对 手 的 通常 技 反 
拥有 2 HIT 中 段 特性 的 特殊 技 ,虽然 起 手 速 “ 击 ， 而 重 攻击 例如 站 立 重 源 因 为 打点 不 佳 的 关 


系 ,， 极 容易 因 空 震 而 被 对 手 反击 ， 反 而 唯一 可 取 
的 是 拥有 2 HIT 的 站 立 重 脚 ， 不 但 攻击 距离 较 
长 ,而且 更 可 令 对 手 损害 一 定 的 GUARD CRUSH 
能 源 ， 绝 对 超 值 ， 不 过 小 \ 心 此 招 的 收 招 速度 是 其 
弱点 所 在 , 所 以 尽 可 能 最 低 限 度 要 使 对 手 防 御 此 
招 , 不 过 近 身 战 始终 吃亏 ,还 是 使 用 必 杀 技 将 战 
斗 距离 调节 吧 ! 


度 不 高 和 动作 颇 大 , 但 在 一 些 互动 中 的 状态 下 便 
可 发 挥 其 作用 ， 例 如 使 用 JAGUAR KICK 或 
JAGUAR TOOTH 令 对 手 防 御 后 , 虽然 大 多 对 手 
会 使 用 通常 技 攻击 阿 顿 ， 而 且 更 可 使 用 RISING 
JAGUAR 反击 对 手 , 但 对 手 可 能 因为 被 此 招 击 中 
多 次 , 而 等 待 阿 顿 的 RISING JAGUAR 空 震 后 从 
而 攻击 ， 这 时 对 手 的 意识 便 会 作出 足下 防御 ,所 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 一 < 了 -= 一 ~-----==--------------~---=-------~--~-~---~--~--- 


[ 招式 名 称 


BULL HORN 按 住 PP 或 KK 储 动 ， 然 后 
放 开 1 个 P 键 或 1 个 和 键 

号 证 汪 

得 =:| 

[2 国 


MURDER CHAIN “| 近 敌 时 控 杆 转 一 圈 + 了 
BANDIT CHAIN 近 敌 时 控 杆 转 一 圈 + K 


距离 跳跃 进攻 时 , 可 
的 是 在 X -JSM 中 , 近 距 离 大 P 是 可 以 在 训 
将 控 杆 上 追 打 的 ,其 他 招式 大 致 相同 。 

站 立 中 P 攻击 判定 出 现 得 快 , 在 中 和 近 距 
离 会 得 到 不 少 的 优势 , 但 要 注意 挥 空 的 话 会 有 少 
许 的 空隙 。 


在 上 一 作 中 不 弱 的 角色 , 以 打击 技 和 投 技 的 
轴 ， 在 集中 的 投 技 被 大 幅 章 弱 但 
增强 不 少 , 所 以 在 使 用 角色 时 必须 留 站 立 大 P ”主要 是 用 作对 空 之 用 , 但 在 中 距 
人 

意 丰 让 于 向 时 不 能 让 对 手 迷 脱 。 对 空 技 方 肌 以 大 离 使 出 会 有 意 想 不 到 的 奇效 效果 , 而 且 在 对 时 使 


有 相关 成 为 有 站 的 长于 ,二 汐 训 5 
站 立 大 了 攻击 会 有 极 大 的 效果 , 在 对 手 改变 为 近 站 立 推 前 大 下 于 有 效 攻 击 距 离 近 , 所 以 


86 


用 有 JAGUAR VARIED ASSAULT 作 
用 SUPER COMBO ， 绝 对 令 威力 和 速度 集 于 


一 身 的 阿 顿 理 度 强化 起 来 , 原因 是 可 以 选用 连环 
源 或 连环 膝 撞 作 安 全 可 靠 的 攻击 ,而且 在 配合 


些 例如 JAGUAR TOOTH 等 拥 


互动 能 力 的 必 


杀 技 时 更 具 威 协力 。 而 讲 到 经 改变 的 JAGUAR 
KICK ,在 避 开 飞 道具 方面 ,同样 需要 使 用 重 KK 攻 
击 ， 但 因为 以 重 区 击 出 的 JAGUAR KCIK 拥 


Dj ， 


极 强 的 攻击 判定 , 无 论 在 突击 或 受 身后 的 反击 
属 上 佳之 选 。 
Z -|ISM 
平均 度 极 高 的 Z- 了 9M、 阿 顿 的 另 一 招 SU- 
PER COMBO 不 但 可 用 作 避 开 对 手 飞 道具 之 用 ， 
而 且 更 可 在 RISING JAGUAR 击落 半空 的 对 手 
后 使 用 追击 对 手 ， 不 过 JAGUAR VARIED AS- 
SAULT 虽然 可 分 开 不 同 LEVREL 使 用 ， 但 LEV- 
EL1E 和 LVVEL 2 击 出 需 有 必 中 的 决心 才 好 使 用 
也 ! 
V -1ISM 

来 到 了 速度 极 高 的 V - ISM 中 , 本 身 速 度 不 
低 的 阿 顿 更 仍 难以 捉摸 ， 虽 然 缺乏 SUPER 
COMBO 作 攻 击 互动 中 的 对 手 , 但 拥有 判定 较 大 
的 RISING JAGUAR 作对 空 攻 击 还 十 分 可 靠 , 不 
过 讲 到 阿 央 在 V - ISM 中 的 最 大 特点 , 便 是 使 用 
站 立 重 K 一 轻 JAGUAR KICK 作 “OC ”连续 技 ， 
虽然 威力 并 不 算 高 ， 但 因为 OC 的 无 敌 时 间 颇 
长 ， 所 以 企 买 用 性 方面 绝 不 比 SUPER COMBO 


次 


背 "” 只 适合 在 近 距 离 战 中 使 


3 ， 如 能 和 投 技 交 蔡 使 让 
会 有 极 大 的 效果 。 要 注意 的 是 此 招 没有 了 中 段 
(不 能 足下 挡 格 ) 的 效果 。 

站 立 大 KK。 有效 距离 较 远 且 攻 击 判定 极 大 ， 
只 要 能 击 中 对 手 便 可 得 到 很 强 的 地 上 优势 。 

足下 中 了 P 主要 是 克制 对 手 的 地 上 攻击 ， 
于 攻击 判定 出 现 得 快 而 且 强 ,使 用 度 极 高 。 

足下 大 了 P ”虽然 攻击 判定 是 在 较 高 的 位 置 ， 
用 来 对 付 地 上 的 敌人 极为 不 利 , 但 是 用 作 近 距离 
对 空 攻击 会 有 极 佳 的 效果 。 


BULL HORN 


是 以 按 紧 键 使 出 , 所 以 在 使 用 上 会 有 
点 的 困难 。 在 出 招 的 时 候 会 有 不 短 的 全 身 无 敌 时 
间 ， 虽 然 不 足以 回避 飞 道具 , 但 足以 回避 大 部 份 
的 攻击 ， 而 且 就 算 对 手 挡 格 了 也 不 会 被 反击 , 在 
对 战 中 有 一 定 的 使 用 价值 ,此 招 储 气 时 间 会 影响 - 
攻击 力 和 攻击 数 的 ,最 多 是 SHITA 


贸 通 常 技 的 应 用 

通常 技 对 嘉美 的 实用 性 十 分 强 , 主要 因为 喜 
美 没有 太 多 的 连续 技 使 用 , 使 一 次 夺 去 对 手 大 量 
体力 的 机 会 较 低 , 但 因为 嘉美 是 一 个 速度 型 的 角 
色 ， 所 以 通常 技 的 攻击 速度 会 比 其 他 角色 为 高 ， 
例如 中 距离 的 足下 中 玉 或 均匀 距离 的 站 立 重 天 
等 , 均 可 做 成 极 强 的 牵制 攻击 , 而 在 对 空 技 方面 ， 
可 选用 近 距 离 的 站 立 中 P/ 重 玉 ， 对 攻击 及 反击 
均 有 功效 。 
@@ 突 获 

因为 嘉美 是 一 个 速度 型 的 角色 , 所 以 在 脚 技 


一 上 SN+K 


作 突 袭 绝 不 成 问题 , 例如 在 足下 中 刺 


品 ， 品 


/ 


到 连续 技 方面 ， 可 选择 跳 前 重 P 一 足下 中 了 
SPIRAL ARROW， 在 和 -JSM 的 威力 下 可 夺 去 
对 手 1/4 的 体力 , 是 不 错 的 连续 技 , 但 讲 到 超 必 
杀 技 的 威力 则 不 太 大 , 在 连续 技 后 抵消 使 用 则 比 
较 浪 费 , 所 以 可 在 SPHRAL ARROW 互动 后 攻击 
对 手 。 

V -1SM 

讲 到 速度 感 的 V - ISM ， 虽 然 增加 了 不 少 特 
殊 技 和 两 招 必 杀 技 ， 但 因为 主要 的 用 途 不 大 ， 实 
用 性 极为 之 低 ， 例 如 全 习 可 使 用 CAN- 
NON SPIKE 还 比较 可 靠 ， 而 且 没 有 超 必 杀 技 使 
3 , 在 SPIRAL ARROW 互动 后 极其 量 只 可 使 用 
“0cC "攻击 , 实用 和 威 协力 大 幅 减少 , 而 独 有 的 两 


1 


运 


型 


接 一 站 立 重 K 攻击 , 成 功 反击 的 机 会 较 高 , 而 
当 对 手 是 可 使 用 飞 道具 的 角色 时 ， 因 为 下 段 的 中 


如 必 杀 技 ， 作 用 并 不 明显 ， 而 且 极 容易 被 对 手 


Do 


河 


3 


NI 


1ISM 


K 发 挥 功效 ， 对 手 击 出 飞 道具 的 机 会 同样 较 高 ， 
这 时 使 用 AXEL SPIN KNUCKLE 作 透 波 攻 击 便 
最 好 不 过 ， 如 果 对 手 跳 前 攻击 ， 则 可 使 用 CAN- 
NON SPIKE 将 之 击落 ,之 后 再 以 中 距离 战 以 中 


下 中 KK 一 站 立 重 K 压迫 对 手 吧 ! 


X -1SM 
讲求 攻击 力 的 模式 ， 当 然 以 通常 技 为 主导 ， 


用 有 三 招 超 必 杀 技 使 用 的 了 SM , 虽然 而 攻击 
力 并 没有 X - I8M 般 大 ， 但 胜利 平均 度 十 足 ， 不 
但 可 使 用 SPIRAL ARROW 攻击 互动 中 的 对 手 ， 
而 且 更 可 以 用 REVERSE SHAFT DRIVER 作 威 
力 大 的 对 空 及 追击 技 ,是 不 错 的 选择 。 


重 密 集 攻 击 的 对 应 


An + 开 
[No 
IERIRY 和 到 国 


上 AN 一 二 + X 


胜 之 道 ， 因 为 大 多 角色 在 科 迪 的 V-ISM 下 , 均 
地 空 震 大 多 的 攻击 ， 只 要 能 把 握 这 些 机 会 ， 致 胜 
绝 不 成 问题 , 不 过 讲 到 实用 , 因为 V -区 贩 速度 


到 优势 ， 当 空中 战 、 地 上 战 和 超 必 杀 技 均 得 不 到 
效 的 成 果 时 ， 取 得 优势 便 比 较 困难 ， 而 且 更 容 
易 被 对 手 儿 攻 猛 打 。 
V -iSM 
科 迪 最 只 特色 的 ISM,， 在 此 个 模式 中 ,虽然 
没有 SUPER COBMGO 使 用 ， 但 在 近 身 战 时 便 不 
会 吃亏 ,主要 因为 在 V - 式 迎 , 凡是 中 攻击 或 以 
上 的 上 中 段 攻击 ， 科 迪 均 会 在 防御 状态 中 避 开 ， 
这 不 但 会 减少 被 对 手 成 功 GUARD CRUSH 的 危 
机 ， 而 且 更 可 在 对 手 的 攻击 空 震 及 出 现 空隙 时 反 
击 ， 再 配合 重 用 和 
对 空 及 RAERFIAN 
KICK 作 连 续 按 


较 高 , 所 以 在 一 重 K 后 可 选择 使 用 投 技 或 史 
轻 K 封 位 ， 主 要 因为 一 重 K 的 攻击 判定 维持 在 


讲 开 科 迪 的 近 身 战 比较 吃 吉 , 所 以 当 对 手 在 
密集 攻击 下 ， 很 可 能 会 被 对 手 成 功 击破 GUARD 
CRUSH BAR, 所 以 在 中 距离 下 , 便 应 早 有 防范 ， 
例如 使 用 | 对 空 技 及 使 用 BAD 
STONE 作 牵 制 技 等 ,以 及 中 距离 下 使 用 站 立 中 了 
的 特 强 判定 反击 对 手 ， 而 当 在 极 近 距 离 下 , 则 可 
使 用 足下 轻 P 一 足下 轻 K 推 开 对 手 , 之 后 再 使 
站 立 中 天 封 位 。 

重 |1SM 的 选择 
不 同 的 模式 对 科 迪 的 影响 十 分 之 大 , 而 能 够 
将 V-ISM 的 "回避 ”用 得 适当 ,更 能 抓紧 科 迪 必 


下 


上 段 的 关系 , 当 对 手 在 足下 防御 后 会 使 一 重 素 空 


使 用 , 是 个 不 错 的 
攻击 模式 。 
Z -|ISM 


震 , 不 过 因为 落地 时 是 互动 的 关系 ,所 以 可 使 用 


有 两 招 不 错 的 超 必 杀 技 使 用 , 同时 拥有 空 


通常 投 技 突 故 对 手 。 


的 关系 ， 所 以 实用 性 会 比 和 X- ISM 的 较 
高 , 但 因为 始终 在 近 距 离 战 比较 吃亏 的 关系, 所 


以 需 时 常 使 用 BAD STONE 及 站 立 重 对 空 ,以 
免 对 手 的 狂 攻 猛 Se 

发 SNM 打 ， 而 超 必 杀 技 

侨 ， 主 要 因为 科 迪 对 近 身 战 较 吃 亏 ， 而 县 超 必 杀 ”后 使 用 突击 , 整 

技 的 实用 民生 同样 偏 低 ， 难 以 用 得 准确 , 另 一 方 ” 休 上 是 可 以 一 用 

面 因为 没有 空中 防御 的 特性 , 在 空中 战 同样 得 不 ”的 1SM_ 


ramglo | 


ER 即 |srxmEtsS6dl |o |o |o | 
somereei [Jo | | | 
| 次 X 返 (F 妈 ) | ZinitE9hm) | | | 
[ETBD GE tc | |o | | 
[天 - _|bssz 人 -人 | 
四 神 月 流 神 让 和 半 jl ist |o lo |> | 
四 计 月 污 2 天 兰 。 |J -sik |> | | | 


四 “对手 起 上 后 用 何 种 攻击 ” 

当 对 手 倒 地 (DOWN” 或 被 友 开 时 ，KARIN 
可 选用 站 立 中 了 攻击 , 主要 因为 击 出 的 速度 和 位 
较 佳 ， 之 后 可 二 择 对 手 ， 一 是 一 + 中 (旋风 

跳跃 速度 颇 高 的 KARIN， 对 于 对 方 的 飞 道 ” 浊 ) ,二 是 足下 中 K 或 下 段 攻击 ,而 若 对 手 起 上 时 
具 可 说 胜 券 在 所 ,所 以 地 上 战 的 机 率 较 高 。 使 用 必 杀 技 反击 ， 则 可 转移 使 用 LEVEL 3 的 神 
在 中 距离 的 对 蛙 局 面 下 ， 使 用 站 立 中 P/ 中 ”月 流 神 康 开 人 截击 ， 就 算 被 对 手 防 御 ， 同 样 可 委 
K 均 十 分 有 效 , 而 且 在 击 中 对 手 后 可 抵消 使 用 重 ”对手 推 开 。 
红 莲 源 ,作用 十 分 之 大 。 全 “ 红 和 莲 源 之 重要 ” 

计 于 对 何 对 手 的 扫 有 攻击 , 特殊 技 一 + 中 刁 。“” 朵 下 轻 (对 手 防御 后 ) 一 弱 红 臣 源 ,不 但 可 
( 族 风 刘 ) 便 不 可 不 提 ， 此 招 不 但 拥有 中 段 的 特 。 牵制 对 手 的 行动 ,而 且 更 十 分 安全 ， 但 要 留意 在 
性 ， 而 且 击 出 的 速度 极 高 ,又 可 以 避 开 对 手 的 扫 距离 较 近 下 不 要 使 用 第 二 段 的 红 莲 源 ,主因 容易 
脚 攻 击 , 对 于 牵制 对 手 的 行动 十 分 重要 。 祝 对 于 反击。 
采 到 了 跳 涉 的 一 栏 ， 因 为 KARIN 没有 飞 道 另外 天 于 破 击 出 的 时 间 较 慢 ,容易 被 升 龙 系 
具 可 以 使 用 ,所 以 跳跃 攻击 变 得 十 分 重要 ， 而 适 。 的 对 空 技击 破 , 而 在 对 手 防御 后 的 互动 距离 风 需 
当 的 距离 可 使 用 不 同 的 攻击 键 ， 例如 远 距 离 可 选 留意 击 出 烈 歼 破 的 位 置 。 4 
用 前 跳 攻击 截击 ， 所 以 需 在 对 手 起 跃 时 使 用 重 P。 举 _, 红 莲 举 _ 烈 人 项 无 尽 团 , 若 使 用 无 尽 加 将 对 


将 对 手 击落 。 手 击 上 半空 后 , 则 可 使 用 站 立 重 P 追击 。 


@@ 通常 技 地 上 战 牵 制 ” 


Ye 


招式 名 称 目 全 i 
ETRED 
| 百 连 义 | 鼎 连 打 


一 | 信 一 + 了 


覃 死 点 ( 忌 流 ) | LI< erP | > 
lo 容 | 
村 
| mi) | 
Lai | 


适合 用 作 诱 敌 之 用 ; 而 用 作对 空 的 话 应 以 大 逆 浅 
为 佳 (最 多 8 HIT)。 要 注意 的 是 跳跃 的 距离 是 不 


足 半 个 画面 的 。 
鼠 
重 令 人 无 所 适 从 的 技艺 人 司 的 
ee 蛇 穿 (一 储 一 P 可 回避 飞 道 具 , 而 且 收 招 的 时 
二 间 极 短 ， 但 由 于 攻击 判定 不 是 出 现 得 太 快 ， 所 以 
是 所 有 角色 中 唯一 一 个 有 目 押 连 续 技 的 人 ， 后 
- 用 在 连续 技 上 有 一 点 困难 , 如 能 在 此 招 使 出 后 改 
地 上 战 必 须 利用 此 优点 , 主要 以 “站 立 中 KK、 下 中 


为 "来 流 "会 有 意 想不到 的 效果 。 要 注意 的 是 在 此 
流 中 的 通常 技 都 是 出 招 慢 但 判定 大 , 适合 用 作 先 
读 攻 击 之 用 ， 而 
击 , 加 上 此 流 的 跳跃 距离 有 半 个 画面 之 多 ,可 令 


下 大 P\ 下 大 KK 牵制 地 上 对 手 ,利用 逆流 (一 
ANK) 为 主轴 对 空 攻击 。 要 注意 的 是 小 逆 涛 的 攻 
判定 小 , 但 是 收 招 的 时 间 极 短 , 最 多 可 至 6 HIT， 


《 
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斜 跳 大 习 能 作 目 押 的 二 段 攻 


先前 提 及 无 尽 脚 一 站 立 重 P 追击 , 而 若 当时 
有 超 必 杀 技 使 用 的 话 则 可 选用 皇 王 源 追 击 ， 命中 
对 手 的 机 会 相当 高 , 假设 对 手 使 用 前 /后 受 身 ， 
或 不 选择 受 身 , 均 会 被 皇 于 

除了 比较 可 靠 的 超 必 杀 技 神 月 流 皇 王 尖 『 作 
对 空 攻 击 外 , 站 立 重 P 和 足下 重 P 均 可 成 为 主要 
的 对 空 技 ， 使 用 率 同样 十 分 高 ， 而 对 应 的 策略 可 
在 对 手 远 距离 时 选用 站 立 重 了 对 空 , 而 直上 及 跳 
背部 的 位 置 则 可 使 在 P 截击 。 


X -1SM 

威力 较 大 的 ISM, 但 只 得 一 招 超 必 杀 技 ， 限 
制 了 空中 追击 的 一 环 , 另外 因为 空中 不 能 作出 防 
御 动 作 的 关系 ， 所 以 在 空中 战 时 较为 吃 吉 ， 若 红 


莲 源 一 红 莲 源 一 无 尽 脚 后 ， 则 只 可 使 用 站 立 重 了 
等 作 追 击 技 , 讲 到 神 月 流 神 诽 开 俊 的 无 敌 时 间 同 
样 十 分 强 ,是 一 招 可靠 的 超 必 杀 技 。 
Z -|ISM 

独 有 的 神 月 流 皇 王 源 除 了 可 用 作对 空 外 , 更 
可 在 无 尽 脚 一 皇 王 源 作 主要 的 追击 技 ， 而 且 可 以 
企 空中 作出 防御 动作 ,对 于 空中 战 更 为 有 利 。 
V -1SM 

速度 较 高 的 区 M,， 虽然 没有 皇 王 源 作 主 要 追 
击 及 对 空 技 ， 但 站 立 重 P/ 岁 下 重 P 对 空 同样 可 
靠 , 讲 到 无 敌 时 间 极 长 的 "0C "连续 技 方面 , 则 可 
使 用 烈 歼 破 连 发 攻击 ， 除 威力 不 弱 外 ， 更 可 做 成 
连续 攻击 的 功效 。 


地 上 档 格 的 对 手 混乱 。 其 实 此 流 的 主轴 攻击 可 以 
说 是 “和 健 牙 (| 储 KK) ,而 且 可 作 多 择 的 攻击 。 
鲁 委 牙 后 的 变化 

1 储 KK 一 一 使 出 后 向 左 方 画面 跳跃 或 | 储 
-一 使 出 后 向 右 方 画面 跳跃 。 当 起 跳 后 ， 玩 者 


可 利用 拉 紧 方向 键 的 不 同方 向 来 改变 攻击 角度 ; 
如 起 跳 后 按 1 移动 至 对 手 正 上 方 , 则 仍 可 利用 方 
向 


键 的 变化 来 造成 攻击 角度 的 不 同 。 


X -1ISM 
通常 站 立时 , 丧 流 、 鼠 流 不 能 由 玩 者 控制 。 远 


距离 使 用 丧 流 、 近 距离 使 出 尽 流 ， 而 跳跃 的 轨道 
是 丧 流 和 忌 流 之 间 。 
Z -1ISM 

和 上 作 相同 , 超 必 杀 技 的 连续 性 极 高 , 丧 流 、 
忌 流 由 玩 者 操作 更 换 。 
V -1ISM 

基本 上 和 2 -ISM 相同 , 在 0C 发 动 时 如 能 
利用 好 两 种 流派 的 跳跃 差 , 可 得 到 不 错 的 效果 。 


人 @@ 打击 篇 ” 
美嘉 除了 投 技 了 得 外 ,通常 的 打击 技 同样 可 

组 合 出 不 同 的 变化 ， 例 如 站 立 重 P 后 一 足下 轻 / 

中 / 重 K( 目 压 0 作为 连续 技 使 用 ,而 足下 轻 P/ 天 

均 可 抵消 使 用 SHOOTING PEACH , 同样 地 特殊 

技 一 + 中 KK/ 一 + 中 天 则 可 抵消 一 SHOOTING 

PEACH/VRAINBOW HIP RUSH/VSARDINE”S 

PEACH SPECIAL。 

侠 “ 重 攻 击 作 主 导 ” 

因为 美嘉 的 轻 攻 击 大 多 用 作 封 位 的 关系 , 所 


辣 玮 一 图 蒜 所 
PARADISE HOLD 近 敌 时 控 杆 转 一 圈 +P 
WINGLESS AIR PLANE | 空中 LeiK | 


招式 名 称 指令 |x-i 


布 
Ac 


打击 
工 


光 和 
近 敌 时 控 杆 转 两 图 -一 P( 连 打 可 ) 


攻击 则 可 令 对 手 难以 作 


为 威力 强大 上 
CRUSH BAR 消 用 
上 + 中 了 ,因为 打 
攻击 可 有 效 地 将 之 击落 。 
全 投 技 篇 ” 


讲 到 美嘉 的 投 技 ， 因 为 大 多 的 指令 投 技 需要 


加 


Z -ismlVv -ism 


1 


X 


O 


巴 所 特殊 技 一 + 中 KK 的 特性 ， 对 于 DAY- 


”DREAM HEAD LOCK/PARADISE HOLD 等 指 


令 投 便 可 提高 成 功率 。 


X -1SM 


的 美嘉 , 在 X - JSM 中 当然 
其 优势 ,而 因为 没有 无 敌 时 间 长 的 RAINBOW 
HP RUSH 作 突 禾 使 用 ， 所 以 变化 极 大 的 SAR- 
DINE”S PEACH PSECIAL 必须 使 用 准确 无 误 ， 
另外 更 可 在 特殊 技 一 + 中 K/ 一 + 中 玉 后 抵消 使 
让 SHOOTING PEACH ,实用 性 较 高 。 
Z -1ISM 
拥有 三 种 超 必 杀 技 使 用 的 JSM , 当 还 没有 
练 地 使 用 SARDINE ' S PEACH SPECIAL 时 , 则 
可 将 RAINBOW HP RUSH 作 主 导 的 超 必 杀 技 
使 用 ， 而 因为 只 可 作 “ 一 + 中 K7” 一 SHOOTING 


以 重 攻 击 为 主导 


PEACH 的 关系 ,所 以 用 途 不 及 X - ISM 广泛 。 
V -1ISM 
来 到 了 速度 型 的 模式 , 但 因为 美嘉 的 主要 攻 
击 来 自 中 / 重 攻 击 ， 所 以 增加 的 速度 并 没有 十 分 
明 最 ， 而 且 没 有 超 必 杀 技 使 用 ， 使 唯一 在 近 距 离 
下 的 无 敌 攻击 也 被 鸯 弱 , 讲 到 “0OC "连续 技 方面 ， 


速度 型 的 必 杀 技 , 所 以 在 使 用 上 难 


窗 中 对 战 绝对 无 敌 

春 丽 的 空中 技 一 向 也 十 分 之 强 , 而 在 今 作 中 
有 大 幅 提升 的 优惠 ， 以 补 地 上 战 被 肖 弱 的 不 
利 。 以 下 是 今 作出 改变 较 大 的 空中 技 ， 


招式 名 称 


= 三 
构 到 | 


K 连 打 


防守 为 先 X -|SM 

由 于 得 到 攻击 力 提高 的 优势 ,虽然 先 去 了 大 
部 分 招式 的 支援 , 但 如 果 能 掌握 在 对 手 的 空 阶 使 
用 “和 斜 跳 大 P 一 近 距 离 大 P 一 双 发 到 (一 储 一 P) ， 
可 给 予 对 手 极 大 的 损伤 。 而 开 升 脚 只 能 在 特殊 的 
情况 下 才能 使 出 : 在 可 地 动 前 ( 挡 格 硬 直 时 间 / 倒 
地 后 起 上 ) 完 成 指令 , 才 可 使 出 。 
以 攻 为 守 过 -1ISM 

完全 不 适合 防守 的 一 名 


色 ,必须 利用 较 高 


判定 比 以 往 任何 一 集 都 要 强 , 可 


击 之 用 。 


背后 攻 i 


跳 大 愉 : 攻击 判定 横向 伸展 而 


适用 于 追 打 ,如 对 手 挡 格 更 可 比 对 手 更 快 着 
直 跳 中 开 : 攻击 距离 意外 的 长 ， 
快 ,可 在 中 / 近 距 离 发 挥 极 强 的 牵制 性 。 
直 跳 大 玉 : 攻击 判定 短 但 出 现 得 快 ， 


现 得 


斜 跳 中 P: 由 上 一 集 的 向 下 攻击 改 为 
便 对 敌人 作 空 中 截击 或 空中 追 打 o 
斜 跳 大 P: 攻 击 判定 及 攻击 力 大 幅 提高 
定 的 保持 时 间 缩 短 ,所 以 在 适当 时 候 使 出 可 
很 大 的 对 地 截击 交 
俐 跳 小 素 : 在 今 作 中 得 到 


林 o 


大 幅 的 强化 ,攻击 


击 近 距 离 跳跃 的 对 于 


司 


| 


面 


可 得 到 意 


虽然 很 多 的 角色 在 不 同 的 
的 战略 对 战 ， 但 春 丽 在 这 方面 却 有 很 大 的 不 
,其 在 三 种 ISM 中 的 战术 均 有 所 区 别 。 


想不到 的 效果 。 


ISM 中 都 是 以 相 


的 移动 力 去 回 遵 对 手 的 攻击 ， 由 于 攻击 力 适 中 ， 
保持 高 密度 的 攻势 可 以 攻 为 守 , 但 切忌 过 于 追 迫 
对 手 而 得 反 效 果 。 旋 圆 跟 上 半身 无 敌 时 间 极 长 ， 
用 作 先 读 对 空 或 “用 作 回 避 飞 道具 会 有 极 佳 效 果 。 

边 攻 过 逃 V -1SM 
且 有 两 个 ， 攻击 力 只 得 8 成 , 所 以 攻击 的 命中 率 是 胜利 
也 。 。 的 一 大 要 纱 。 速 度 为 其 他 ISM 的 1.2 倍 , 令 角 色 
而 且 判 定 出 。 的 机 动 性 大 为 提高 , 故 要 利用 此 优点 去 回避 对 习 
并 作出 打击 。 由 于 近 距 离 技 可 用 抒 杆 使 出 , 天 空 
作 攻 。 脚 ( 站 立 二 大 K) 和 发 到 (站 立 二 大 了 ) 成 为 了 不 可 
缺少 的 良 招 : 天 空 脚 地 对 空 攻击 判定 ; 发 到 地 对 


地 攻击 判定 。 两 者 均 可 令 对 手 完全 失利 。 
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二 


和 @@ 运 距离 战 的 优势 

到 使 用 达尔 锡 的 最 佳 位 置 , 可 以 说 是 中 距 
离 及 远 距 离 的 战斗 ， 先 讲 讲 远 距 离 的 战斗 方针 ， 
例如 在 认为 安全 的 位 置 下 , 可 使 用 轻 痊 馈 火 焰 迫 
使 对 手 前 跳 或 直 跳 闪避 , 之 后 便 可 使 用 通常 技 对 


< 


空 , 而 通常 披 的 使 用 方法 ,大 致 上 是 站 立 轻 P/ii/ 


+ 中 了 作 近 距离 攻击 ， 站 立 轻 K/ 中 卫 则 可 使 用 
在 中 距离 战 ， 而 站 立 重 P/ 重 K 则 可 用 在 远 距 离 
的 战斗 中 , 若 对 手 在 中 距离 跳 前 调节 距离 时 ， 则 
可 使 用 站 立 中 K 将 之 击落 。 
鳞 对 空 方 面 的 优势 

近 上 距离 站 立 轻 P/ 了 瑜珈 空 蕉 均 可 成 为 性 能 非 
常 优越 的 对 空 技 ， 而 较 均 匀 的 位 置 攻击 (例如 对 
手 以 前 脚尖 作 打击 点 ), 则 可 使 用 一 + 中 区 对 空 ， 
若 被 对 手掌 握 到 拳脚 的 击 出 时 间 从 而 截击 , 则 可 
使 用 后 跳 直 跳 重 P/ 中 K 作 空 中 对 空 技 ,而 若 对 
手 能 够 成 功 拉 近 战斗 距离 的 话 , 则 应 立即 使 用 险 
珈 幻影 内 避 及 将 战斗 距离 再 度 拉 开 。 


以 打击 技 为 3 
技 是 以 储 系 为 主 ， 
码 意外 的 强 , 如 能 好 好 利 
点 可 轻易 令 对 手 无 所 适 从 。 
以 来 SUPER 头 突 ” 都 是 一 招 十 分 优 
的 对 空 技 ,如 在 不 右 能 使 用 此 招 对 空 时 ,可 以 站 
立 大 了 来 作对 空 # 新 增 的 特殊 技 在 中 距 


色 , 虽然 必 杀 
首 技 的 攻击 判定 
和 通常 技 的 优 


Fa FT 
响 区 
训 世 


3 必 杀 # 
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一 |N(CTZ)+PPP/RKKK( 空 中 可 ) 
二 +P 


ETITITRTTT 
ER 和 国 
EDIT 
EPZERTPZS 


一 NeNTK+P 


AN 一 上 AN 一 + 玉 


x 
@@ 特 珠 技 使 用 方面 

讲 到 达尔 锡 的 另 一 门 必 杀 绝 技 ， 可 以 讲 是 
DRILL KICK( 空 中 上 + 玫 ) 或 DRILLE 头 突 (空中 
+ + 重 P), 不 但 飞行 轨道 优良 , 而 且 若 位 置 调节 


X -1ISM 
无 论 在 任何 ISM 上 , 达尔 锡 都 能 够 发 出 一 定 
的 威 协力 ， 为 以 通常 技 作 主导 的 DHAL- 
SIM, 不 仅 地 上 战 了 得 , 对 空 方面 同样 是 其 强项 ， 
但 若是 使 用 X - ISM 的 话 , 则 需要 留意 其 源 脚 位 
的 变化 ,例如 和 - 东 则 没有 盖 + 中 了 等 的 特殊 
技 ， 当 然 在 使 用 上 会 有 所 限制 ， 另 外 因为 拳脚 的 
变化 只 会 在 近 距 离 下 才 会 自动 使 出 , 所 以 很 容易 
被 对 手 在 中 距离 夺 得 优势 。 
V -1ISM 
来 到 了 没有 超 必 杀 技 使 用 的 V - ISM， 不 但 
特殊 技 没 有 多 大 改变 外 ,更 直接 将 主要 攻击 的 通 


佳 的 话 ， 则 可 拥有 互动 的 好 处 ， 另 外 再 配合 尽 + 


轻 玉 ( 轻 滑 铲 脚 ) 作 突 进攻 击 技 , 则 可 将 对 手 压迫 
下 来 。 


3 , 达尔 锡 可 谓 比 其 
角色 还 要 多 , 主要 因为 大 多 对 手 均 以 前 跳 意图 
调节 距离 和 压制 达尔 饮 吧 , 不 过 若 使 用 通常 技 得 
话 ,对 空 方面 则 不 成 问题 ， 而 能 够 反击 对 手 
的 机 会 同样 极 高 , 当 对 手 在 空中 受 身 后 反击 , 达 
尔 锡 则 可 使 用 DRILL 头 突 作 可 靠 的 空中 追击 ， 
不 论 对 手 作 不 作出 空中 受 身 , 均 有 可 能 会 被 头 突 
击 中 的 。 四 

而 讲 到 被 对 手 稼 飞 半空 后 再 作 空中 受 身 , 达 
尔 锡 可 在 空中 受 身后 使 用 YOGA TELEPOT 闪 
离 被 追击 的 范围 ,而 若 对 手 位 置 较 近 的 话 , 则 可 
在 空中 使 用 DRILL KICK 来 个 突 效 。 


言 
下 


有 
3 


极 大 的 奇袭 效果 , 但 要 注意 这 也 是 给 
予 对 手 跳跃 攻击 的 最 大 时 机 。 近 距离 战 方面 , 可 
以 利用 中 卫 使 出 的 “SUPER 头 突 ”， 在 收 招 时 使 
出 “ 百 裂 张 手 "， 能 有 效 地 令 对 手 的 移动 能 力 下 


常 技 威力 削弱 ,而且 达尔 锡 是 一 个 速度 颇 慢 的 角 
色 , 所 以 “0C ”的 使 用 量 会 因为 需 保持 在 中 距离 
下 难以 发 挥 得 宜 , 讲 到 前 跳 攻 击 诱 使 对 手 使 用 对 
空 技 , 后 再 使 用 “0C ”的 无 敌 时 间 着 地 从 而 攻击 
的 方法 虽然 不 : 
错 ， 但 因为 跳跃 1 
速度 较 慢 ， 容 易 
被 对 手 选择 空中 
用 性 较为 逊色 。 
Z-1ISM 

能 够 拥有 多 种 不 同 特殊 技 使 用 的 SM , 不 但 
可 直接 加 强攻 击 范围 ， 而 且 在 防守 方面 同样 稳 
健 , 例如 全 + 中 了 或 站 立 轻 P 可 作对 空 ,而 近 距 
离 下 则 可 使 用 忆 + 中 卫 作 封 位 或 抵消 一 险 珈 火 
焰 作 连续 技 友 开 对 手 ， 讲 到 超 必 杀 技 的 使 用 方 
法 , 则 可 以 近 距 离 的 超 瑜珈 火焰 靶 开 对 手 。 


击 判定 是 通常 技 中 最 强 的 ， 但 有 效 距 离 不 是 太 
远 ; 大 开 的 攻击 判定 是 比较 向 下 的 ,而 攻击 判定 


的 距离 也 是 最 长 的 。 如 果 在 起 跳 的 同时 , 把 控 杆 
拉 着 来 储 乞 , 在 着 地 上 时 只 要 增加 1 HIT 的 攻击 
就 可 立即 使 出 储 系 的 必 杀 技 。 


X -1ISM 
攻击 力 是 正常 的 二 2 倍 , 防御 气力 槽 能 源 比 
虽 他 ISM 长 , 但 要 注意 此 角色 是 没有 小 技 连 大 了 
之 特性 。 超 必 杀 技 是 " 鬼 无 双 ”, 攻 击 力 比 忆 - ISM 
(LV. 3) 弱 一 点 ,但 储 气 的 速度 较 快 。 
Z -1ISM 
攻击 力 和 防御 气力 槽 的 能 源 都 是 正常 , 超 必 


降 ， 但 要 小 心 此 招 是 有 一 定 的 收 招 时 间 的 ; 而 


杀 技 种 类 是 区 M 中 最 多 的 ,但 超 必 的 储 气 时 间 同 


“SUPER 百 贯 落 ” 用 出 中 近 距 离 对 空 会 有 极 佳 的 
效果 , 出 招 时 有 不 短 的 无 敌 时 间 ， 但 要 注意 收 招 
时 间 颇 长 , 如 被 对 手 挡 格 很 有 可 能 被 反击 。 另 一 
方 而 , 通常 技 和 大 银杏 投 的 交替 使 用 可 在 近 距 离 
战 中 得 到 绝 大 的 优势 。 跳 跃 攻击 方面 , 大 P 之 攻 


样 是 最 长 ,移动 速度 也 会 比 X - 区 MR 慢 一 点 。 
V -1ISM 

攻击 力 方面 只 有 Z - 区 M 的 0.8， 而 速度 则 
快 乙 - 玫 M 的 1.2 倍 之 多 。 通 常 技 中 的 近 距 离 技 
会 变 为 拉 后 使 出 的 指令 。 A 


是 妥 


相信 各 位 玩 开 豪 鬼 此 
心机 在 空中 战 方 画 
着 豪 鬼 的 空中 战 特 战 ， 从 而 击溃 豪 鬼 在 空中 战 的 
优势 ， 例 如 当 豪 鬼 在 前 跳 中 使 用 斩 空 波动 学 时 ， 
对 手 会 在 豪 鬼 第 一 次 没有 攻击 判定 的 出 手 时 前 
跳 截 击 ， 而 对 付 空 丸 脚 方面 会 前 移动 至 一 个 绝 佳 
的 位 置 ， 待 防御 空 丸 脚 后 再 使 用 投 技 ， 或 在 空 丸 
脚 插 下 的 轨道 前 使 用 直 跳 攻击 来 破解 。 

若 遇 上 以 上 的 情况 时 ， 玩 者 可 立即 放弃 空中 
战 的 攻势 ， 转 移 至 地 上 战 的 攻击 组 合 ， 例如 使 用 
站 立 中 K 来 封杀 对 手 的 下 段 扫 脚 , 或 使 用 旋风 脚 


色 的 朋友 , 都 会 花 点 
吧 , 但 其 实 对 手 同 样 留意 


| 

| 

| 闪 iz 池 [it | | 
站 上 灵 一 +K( 空 中 可 ) 
一 | NOC-lC)+PPP 或 kkk|o | 


了 \ 一 刀 +P 


| 
[ED | 
[ED 
绝 的 豪 波动 学 和 隆 / 肯 的 有 点 分 别 吧 , 是 这 样 的 ， 
可 鬼 的 豪 波动 源 击 出 时 间 较 快 ， 但 收 招 则 较 慢 ， 
而 隆 / 肯 的 波动 学 则 击 出 较 慢 ， 但 收 招 时 间 比 较 


X -1ISM 
相信 大 家 对 枝 鬼 的 空中 攻击 已 有 所 认识 ,而 
在 和 X- JISM 上 的 豪 鬼 ， 虽 然 没 有 空中 防御 ,但 因 
为 空中 攻击 是 其 强项 的 关系 , 对 豪 鬼 相信 和 做 不 了 
太 大 影响 ， 讲 到 必 杀 技 方面 , 则 湖 去 了 百 绝 系列 
及 特殊 技 前 方 转 身 使 用 , 但 因为 依旧 拥有 极为 
的 空 刃 脚 与 旋风 脚 使 用 , 在 整体 上 不 会 做 成 太 
大 影响 ， 而 超 必 杀 技 方面 ， 因 为 只 有 一 招 瞬 狱 杀 
使 用 , 所 以 玩 者 便 需 要 苦 练 " 光 走 不 能 ”的 上 暧 狱 杀 
了 ,还 有 在 和 X -JISM 上 可 使 用 特权 小 技 一 重 P, 这 
样 的 话 就 可 在 空 丸 脚 击 中 对 手 后 ， 再 使 用 轻 攻击 
一 重 P 了 ,而 县 为 见效 。 
Z -|ISM 
拥有 合共 四 招 超 必 杀 技 使 用 的 ISM , 而 


见 豪 鬼 的 全 面 性 能 , 例如 可 以 使 用 百 鬼 系列 及 特 


快 ,， 依据 以 上 的 分 别 ， 豪 鬼 的 豪 波动 尝 大 多 不 可 


殊 技 前 方 转身 等 ， 讲 开 前 方 转身 ， 以 往 豪 妇 的 站 
方 转身 都 会 在 输入 指令 后 微微 弹 起 才 会 作 转身 


市 
区 
水 
引 
丘 
团 


为 在 收 招 时 极 可 能 被 对 手 跳 前 重 


重 豪 鬼 的 对 空 技 


的 姿势 ,但 在 “ZERO 3 "中 , 豪 鬼 的 前 方 转 身 则 有 
了 重大 改变 ， 就 像 表 的 前 方 转身 一 般 速 度 颇 高 ， 
在 配合 空 丸 脚 下 会 发 挥 出 极 高 的 突击 效果 , 另外 


在 一 般 的 情况 下 ， 豪 鬼 的 豪 升 龙 源 可 谓 是 一 
招 极 强 及 极 之 可 靠 的 对 空 技 , 但 当 对 手 的 跳跃 攻 
击 是 以 峙 尖 为 准时 ， 豪 升 龙 源 便 会 受到 考验 ， 若 
使 用 豪 升 龙 源 的 话 ， 对 手 可 能 不 击 出 通常 技 而 使 


比较 突出 的 是 百 鬼 系 列 中 的 百 鬼 豪 冲 ， 因 为 需要 
远 距 离 的 关系 , 所 以 可 像 凯 的 武神 落 般 作 远 距离 
的 突袭 , 例如 当 对 手 使 用 波动 源 等 飞 痢 具 时 均 可 
使 用 百 鬼 系列 作 突袭 乙 用 。 


得 豪 升 龙 源 落空 ， 而 不 使 用 的 话 ， 对 手 同样 可 能 
使 用 通常 技 调节 最 佳 位 置 。 遇 上 以 上 的 情况 时 ， 
玩 者 倒 可 使 用 站 立 重 P 来 作 中 距离 的 对 空 攻击 
虽然 击 出 的 速度 较 慢 , 但 因为 攻击 判定 极 强 


调节 位 置 等 , 当 能 成 功 打 DOWN 对 手 后 , 便 可 再 

次 在 最 佳 位 置 使 用 空 刃 脚 压制 对 手 。 

便 豪 鬼 始 终 是 豪 鬼 
另外 讲 到 牵制 攻击 方面 ,不 可 不 提 的 当然 是 

远 /中 距离 的 豪 波动 举 了 ， 相 信 大 家 都 会 发 觉 豪 


主要 以 速度 攻击 和 
色 ，3 种 不 同 
有 不 同 的 战略 ,所 以 此 人 物 也 可 视 3 个 
色 使 用 , 但 共通 点 是 要 依赖 移动 系 的 必 杀 技 来 
改 ， 而 且 超 必 杀 技 都 是 很 难 直 接 打击 到 对 手 
的 , 所 以 必须 依赖 一 些 诱导 性 的 技巧 。 远 距离 战 


“STINGER 牵制 对 手 , 如 对 方 使 出 飞 道 


CT 


及 持 
久 , 相对 就 算是 “ 双 杀 "的话 , 也 可 占 误 一 定 的 好 
处 ,而 且 在 X - JSM 上 更 可 在 小 技 一 重 P ,组合 出 


威力 及 实用 性 较 大 的 攻击 。 


具 的 话 可 以 使 出 LV.3 的 “TAKE NO PRISON” 对 
付 。 在 中 距离 战 时 应 以 下 中 P、 下 大 〖 来 牵制 对 
手 , 但 要 留意 对 方 会 使 用 跳跃 来 前 进 ， 此 时 可 先 
读 使 出 ”MINE SWEEPER"。 而 近 距 离 时 必须 使 用 下 


V -1ISM 

讲 到 V - ISM 的 豪 鬼 , 不 可 不 提 的 就 是 一 + 
重 K 的 两 段 攻击 , 不 但 威力 其 高 , 而 且 可 直接 夺 
去 对 手 颇 多 的 防御 气力 权能 源 , 例如 在 天 魔 空 丸 
周一 (一 + 中 KK" 一 “一 + 重 K” ,这 个 攻击 组 合 虽 
然 不 可 作 连 续 技 使 用 , 但 却 可 以 夺取 对 手 极 多 的 


防御 气力 槽 能 源 。 另 一 方面 “0C ”的 连续 技 可 直 
接 取材 于 百 鬼 系列 ,因为 对 手 的 受 身 时 间 会 
鬼 系 列 收 招 慢 而 直接 影响 期 受 身 时 间 。 


正面 攻击 X -|SM 
攻击 力 得 到 1 .2 倍 的 提升 ,而 空中 下 中 K 的 
降 特 性 也 大 幅 地 强化 ， 色 的 特 袭 能 力 增 
, 而 超 必 杀 技 的 “TAKE NO PRISONER” 可 令 飞 
具 角 色 得 到 极 大 的 牵制 。 要 注意 的 是 大 部 份 的 
手 在 空中 攻击 时 也 有 极 大 的 防范 , 所 以 在 适当 
时 候 利 用 地 上 的 攻击 牵制 对 手 , 而 地 上 战 可 利 
大 K 的 优势 。 
边 打 边 光 Z -1ISM 
TISM 有 新 增 的 超 必 杀 技 “STEEL RAIN ”， 
适合 在 远 距 离 战 中 使 出 ， 只 要 能 成 功 使 出 的 话 ， 
攻击 判定 就 会 在 一 定 的 时 间 后 出 现在 对 方 的 上 
方 , 而 此 招 的 优势 是 在 使 出 后 是 可 以 有 一 定 的 时 
间 移 动 。 由 于 “GUARD CRUSH 的 能 源 不 多 , 所 以 
在 每 次 攻击 得 手 后 也 应 立即 逃脱 至 有 利 位 置 。 
拉 出 破 统 V -1SM 


如 法 赔 山 二 


由 于 速度 得 到 1 .2 倍 的 提升 而 攻击 力 只 有 


小 P 来 破坏 对 手 的 行动 , 但 始终 此 角色 也 不 是 一 
个 正面 交手 的 合适 人 物 ， 所 以 还 是 找 机 会 使 用 以 
下 的 移动 技 脱离 : MEKONG DELTA AIR RAID”、MEKONG 
DELTA ESCAPE "或 “MEKONG DELTA ATTACK 。 


正常 的 0.8, 所 以 必须 利用 速度 来 逃避 对 手 的 追 
捕 和 攻击 。 由 于 GUARD CRUSH 的 能 源 很 少 , 故 对 
手 必 定 对 近 距 离 战 作出 很 大 的 施 压 , 以 在 适当 的 
时 候 要 以 0C 的 连续 技 可 以 “PATRIOT CIRCLE” 
连 发 来 打击 对 手 。 帮 
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在 上 一 集中 较 弱 的 角色 , 于 今 作 中 得 到 大 幅 
的 增强 而 且 中 距离 战 之 强 更 是 优胜 于 大 部 份 的 


CR 加 
ETIEIRTS2ION 口 
Ts 


低 , 所 以 能 发 挥 远 距离 对 空 之 效果 。 对 应 近 距 离 
跳跃 的 对 手 ， 可 利用 直 跳 大 了 之 快速 特性 迎击 ， 
或 以 直 跳 中 素 的 远 距 离 优势 去 补足 大 P 之 不 
足 。 空 中 追 打 技 可 以 中 或 大 了 为 主 , 但 要 注意 大 


县 同样 可 打击 月 
忆 脚 技 ， 加 上 可 
CANCEL 使 出 必 杀 
技 或 超 必 ， 适 合用 
于 先 读 使 出 ， 但 要 
意 出 招 和 收 招 的 速度 
击 的 危险 性 依然 存在 。 如 在 近 至 中 距离 时 要 特 
意 对 手 之 强 跳跃 , 此 时 可 利用 站 立 大 先 读 对 
; ,下 大 尼 也 是 一 招 不 错 的 牵制 技 , 或 有 效 地 令 
对 手 保持 足下 状态 。 
中 距离 战 

站 立 中 和 下 中 K 的 判定 极 强 ， 其 中 以 下 
中 下 的 被 攻击 判定 较 特别 ,可 有 效 回 避 扫 脚 的 攻 
击 ， 虽 和 然 收 招 的 速度 不 是 太 高 但 判定 保持 得 长 
入 , 故 用 作 中 距离 的 牵制 技 可 得 到 意 覃 不 到 的 效 


LH 


| 池 河 
昭 


P 的 攻击 判定 较 难 击 中 位 于 上 方 之 对 手 ; 空 对 地 


色 , 而 较 明 显 的 缺点 可 以 说 是 招式 之 连续 性 较 
低 , 故 很 难以 一 套 招 式 来 把 弱势 逆转 。 
防 室 战 对 应 

由 于 “ 盛 根源 "的 攻击 判定 出 现 得 慢 , 所 以 用 
对 空 会 有 一 定 的 限制 ， 以 站 立 大 P、 下 大 了 对 空 
之 效果 会 较 佳 , 此 两 招 之 攻击 判定 出 现 得 快 但 保 
持 得 不 是 太 长 久 ， 所 以 使 出 的 时 间 必 须 十 分 准 
确 。 要 留意 的 是 如 果 对 手 在 比较 远 的 距离 跳跃 则 
可 使 出 “ 盛 要 学 "对 空 , 另 一 方面 也 可 利用 下 中 政 
作 防 空 攻击 ,而 下 中 区 的 特点 是 被 攻击 的 判定 很 


条 吉尔 天 


SS 


色 ,虽然 必 杀 技 不 


以 打击 技 和 投 技 为 主 的 


控 杆 转 一 圈 +K 


近 敌 时 控 杆 转 两 圈 + 了 


攻击 方面 , 可 以 大 K 之 超 强 下 方 判 定 来 攻击 , 可 
惜 的 是 此 招 有 效 距 离 比 中 玉 近 ,所 以 在 远 距 离 跳 


果 。 前 中 K 的 中 段 特 殊 技 出 招 机 但 收 招 快 , 在 成 
功 使 出 后 适合 以 中 /大 开 来 奇袭 对 手 。 "波动 源 ” 
的 连 打 特 性 可 在 中 距离 战 时 发 挥 很 大 的 效果 , 在 


跃 应 多 以 中 天 攻击 ， 而 且 中 K 的 判定 更 强 至 可 
作 背 后 攻击 ,于 近 接 战 也 有 着 一 定 的 重要 性 。 
近 距 部 战 

主要 以 小 技 来 牵制 对 手 ,站 立 小 K 有 着 很 强 
的 下 段 技 封杀 特性 ， 可 将 对 手 之 扫 脚 封杀 ,但 攻 
击 判定 很 快 消失 , 故 成 功率 不 高 ; 下 小 K 更 有 连 
打 及 可 CANCEL 的 能 力 ， 近 距离 时 可 作 下 段 开 
始 之 连续 技 攻 击 。 下 中 了 的 判定 比 站 立 小 K 更 强 


来 追 打 攻 击 ; 对 地 攻击 适合 以 (空中 ) 中 了 或 下 大 
P: 下 大 了 的 判定 极 大 , 但 空 对 空战 的 效力 不 高 ， 
故 中 P 亦 有 其 各 四 ” 访 
使 用 之 价值 。 要 


训 


是 太 多 , 但 是 每 一 招 也 有 处 ; 通常 技 的 
攻击 判定 强 , 但 要 注意 攻击 力 和 收 招 的 时 间 是 成 


人 
2 淖 


特别 注意 对 于 
之 空中 龙 卷 系 


反比 的 ,所 以 在 使 出 时 要 避免 挥 空 ， 另 外 防空 攻 


击 也 是 此 角色 的 个 重要 的 课题 。 
防 室 战 
对 空 技 方面 可 用 "DOUBLE LARIAT”, 但 要 


注意 此 招 是 能 被 对 手 空中 挡 格 的 招式 ; 而 另 一 招 
的 对 空 技 就 是 下 中 了 P， 此 招 是 不 能 以 空中 挡 格 来 
防守 的 , 故 可 以 此 和 ”DOUBLE LARIAT" 亦 是 一 
招 极 佳 的 追 打 招 式 ， 另 一 方面 ， 亦 能 以 直 跳 大 了 
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的 攻击 能 有 效 
地 把 以 上 的 招 请 ss 
式 击破 ,而 用 以 反击 的 拾 式 是 Z -ISM 专 有 
技 `“AERIAL RUSSIAN SLUM ,但 此 招 可 
就 只 有 对 付 空 龙 卷 或 空中 追 打 而 已 。 
中 距离 战 

以 下 大 卫 和 站 立 大 了 来 令 对 手 的 移动 力 下 


必 杀 
之 处 


使 出 后 可 一 坦 连 打 令 攻击 判定 加 强 ， 加 强 后 的 
“波动 拳 "是 不 容易 被 对 手 跳 过 的 。 另 一 方面 , 超 
必 杀 技 “ 春 一 番 ” 是 下 段 攻击 判定 的 招式 ， 如 以 

RS LV3 攻击 更 会 有 锁 
定 对 手 的 时 间 , 而 且 
收 招 时 间 极 快 ,所 以 
用 于 中 / 近 距 离 会 
., 有 良好 的 效果 。 


降 , 但 要 留意 的 是 此 两 招 通常 都 会 令 对 手 有 强烈 
的 跳跃 念头 , 所 以 必须 小 心 控 制 使 出 的 密度 。 下 
中 /大 天, 有 两 种 攻击 距离 的 选择 ,分 别 适 合用 于 
中 / 近 距 离 , 远 距 离 的 攻击 适合 用 于 奇袭 ; 近 距 离 
的 攻击 可 用 作 解 围 或 压制 之 用 。 另 一 种 的 攻击 方 
法 则 是 以 小 
FLAT”， 这 是 久 
一 个 极 佳 的 前 
移 方法 ， 而 且 晤 
对 近 距 离 的 奇 | 
袭 会 有 很 大 的 
近 距 离 战 
“SCREW ”PILE 
ATOMIC BUSTER ， 比 两 招 虽 然 于 今 集 的 有 效 
距离 比 上 作 近 了 很 多 ， 而 县 攻击 力也 下 降 了 , 但 
是 使 出 时 的 投 技 判 定 出 现 得 快速 , 只 要 在 攻击 距 
离 内 能 完成 输入 便 可 100% 命中 ， 所 以 在 近 距 离 
的 战斗 中 发 挥 了 极 大 的 效果 , 如 在 “VANISHING 
FLAT (一 | +P) 挥 空 后 使 出 更 能 令 对 手 逃 走 
的 机 率 大 幅 下 
了 降 ， 另 一 方面 ， 
如 对 手 想 跳跃 
回避 的 话 可 以 
站立 小 P 来 先 
， 读 攻 击 的 。 


DRIVER " /FINAL 


允 学 沁 工 又 下 二 一 个 
四 
多 y3 汉 工厂 YA 一 

色 葡 溪 王 次 光源 7 区 关 二 


， 夕 上 1 学 一 人 > 了 7 一 
ge | 半 方 下 二 7 了 口 一 


学部] 沁 又 人 31 儿 
到 于 允 攻 汶 太 和 子 吕 一 


大 因 玫 芭 局 和 和 7 办 沙 


翅 站 /yy 又 性 疙 
六 全 人 汉 业 大 一 
下 去 汪 大 一 

肥 一 让 砍 学 芝 区 攻 订 富 本 


这 


2 0 


两 选用 方法 为 : 投入 钱币 后 ， 按 住 强 p 与 强 K 然后 再 按 
大 START 键 ,这 样 选 择 人 物 便 可 以 了 。 
隐 在 这 一 模式 中 玩 者 将 不 
.能 使 用 超 必 杀 , 感觉 上 与 “ 街 上 
藏 头 霸 王 2” 基 本 相同 。 此 外 ， 
始 。 反击 以 及 原创 技 都 将 无 法 使 


7 


的 


可 以 说 是 一 个 难度 较 大 
模式 。 


< 二 蓄 力 \AP 
二 贰 力 一 及 
二 萤 力 \K 
PPP 或 KKK 同时 按 


所 如 ] Y 又 下 天 个 夕 前 跳 中 | M 一 开 
汉 二 SSK 
摇 杆 工 圈 +P 
防御 中 一 + PPP 
必 杀 技 
下 直 吉 及 沾 二 和 


上 巡 蘑 力 A ATK 


基本 上 和 “街头 霸王 


屋 -4 .4 


2” 时 有 类 似 之 


处 , 及 通常 技 的 


威力 十 分 强劲 , 但 


杀 技 如 果 被 对 手 防御 后 
害 。 以 弱 P 和 : 
常 使 用 。 夕 一 之 公 之 于 具 


P 所 组 合 的 连续 技 本 


突进 


去 必 


吾 将 会 造成 极 大 的 伤 


口 


[以 经 


百 上 


动 


半身 处 于 


3 的 


无 敌 状态 , 可 以 穿越 飞行 j 
招 术 。 此 外 , 此 招 蕾 力 55 秒 后 可 以 


| 最 大 值 ,发 挥 出 最 强 
个 缺点 在 于 跳跃 迟缓 ， 


K 的 中 段 攻 击 


可 以 在 战斗 
以 扰乱 对 手 。 此 外 , 必 杀 技 的 使 用 


,所 以 是 十 分 


的 威力 。 拜 和 森 的 另 
所 以 应 多 注意 


美 也 有 很 多 共通 的 地 方 ， 


得 注意 的 是 万 
击 ， 所 以 在 实战 时 应 注 


二 条 


才 1 蕊 乡 子 口 一 则 比 嘉 美 更 力 
丽 的 招 术 很 多 容易 被 对 
主意 对 手 所 选择 ISM 


系统 。 总 之 , 尤 丽 属 了 


对 空 技 方面 习 


比 尤 丽 及 嘉美 更 为 丰富 
则 相对 要 
朋友 应 首 


以 多 使 
了 乡 , 因为 尤 妮 大 部 分 招 术 ; 
适合 于 稳健 型 的 玩家 来 


百 避 


需 


陆 


》 


性 能 


PS 版 的 三 位 新 人 物 


D .JJ 


ZER0 3” 
重用 


中 。 


十 


0 好 用 


FF 机动 型 选手 , 战斗 中 
应 以 丰富 的 动作 来 与 对 手 周旋 。 


地 所/ 又 伺 
要 蓄 力 , 所 以 
用 。 克 妮 的 招 术 
提要 想 熟 练 掌握 
困难 许多 ， 所 以 想 要 使 用 尤 妮 的 
先 对 其 必 杀 技 的 | 
行 。 卫 一 又 乡 1 上 心 卜 指令 复杂 ,但 实际 的 
威力 则 并 不 比 通常 投 大 多 少 ， 所 以 使 用 要 
愤 重 。 超 必 杀 技 使 用 后 空隙 较 大 ,要 小 心 。 


所 了 解 才 


末 图 中 的 0.J、 飞 龙 以 及 T. 飞 属 是 Ps 版 中 加 
立新 人 物 , 至 此 “街头 霸王 ”系列 中 的 绝 大 部 分 
已 收录 在 街头 霸王 


| 


没 


、 飞 龙 以 及 T. 飞 魔 的 使 用 


大 的 分 别 , 玩 过 “街头 霸王 工 X” 的 
性 能 有 所 了 解 。 此 次 他 们 的 登场 ， 无 疑 使 得 
“ZER0 3 ”更 加 具有 吸引 力 , 玩 者 终于 可 以 在 历来 喜爱 


人 物 


选择 称 手 的 角色 了 。 


选 
START 键 ,这 检 


方法 为 : 投入 钱 


本 和 气 模 式 
后 ， 按 仁 


有 
选择 人 物 便 可 以 了 。 


这 是 一 个 十 分 残酷 的 模 自 


式 ， 玩 者 要 想 获胜 必须 连续 “ 
s 取得 2 局 的 胜利 ， 
次 便 告 失败 。 其 特 
击 力 较 高 而 防御 力 较 
挑战 的 朋友 不 妨 试 一 试 。 


只 要 和 输 一 
点 在 于 攻 导 
车 5 想 


住 中 P 与 


方法 与 过 


朋友 应 该 对 他 1 


太 
门 的 
PS 版 


K 然后 
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RYU 
1 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 一 
波动 源 ) x a 或 使 出 3 


P 跑 (小 


NASH 
1 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 小 SONIC 
BOMB (< 一 储 一 +P) xaw 


主要 是 用 来 对 付 正 在 防守 的 对 手 ， 但 
要 注意 如 想 在 招式 途中 改 为 3 的 连续 技 ， 
则 必须 留意 是 否 在 升 龙 举 有 效 的 距离 。 
2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 上 中 有 加 小 
动 动 源 哆 一 中 开罗 (小 波动 源 ) x a 
是 攻击 力 不 错 且 容 易 使 出 的 连续 技 ， 


要 注意 的 是 此 招 不 是 击 中 连续 技 ， 而 
是 挡 格 连续 技 ( 即 是 击 中 不 连 HIT, 但 对 手 
只 能 挡 格 ), 故 只 会 在 对 手 挡 格 或 0C 失误 
时 使 出 ;如 果 觉 得 距离 开始 拉 远 的 话 可 以 
一 + 大 开 来 前 进 ， 但 会 有 一 定 的 被 反击 的 
危险 。 


只 要 把 波动 源 的 使 出 节奏 掌握 好 的 话 便 
可 ， 而 一 中 K 的 主要 用 途 只 是 为 了 提升 攻 
击 力 或 前 进 之 用 , 故 可 在 适当 时 候 省 略 。 
3. 对 于 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 (跳跃 
中 开打 背 鹤 吵 下 小 必 x2 罗 下 大 开 ) xa 

一 招 只 能 用 ZERO COUNTER 破解 
的 招式 ， 要 注意 的 是 在 “下 小 K x2 "时 ,可 
以 因应 距离 而 把 小 必 减少 至 1 HIT 立即 出 
大 下 。 如 果 在 使 出 时 失误 也 可 以 立即 以 一 
+ 中 了 来 令 对 手 混 满 的 。 
4. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (小 升 龙 拳 ) 
吊 人 大政) xaw 

此 招 可 说 是 RYU 的 OC 连续 技 的 威 
力 所 在 ， 要 点 是 无 论 二 大 下 是否 击 中 都 必 
须 在 收 招 前 使 出 小 升 龙 涯 ， 而 且 在 升 龙 源 
着 地 时 立即 使 出 一 大 必 来 CANCEL 收 招 
时 间 。 
DAN 
1 对手 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 吵 (跳跃 
中 天 打 背 崔 哆 下 小 必 x2 罗 下 大 开 ) xa 

如 果 能 把 使 出 的 时 间 好 好 掌握 的 话 ， 
可 令 到 对 手 不 能 挡 格 ， 然 而 由 于 HIT 数 不 
高 的 关系 ， 所 以 攻击 力 的 总 和 相当 高 。 但 
如 果 使 出 不 当 的 话 而 被 手 挡 格 会 有 很 大 的 
危险 ， 加 上 这 些 通常 技 的 连续 性 必须 由 玩 
者 掌握 ， 而 跳跃 的 距离 和 时 机 也 是 此 招 的 
一 大 重点 所 在 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 下 小 KK 哆 (小 
我 道 拳 | 一 +P) xa 

和 RYU 等 角色 相同 , 但 令 人 意外 的 是 
此 招 的 攻击 力 比 其 他 的 角色 更 高 ， 而 且 我 
遭 源 的 收 招 速度 比较 慢 ， 所 以 使 出 时 要 注 
意 人 在 每 一 次 我 道 源 击 中 后 便 要 立即 使 出 另 
一 次 的 我 道 源 ， 否 则 不 能 成 功 的 机 会 也 是 


2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (下 中 K 罗 大 
SOMERSAULT SHELL | 储 1 +K) xa 
是 此 角色 最 强 的 一 招 OC 连续 技 ， 而 
要 点 是 下 中 开 在 第 1 HIT 击 中 后 是 不 会 再 
击 中 对 手 ， 因 为 下 中 K 只 是 一 招 用 来 
CANCEL 收 招 时 间 的 媒介 招式 ， 故 在 招式 
击 中 后 的 所 有 下 中 K 都 是 在 SOMER- 
SAULT SHELL 着 地 时 立即 使 出 并 强制 
CANCEL | 储 T + 大 天 ， 而 在 最 后 一 HIT 
击 中 后 可 选择 作出 空中 追 打 与 否 。 
CHUN LI 


1. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 (跳跃 


小 开打 背 崔 哆 下 小 K 罗 下 大 K) xa 

是 一 招 不 能 挡 格 的 招式 ， 对 手 必 须 在 
第 1 HIT 挡 格 后 使 用 立即 使 出 ZERO 
COUNTER 才 可 破 招 , 当然 ,如 对 手 故 意 在 
空中 被 击 中 也 是 会 失败 的 。 由 于 HIT 数 不 
是 连续 的 关系 , 所 以 攻击 力 是 不 会 被 减少 ， 
是 一 招 总 攻击 力 高 但 使 用 度 低 的 招式 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 下 小 K 跑 (小 
气功 源 二 ij 一 +P) xa 

是 一 招 攻击 力 相当 不 错 的 连续 技 ， 而 
且 攻 击 力 意外 的 高 ， 但 由 于 气功 拳 的 输入 
有 一 定 的 困难 ， 所 以 在 很 多 是 都 会 出 现 失 
误 的 情形 ， 必 须 有 相当 高 的 熟练 度 才 可 成 
功 使 出 。 如 对 手 是 在 站 立 的 情况 下 才 必 须 
加 上 “下 小 和 ", 相反 如 对 手 在 足下 的 状态 
则 可 以 旋 圆 跟 (一 尽 上 一 +K) 作 起 招 。 
ADON 
1.0C 中 发 动 哆 (下 中 天 罗 下 大 P 吵 小 
JAGUAR KICK 二 -Ji +K) xaw 

此 招 不 是 击 中 连续 技 ， 而 是 挡 格 连续 
技 。 而 主要 的 目标 是 高 度 消 耗 对 手 的 
GUARD CRUSH 值 , 而 且 此 招 可 轻易 地 把 


很 大 的 。 而 下 小 K 的 重要 性 只 是 相当 的 低 ， 
只 会 令 攻击 力 下 降 , 但 可 以 令 招 式 有 下 段 
的 特性 罢了 。 
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对 手 迫 至 画面 边 ,加 上 在 适当 时 候 改 变 为 2 


即 可 把 对 手 压 制 ， 于 画面 边 击 中 对 手 的 话 


可 立即 以 3 来 追击 。 


2.OC : 动 罗 下 小 玉 吵 下 中 天 加 
JAGUAR TOOTH jc 一 + 歼 

同样 是 一 招 挡 格 连续 技 ， 主 要 令 挡 格 
中 想 反击 的 人 出 现 空 档 ， 而 且 JAGUAR 
TOOTH 可 以 不 同 的 K 键 来 控制 距离 ， 而 
且 当 对 手 放 痉 反 击 时 可 改 回 工 来 把 对 手 
至 画面 边 。 这 招 的 重点 是 在 下 中 天 
以 一 + 中 了 来 作 下 段 突 击 的 。 
3. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (RAISING 
JAGUAR | 一 从 +K 罗 二 + 大 开 ) xaw 
主要 的 关键 是 RAISING JAGUAR 着 
地 时 立即 使 出 一 + 大 玉 ， 然 而 无 论 击 中 与 
否 都 必须 在 收 招 前 CANCEL 使 出 RAIS- 
ING JAGUAR， 这 样 就 可 令 对 手 不 能 作出 
空中 受 身 ， 而 且 此 招 可 在 空中 追 打 、"17”、 
“2 击 中 对 手 时 立即 使 出 (对 手 近 画 面 边 )， 
加 上 攻击 力 极 之 高 ， 所 以 使 用 此 角色 的 话 
必须 对 此 招 极 之 熟悉 。 
KEN 一 一 
1. 画面 中 央 边 限定 、OC 中 发 动 (OC 消费 
50% 连 续 技 ) 哆 对 空 小 升 龙 源 站 立 大 下 加 
小 波动 拳 罗 一 + 大 玫 罗 大 龙 卷 旋 风 脚 吵 大 
升 龙 尖 「 

是 一 招 相当 实用 但 攻击 力 和 难 易 度 都 
不 是 太 理想 的 招式 ， 重 点 是 在 小 升 龙 源 着 
地 时 立即 使 出 站 立 大 天 ， 而 小 波动 源 使 出 
后 则 必须 等 对 手下 降 才 使 出 一 + 大 天 ， 击 
中 后 立即 使 出 大 龙 卷 旋 风 脚 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 上 中 路 (小 
波动 拳 ) x a 

和 RYU 相同 , 使 出 方法 容易 并 效果 不 
错 ， 而 且 就 算 对 手 挡 格 也 只 能 以 ZERO 
COUNTER 还 击 ， 故 多 数 用 在 挡 格 中 的 对 
手 或 OC 失误 时 使 用 。 
3. 画面 边 限定 、OC 中 发 动 哆 上 中 开罗 大 
波动 源 哆 大 龙 卷 旋 风 脚 x a 

是 最 容易 使 出 的 OC 连续 技 ， 如 果 对 
手 是 足下 被 波动 源 击 中 ， 会 被 打 至 站 立 并 
且 被 龙 卷 旋 风 脚 击 中 ;如 对 手 是 站 立 被 击 
中 的 话 可 把 上 中 吵 大 波动 源 省 上 略 。 但 要 
注意 的 是 如 龙 卷 旋 风 脚 收 招 后 能 立即 再 使 
出 的 话 ,HIT 数 是 会 比较 多 的 。 
SAKURA 一 一 
1. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 \ 发 动 哆 (跳跃 
中 及 打 背 准 哆 下 小 入 x2 哆 下 大 开 ) xa 
和 其 他 角色 相同 ， 是 一 招 不 能 挡 格 的 


口 定 局 


连续 技 ， 要 特别 留意 的 是 由 于 这 


个 角色 的 


让 


的 


使 用 小 地 狱 SCRAP 便 可 确保 安全 。 使用, 所 以 在 实战 中 的 使 用 机 会 相当 之 高 ， 

K 判定 不 是 太 强 ， 所 以 跳跃 的 位 置 必须 ”2. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 史 下 小 K 哆 (地 《而且 加 上 攻击 力也 相当 不 错 ， 故 此 招 的 歌 
相当 之 准确 ， 但 是 下 大 K 的 有 效 攻击 距离 ” 狱 SCRAP1 AN 一 + 中 P) xw 练 度 便 成 为 极 之 重要 的 环 。 使 出 时 的 要 点 
极 长 ， 所 以 在 一 般 情况 下 都 可 顺利 地 把 全 使 出 时 的 起 动 招式 下 小 K 其 实 是 可 以 “是 在 每 一 招 的 收 招 时 都 必须 立即 使 出 下 一 
部 招式 使 册 。 不 用 的 , 使 出 的 关键 主要 是 中 地 狱 SCRAP ” 招 ， 其 实 可 说 是 在 收 招 前 便 要 完成 指令 的 
2. 对 手 于 画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 (对 空 ” 连 续 使 出 时 间 ,由 于 使 出 时 是 以 强制 CAN-” 输入， 而且 在 4 HIT 以 后 之 指令 输入 的 速 


中 盛 枫 拳 ! 一 +P 吊 站 立 大 必 ) x wa 四 空 
中 追 打 
由 于 是 以 对 空 攻击 开始 ， 所 以 使 用 度 
极 高 ， 而 要 留意 的 是 在 使 出 时 不 可 被 对 手 
下 降 得 太 多 ， 加 上 站 立 大 K 的 使 出 是 必要 
的 ， 如 果 没 有 使 出 就 会 有 机 会 被 对 手 以 空 
中 受 身 回 避 。 然而 ,一 般 来 说 都 会 把 对 手打 
至 画面 边 ， 之 后 的 空中 追 打 便 要 看 玩 者 的 
经 验 了 。 
SAGAT 
1. 画面 边 限 定 .OC 小 发 动 哆 (一 + 大 了 ) 罗 
小 TIGER BLOW | 一 人 +P) xa 哆 空中 
追 打 

其 实 这 招 本 是 非 OC 连续 技 , 但 在 OC 
中 使 用 可 令 对 手 完全 不 能 受 身 和 其 他 OC 
连续 技 相同 ， 无 论 一 + 大 了 是 否 击 中 都 必 
须 在 收 招 前 使 出 TIiGER BLOW， 而 在 
TIGER BLOW 着 地 时 立即 使 出 通常 技 令 
对 手 不 能 受 鼻 , 攻击 力 不 是 太 高 , 但 可 用 作 
空中 追 打 之 用 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 下 中 K 哆 (小 
TIGER SHOT jJ +pP/ 小 GROUND 
TIGER SHOT | 一 +K) xaw 

是 一 招 HIT 数 不 高 但 攻击 力 相 当 高 的 
一 招 连 续 技 ， 只 能 掌握 每 次 使 出 TIGER 
SHOT 的 时 间 就 不 难 成 功 使 出 ， 但 要 留意 
在 最 后 1 HIT 时 最 好 不 要 使 出 GROUND 
TIGER SHOT， 因 为 被 对 手 反 击 的 机 会 极 
高 , 各 位 不 妨 以 下 大 玉 来 把 对 手打 DOWN 
方便 安全 。 
SODOM 
1. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 (50% 使 用 ) 四 
(地 狱 SCRAP | 一 + 小 P) x3 罗 (地 狱 
SCRAP | \ 一 + 中 了 ) 吵 (耐久 BURNING 
摇 杆 一 圈 + 玉 ) 

在 画面 的 任何 一 个 距离 都 可 使 用 ， 而 
且 只 是 要 $0 多 的 OC 便 可 完成 ， 加 上 攻击 


CEL 来 使 用 ,所 以 不 能 等 到 收 招 时 才 使 出 ， 
故 必 须 有 相当 高 的 熟练 度 才 能 成 功 使 出 ; 


度 要 求 就 更 高 ， 故 此 招 连续 技 是 一 招 输 入 
得 越 快 越 好 的 连续 技 。 另 一 方面 ,在 打 至 对 


攻击 力 极 高 和 使 出 的 难度 高 是 这 招 的 最 大 
特色 ， 但 没有 画面 边 的 限定 所 以 使 用 的 机 
会 也 相当 高 。 
BIRDIE 
1. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 二 大 P 路 
(BULL HEAD*-- 储 一 + 小 P 吵 下 大 开 ) xaw 
是 攻击 力 不 错 且 容 易 使 出 的 连续 技 ， 
但 要 注意 的 是 在 使 出 BULL HEAD 后 的 下 
大 K 是 不 要 击 中 对 手 的 ， 用 途 是 要 令 对 手 
能 作出 空中 受 身 来 回避 。 特 别 要 留意 的 是 
起 招 的 攻击 是 可 因应 情况 而 使 出 不 同 的 攻 
击 ， 所 以 在 适当 的 时 候 可 以 下 段 技 来 起 招 
的 。 
2. 无 画 画 边 限 定 哆 前 跳 大 必 罗 OCI 上 发 
动 哆 (前 跳 小 2) xa 
由 于 此 角色 的 小 K 攻击 判定 很 大 ， 所 
以 用 来 作 中 段 的 突击 会 有 很 好 的 效果 。 而 
使 出 的 要 点 是 起 跳 时 立即 使 出 第 一 次 小 
天 , 但 是 由 于 角色 跳跃 的 速度 慢 , 所 以 时 间 
上 撑 局 限 性 必须 多 加 练习 ; 而 第 二 次 小 玫 
则 是 差不多 是 在 着 地 时 使 出 ， 如 果 不 成 功 
使 出 便 会 成 为 了 地 上 的 小 民 ， 令 连续 技 不 
能 继续 下 去 。 
CAMMY 


1. 画面 边 限定 、OcC 发 动 哆 (CANNON 


SPIKE 一 | + 大 开 ) xa 

是 一 招 相当 容易 使 出 的 OC 连续 技 ， 
但 是 攻击 力 差 和 失误 机 会 相当 高 ， 但 是 在 
“2 ”的 连续 技 中 有 着 很 重要 的 地 位 , 而 且 以 


手 近 画面 边 的 时 候 , 改 为 使 用 “1 的 连续 技 
会 得 到 更 好 的 效果 。 
神 月 KARIN 
1. 无 画面 限定 、OC 发 动 罗 旋风 刘 一 中 
K 嘱 ( 红 莲 拳 | 一 + 大 了 P) xa 

使 出 的 难度 不 高 ， 而 且 被 对 手 受 身 匠 
避 的 机 会 也 很 低 ， 但 是 攻击 力 不 高 是 这 招 
最 大 的 缺点 。 使 出 时 要 多 加 注意 对 手 和 自 
己 的 距离 ， 如 果 距 离 比较 近 的 话 可 以 小 红 
莲 拳 作 攻 击 ， 只 要 不 超越 至 对 手 后 方 的 话 
便 不 容易 失误 , 另 一 方面 , 把 对 手打 至 画面 
边 的 时 候 可 改 为 “ 2: 的 招式 作出 仍 打 ,这样 
可 使 攻击 力 得 到 一 定 的 提升 。 
2. 画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 ( 红 莲 骨 源 一 
雯 + 小 P) xa 

攻击 力 相 当 高 的 一 招 连续 技 ， 而 且 使 
出 的 难度 也 不 高 ， 但 是 由 于 对 手 必 须 相当 
近 画 面 边 ， 所 以 一 般 来 说 都 没有 太 多 的 机 
会 使 用 。 使 出 时 要 多 加 注意 对 手 的 击 飞 高 
度 , 因为 每 次 使 出 时 的 CANCEL 时 间 也 会 
有 所 不 同 ， 所 以 不 妨 在 对 手 击 飞 得 很 高 时 
作出 一 定 的 等 待 “〈 只 是 收 招 前 使 出 下 一 招 
便 可 令 对 手 不 能 受 身 ) , 令 招 式 继续 下 去 。 
DHALSIM 
1. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 下 中 开路 
(YOGA BLAST 一 从 巡 一 + 小 开罗 站 立 
大 了 P) xaw 

攻击 力 相 当 不 错 的 一 招 连续 技 ， 和 其 
他 的 连续 技 原 理 相 同 ， 故 大 P 的 作用 是 令 


小 OC 发 动 的 话 必须 加 上 挥 空 的 通常 技 作 


手 不 能 受 身 , 所 以 是 不 须 击 中 对 手 的 。 如 果 


本 


CANCEL 使 出 才 可 令 对 手 受 身 不 能 ;相反 ， 
以 中 /大 的 OC 发 动 时 则 未 必须 出 抛 空 
CANCEL 的 通常 技 。 这 招 的 重点 是 要 留意 
对 手 被 击 飞 的 高 度 ， 如 对 手 击 飞 得 太 高 的 
话 , 便 应 以 挥 空 CANCEL 的 通常 技 来 令 对 


力 不 错 所 以 使 用 度 相 当 高 。 要 注意 的 是 使 
出 小 地 久 SCRAP 时 留意 距离 的 变化 , 如 距 
离开 始 拉 远 的 时 候 立 即 改 为 使 用 中 地 狱 
SCRAP， 当 击 中 的 时 候 就 立即 完成 耐久 


手 不 能 受 身 。 

2. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 (CANNON 
SPIKE 一 J + 小 开罗 SPIRAL AR- 
ROW | 一 + 中 下 ) xa 


BURNING 的 指令 ;如 果 对 手 挡 格 的 话 只 需 


由 于 此 招 是 可 在 画面 的 任何 距离 都 可 


不 是 画面 边 击 中 对 手 的 话 ， 可 用 YOGA 
TELEPORT( 一 《一 t+PPP/ 
KKK) 来 移动 位 置 , 令 对 手 不 能 受 身 和 把 连 
续 技 继续 下 去 ， 但 难度 相当 之 高 而 且 失败 
的 话 会 令 对 手 有 很 大 的 机 会 反击 。 
2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 〈(YOGA 
FIRE | 一 + 小 P) xaw 

是 一 招 HIT 数 高 但 攻击 力 并 非 相 当 高 
的 一 招 连续 技 ， 只 能 掌握 每 次 使 出 YOGA 
FIRE 的 时 间 就 不 难 成 功 使 出 , 而 且 如 果 


入 
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使 出 的 熟练 度 不 足 而 令 距 离 拉 远 的 话 ， 避 


在 使 出 YOGA FIRE 时 加 上 + 小 玫 令 角 


对 手 完 全 不 能 空中 受 身 的 招式 ， 而 且 


使 出 的 难度 相当 高 ， 攻 击 力 高 是 这 招 
最 大 的 优 遇 。o 下 大 K 是 不 会 击 中 对 手 的 ,只 


而 Lb 


色 和 对 手 的 距离 拉 近 。 使 出 时 要 留意 的 是 
CANCEL 时 间 比 较 长 ， 而 且 可 攻击 判定 击 
中 后 即 是 CANCREL 使 出 , 故此 这 招 是 一 招 
HIT 数 相当 高 的 连续 技 。 
CODY 
1. 画面 边 限定 、OC 中 发 动 ， 手 持 小 刀 跑 
(站 立 小 P x 4 吵 前 跳 大 玫 ) xaw 
攻击 力 令 人 相当 满意 的 一 招 OC 连续 
是 角 以 的 小 P 攻击 距离 很 短 , 所 以 必 
须 手 持 小 刀 才 可 , 而 且 此 招 的 难度 极 高 , 所 
以 在 实战 中 使 用 的 机 会 极 低 。 使 出 时 要 留 
意 站 立 小 P 必 须 4 HIT 才 可 ， 故 所 以 此 招 
的 熟练 度 要 求实 在 高 得 可 怜 。 
2. 画面 边 较 佳 、OC 小 发 动 哆 (RAFFIAN 
KICK | 一 + 大 了 K 罗 站 立 大 P) xa 

其 实 是 一 招 没 有 距离 限制 的 OC 连续 
技 , 而 且 此 招 是 可 以 用 作对 空 之 用 , 但 是 由 
于 在 画面 中 央 使 出 的 话 会 有 很 大 的 机 会 失 
败 ， 所 以 还 是 用 作画 面 边 的 连续 技 较为 理 
想 。 和 其 他 招式 相同 ,站 立 大 P 的 作用 是 令 
对 手 不 能 作出 空中 受 身 ， 故 只 是 一 招 挥 空 
的 通常 技 便 可 ， 而 且 更 可 利用 挥 空 的 时 间 
来 判断 对 手 被 击 飞 的 高 度 ， 所 以 此 招 的 关 
键 是 在 于 挥 空 通常 技 的 时 间 。 
VEGA 
1. 无 画面 限制 .OC 中 发 动 哆 下 大 玫 xa 

一 招 挡 格 用 的 连续 技 ， 用 途 是 消耗 对 
手 的 GUARD CRUSH 能 源 , 而 且 对 手 挡 格 
后 便 不 能 跳 起 , 只 可 一 直 挡 格 或 被 击 中 , 故 
用 作 攻 击 防守 类 的 对 手 会 有 极 佳 的 效果 。 


没有 距离 限制 是 这 招 大 的 优点 ， 
的 难度 极 高 ， 所 以 在 实战 中 使 用 的 机 会 也 
不 是 太 高 。 和 其 他 OC 连续 技 相同 ,无 论 尽 


是 使 出 ”是 令 对 手 不 能 受 身 ， 而 且 失 误 的 机 会 相当 
同 , 对 DHALSIM 较 易 使 出 。 
E. HONDA 


+ 中 下 是 否 击 中 都 必须 在 收 招 前 使 出 
SOUL REFLECT， 而 在 SOUL REFLECT 
击 中 后 立即 使 出 六 + 中 必 令 对 手 不 能 受 
身 ， 但 要 留意 此 招 的 使 出 节奏 是 相当 之 高 
的 。 

2. 画面 边 限 定 、OC 小 发 动 哆 〈U 上 立 大 
P 罗 SOUL REFLECT | ci 一 +P) xaw 


画面 边 不 可 、OC 小 发 动 哆 跳 前 中 K 背 并 
必 击 路 下 小 玉 罗 下 大 政 


只 要 使 出 得 准确 的 话 ， 对 方 在 挡 了 第 


一 了 HIT 后 是 不 能 挡 格 的 ， 而 对 方 亦 只 以 
ZERO COUNTER 破解 ， 所 以 使 用 的 机 
极 高 。 

ROLENTO 


是 一 招 HIT 数 不 高 但 攻击 力 不 错 的 
招 连续 技 ， 只 能 掌握 每 次 使 出 SOUL RE- 
FLECT 的 时 间 就 不 难 成 功 使 出 , 如 能 在 连 
续 技 中 加 上 通常 技 会 令 攻 击 力 大 大 提升 ， 
而 且 在 OC 的 最 后 是 可 以 加 上 SOUL 
THROUGH 一 | 六 +P 来 追 打 的 ， 但 要 小 
心 被 对 手 以 空中 受 身 来 回避 啊 。 
BLANKA 
画面 边 限 定 哆 跳 前 大 K 罗 OC 中 发 动 哆 ( 跳 
前 大 K 吵 站 立 小 Px4) xaw 

攻击 力 不 错 但 很 难 使 出 的 连续 技 ， 站 
立 小 Px4 必须 在 OC 中 才 可 使 出 , 而 且 民 
有 之 熟练 。 但 优点 是 可 以 在 对 手 被 大 攻击 
中 才 发 动 0C, 所 以 9C 医 下 的 机 会 很 低 。 
RMIKA 
无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 〈(SHOOTING 
PEACH | 上 过 一 + 中 KK 罗 SHOOTING 
PEACH | 一 + 大 天) xaw 

是 一 招 极 容易 使 出 的 OC 连续 技 ， 攻 
击 力 高 而 且 没 有 距离 的 限制 ， 如 能 使 出 得 


使 出 的 方法 相当 容易 , 只 须 一 直 连 打 便 可 ， 
留意 对 方 被 击 中 后 自己 应 做 些 什么 


一 
只 是 


合 时 可 用 作对 空 之 用 。 在 把 对 手打 至 画面 
边 时 会 有 少许 时 间 变 化 是 这 招 的 要 点 。 


呢 ? 
2. 对手 于 画面 边 、OC 小 发 动 路 
(ROLLING CRYSTAL FLASH 二 储 一 + 
大 了 P) xaw 
使 出 的 要 点 是 在 收 招 前 使 出 第 二 次 的 
ROLLING CRYSTAL FLASH， 比 较 具 体 
的 形容 则 是 在 VEGA 伸 出 爪 之 前 要 完成 下 
招 的 指令 便 可 。 但 使 出 的 熟练 度 是 必须 
要 多 加 练习 的 ， 但 是 攻击 力 和 HIT 数 都 很 
高 的 ， 所 以 能 成 功 使 出 这 招 华丽 的 招式 必 
须 下 多 点 的 心机 啊 。 
ROSE 
L. 无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 (人 + 中 玉 加 
SOUL REFLECT | 上 巡 一 + 小 P) xw 罗 空 
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豪 鬼 
画面 边 限定 、OC 小 发 动 路 ( 豪 波动 源 | 
一 + 小 Pxa 跑 龙 卷 斩 空 脚 上 巡 一 + 大 
K 吵 (OC 完结 ) 空 中 追 打 

是 攻击 力 不 错 上 且 容易 使 出 的 连续 技 ， 
但 要 注意 的 是 : 豪 波动 源 如 果 太 近 使 出 的 
话 会 令 对 手 被 击 飞 ， 所 以 使 出 时 必须 十 分 
小 心 ; 如 距离 太 近 的 话 可 用 豪 升 龙 源 一 | 
六 + 中 了 xa 来 代替 。 
ZANIEF 
无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 空中 上 + 大 PP 中 
QUICK DOUBLE LARIAT( 同 按 KKK) 趾 
(VANISHING FLAT 一 + 大 了 罗 下 大 
政 ) x 


画面 边 限制 、OC 中 发 动 哆 (站立 小 P 串 下 
中 P 吵 HYPER JUMP 中 了 P) xw 

在 使 出 下 中 了 击 中 后 可 立即 CANEL 
使 出 HYPER JUMP , 但 由 于 在 很 短 的 时 间 
内 要 使 出 相当 多 的 招式 ， 所 以 必须 极 之 熟 
悉 此 角色 才能 成 功 使 出 。 如 果 出 招 能 更 快 
的 话 就 算 以 OC 小 发 动 也 能 使 出 这 招 的 。 
MBISONE 和 一 
无 画面 限定 、OC 小 发 动 哆 (KNEE PRESS 
NIGHTMARE. 一 储 一 + 中 KK 哆 下 中 玉 ) 

十 分 容易 使 出 的 一 招 OC 连续 技 ， 而 
下 中 K 是 不 击 中 对 手 的 ， 而 且 不 受 画 面 的 
限制 及 攻击 力 , 它 在 对 战 中 的 用 途 极 高 。 要 
注意 的 是 对 手 被 击 飞 的 高 度 而 强制 CAN- 
CEL 使 出 KNEE PRESS NIGHTMARE， 
只 要 掌握 得 好 便 不 难 使 出 。 

GUY 
画面 边 限定 、OC 小 发 动 哆 (武神 旋风 脚 | 
巡 一 + 小 开罗 下 大 了 P) xaw 

使 出 的 难度 相当 高 ， 但 指令 容易 是 此 
招 最 大 的 优点 。 下 大 P 是 不 会 击 中 对 手 的 ， 
只 是 令 对 手 不 能 受 身 ， 但 是 如 果 不 是 在 太 
高 的 位 置 就 不 必 使 出 下 大 P， 这 是 此 招 最 
难 掌 握 之 处 。 

GEN 
画面 边 限定 、OC 中 发 动 哆 ( 逆 鹏 一 上 六 + 
大 KKS HIT 以 上 ) xa 

如 果 50%OC 能 源 的 话 ， 以 OC 大 发 
动 会 比较 容易 使 出 但 攻击 力 会 很 低 。 逆 有 
必须 $ HIT 以 上 , 而 且 会 被 残 像 影响 节奏 ， 
所 以 使 出 的 以 度 也 很 高 。 但 是 就 算 失误 也 
不 会 被 对 手 反击 是 这 招 最 大 的 特点 ， 可 惜 
的 是 攻击 力 比较 低 。 

注释 : e 即使 出 至 OC 完结 “0OC 小 
发 动 即 以 小 P+ 小 KK 同 按 使 出 OC。 


投 技 受 身 
当 你 被 对 手 成 功用 到 通常 投 攻击 时 ， 
在 他 临 投下 你 | 
时 的 一 退 输 入 
通常 投 技 的 指 和 下 生生 | 
人 ,就 可 以 使 二 一 全 ，- 站 ? 
出 受 身 ， 成 功 “ee 入 ea 
的 话 , 就 不 会 有 半点 伤害 ; 而 且 就 算 用 作对 
付 空中 投 杰 是 可 以 的 。 
QUICK STANDING “Ia 
当 被 对 手打 倒 时 ， 在 一 接触 地 面 时 逢 
用 摇 杆 输入 | 的 话 , 就 可 以 作出 倒 地 回避 ， 
成 功 的 话 ,角色 就 会 在 地 上 滚 一 下 , 然后 就 
会 立即 起 身 。 这 样 ,就 可 以 吉 免 对 手 在 你 起 
身 时 立即 狂 击 。 ， 
BLOCKING 系统 
这 是 可 以 将 对 手 的 攻击 瓦解 并 且 立 
即 反击 的 系统 ;使 出 的 方法 是 在 对 手 击 中 
你 的 一 退 将 摇 杆 拉 一 或 拉 上 | 。 基 本 上 对 手 
的 攻击 是 上 段 的 话 , 就 要 用 一 , 若是 下 段 的 
人 ， 话 ,就 要 用 | ， 
至 于 空中 


发 售 日 :1997 年 5 月 


对 应 机 种 :ARC 


并 


对 应 机 种 :ARC 
发 售 日 :1997 年 10 月 


” 盐 丰 入 编 


在 成 功 有 百 向 后 


， 就 会 向 

前 方 弹 。 这 一 
系统 ， 绝对 是 可 以 在 苦战 中 担 转 形势 的 最 
有 效 手 段 之 一 。 


在 街头 霸王 严 ~ 第 二 冲击 ” 中 新 加 的 


系统 , 这 是 可 以 将 某 一 些 必 杀 技 的 性 质 、 出 


招 速度 及 收 招 改变 ， 这 样 在 对 战 的 时 候 就 
可 以 有 更 多 元 化 的 进攻 方式 ， 本 技巧 在 实 
战 中 十 分 有 效 。 
DASH 系统 

于 “街头 震 王 三 “中 开始 出 现 的 DASH 
系统 , 只 要 输入 一 一 或 二 一 , 就 可 以 作 前 方 
DASH 或 后 方 DASH。 
HIGH JUMP 系统“ 员 

同样 是 “街头 霸王 亚 ” 中 开始 出 现 的 
HIGH JUMP 系统 ; 使 出 方法 就 是 将 摇 杆 
在 一 明 拉 | 要 素 方向 (| 、 必 或 \) 后 立即 
拉 1 要 素 方向 实 沁 
《全 或 二 
)。 使 出 的 话 
可 以 作出 平时 
跳 起 高 度 的 两 刘 到 - 
倍 , 在 争取 攻势 时 再 配合 BLOCKING 的 话 
将 会 十 分 有 用 。 


< 可 


“街头 霸王 焉 ”在 风格 上 与 过 去 的 作 
品 有 很 大 差别 , 其 系统 与 “ZERO ”系列 有 
类 似 之 处 ， 但 把 对 战 时 的 感觉 却 又 完全 不 


街 ※ 时 王 亚 一 新 的 纪元 


玉 尺 角 二 7 ~ 需 


LEAP ATTACK 机 
一 招 各 角色 共通 的 中 段 技 ， 只 要 输入 
+ 上 + 任何 攻击 键 ,就 可 以 使 出 。 这 一 招 的 
特色 是 出 招 较 快 一 点 , 而 且 收 招 快 , 所 以 在 
对 战 时 可 经 常 使 用 。 
PERSONAL ACTION “上 本 基因 加 加 
只 要 同时 按 下 重 P+ 重 玫 , 就 可 以 使 出 
一 下 个 人 动作 , 其 实 PERSONAL ACTION 
除了 可 以 加 超 必 杀 技 的 储存 槽 或 向 对 手 攻 
击 之 外 , 攻击 力 亦 会 递增 的 , 但 攻击 力 加 多 
少 ， 就 视 乎 间 下 用 了 多 少 次 PERSONAL 
ACTION 了 。 
超 必 其 技 
这 就 是 “街头 霸王 亚 ” 中 的 超 必 杀 技 系 
统 , 使 出 时 有 一 小 段 无 敌 时 间 , 而 且 最 特别 
就 是 可 以 用 某 一 一 些 必 杀 技 抵消 这 一 
招 超 必 和 杀 技 加 区 
的 ， 这 就 可 以 
向 对 手 施 以 极 
为 强劲 的 连续 是。 
技 了 。 
连 击 造成 伤 害 减 小 
游戏 中 的 连续 技 若 HIT 数 越 多 ， 攻 击 
力 就 会 越 少 ， 所 以 有 时 候 用 简单 直接 的 超 
必 杀 技 攻击 对 手 比 使 用 连续 技 更 好 。 
投 技 接 超 必 其 
有 一 些 角色 的 投 技 ， 是 可 以 用 


超 必 杀 
技 作 狙 击 的 ,如 云 和 扬 的 K 投 ( 腑 趴 ) 后 ,在 


对 手 落地 时 就 可 以 用 转身 穿 弓 腿 或 扬 炮 等 
狙击 。 


护 者 来 说 一 时 间 有 些 难 以 接受 。 本 作 给 人 
的 总 体感 觉 就 是 华丽 ， 无 论 是 战斗 舞台 ， 
还 是 人 物 的 各 种 必 杀 技 ， 0 


同 。 在 人 物 设 定 上 更 是 作出 了 大 胆 的 尝 
试 , 除 保留 了 隆 、 肯 以 及 豪 鬼 三 人 外 , 其 他 


不 少 。 但 是 对 于 熟悉 了 街 霸 感觉 的 老 玩 
家 ,“ 街 头 霸王 亚 ” 已 经 有 些 似是而非 了 ， 


角色 均 为 原创 , 这 对 许多 忠实 的 “ 街 霸 “ 打 


所 以 它 并 没有 取得 应 有 的 成 功 。 
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@@ 跳 跃 攻击 一 近 身 站 立 中 一 
轻 LFLASH CHOP 一 BOOMERANG 
LAID( 这 招 需要 在 收 招 后 立即 使 


垂直 或 前 跳 时 按 | 要 素 方向 + 重 了 


近 敌 而 对 手背 向 你 时 * 一 + 重 了 


POWER BOMB 
BACK DROP 

AIR KNEE SMASH 
AIR STAND PIT 


近 敌 时 播 杆 回 转 一 圈 + 了 
| AN 一 上 AN 一 +P 


是 ;四 虎 双 掌 打 (使 出 中 后 立 
即 输 入 | 必 一 N+P) 一 转身 穿 
志 腿 


认 R 风 | 一 + 中 K 


垂直 或 前 方 跳 起 时 \+ 开 


we- +P( 用 两 个 P 使 出 会 变 成 假 动作 ) 


超 必 杀 技 

雷 
TAN +P 
TARGCET COMBO 
站 立 轻 K、 站 立 中 开 、 站 立 重 玉 
站 立 中 了 站立 重 P\* 重 了 


@ 对 于 于 版 边 时 "“TC1 一 站 立 
K 一 穿 弓 腿 (使 出 中 K 后 立即 输 
入 j ANm+K) 一 扬 炮 一 轻 铁 
山 靠 一 轻 绝招 步 法 


一 + 中 开 
垂直 或 前 方 跳 起 时 \AK 


近 敌 时 一 AN Ji 一 + 区 


@ 跳 起 中 K( 击 中 对 手背 部 ) 一 
- 近 身 站 立 重 P 一 升 龙 源 一 真 ， 
升 龙 源 一 中 龙 卷 旋风 肢 


人 


跳 起 重 K 一 TC1 一 EX 龙 卷 旋 
商 脚 一 升 龙 裂 破 


@ 跳 起 中 K( 要 击 中 对 手背 部 ) 
一 近 身 站 立 重 K 一 足下 中 K 一 
下 上 X TORNADO 一 HYPER TOR- 


we NADO 
再 洒 
放荡 T 
TCR 必 条 斤 
IE 
于 
有 
5) 疾风 迅 二 而 
元 WIFI TECNERETS 
5 AmwFekoe | 


下 轻 K、 站 立 轻 了 


DEF LA、 TEN 下 轻 了 泪 立 思 P 
DY jwrerasee | 扼 让 立 村 
矿 有 


JPBDRKT 


区 起 中 由-TC4 一 中 MACHINE GUN BLOW 一 
Ra RN 人 
源 一 重 飞 燕 一 EX 苦 无 一 起 Se -~ REOWROCKET UPPER 一 ( 待 对 手 跌 低 一 些 ) 一 重 


SLIPPING JAB ER -| 


1 一 +P 


| 一 上 +K(EX 
按 KEX 


攻 
EPEUPPER = - -| 一 SP 
[MAcHINE CUN BIO [一 CTSsc+EEXUJ | 
DERRNGE ”二 太 上 上 SRK -二 
CROSS COUNTER | 一 LTLCZ 一 +EEXOJT | 
[THUNDERBIOT | Lec+tikkXn | 
|PUNGH AND CROSS | 近 改 时 -ML < 一 +PEXH) | 
SURPREARRE | 


| 1)ROCKET UPPFR | 一 上 > 

| NE 这 投 /合用 后 基 投 -+3P 本 央 改 慨 攻 寺中 辐 ] 
本 了 YE 

[RE 


TARCRT COMBO 


F: 对 手 于 版 边 时 ”TC1 一 
P 一 EX SPIN SIZE 一 EX 


全 “条 付 
足下 
SCRATCH FOL 一 SPINNI 
BEAT 


特殊 技 


SCRATCH FOIL 一 上 +KOEX 可 ) 


二 刀 j Nm>+K(EX 可 ) 
一 N 兴 x+P(EX 可 ) 


1 巡 一 +K( 可 连续 输入 三 回 /EX 可 ) 


LINO HORN 


MALLET SMASH 


SPIN SIZE 
)SPINNING BEAT 
2)BRAVE DANCE 


Nm 二 +K 
JS 二 +K 
TAN 一 +P 
OO 
@ 跳 起 攻击 一 近 距 离 站 立 中 


P 一 鬼神 力 一 鬼神 空中 地 狱 车 
一 跳 起 时 立即 按 P 即 可 ) 


1 


3)HEALING 


TARGET COMBO 


1) 鬼 神力 /鬼神 空中 地 狱 车 


@ 条 件 : 自 己 较 近 版 边 时 /特定 
角色 ” 跳 起 中 P 一 TCL 一 轻 
SNAKE FANG 一 站 立 中 P( 空 
HIT 中 他 ) 一 超 电 磁 STORM 


Sr 


ce 一 +K(EX 可 ) 


1 Am +P( 可 连 按 ) 


RAISING COBRA 


3)ELECTRIC SNAKE 


TARCET COMBO 
ER 
-一 二 一 


闫 mw 


@@ 跳 起 重 K 一 站 立 重 K 一 瞬 狱 
杀 


特殊 技 

头 盖 破 杀 
天 魔 空 刀 肢 

必 杀 技 
豪 波 动产 

务 、 

灼热 波动 学 
前 转 
龙 卷 斩 空 肢 
空中 龙 卷 斩 空 脚 
斩 空 波动 源 
阿 修罗 闪 空 
超 必 杀 技 

[站 灭 杀 豪 波动 /天 魔 豪 斩 空 。| 


一 + 中 了 
前 方 跳 起 时 上 + 中 玉 


| 


LSbSctp[ 空 中 llAetP | 
| 轻 P、, 轻 P、、 轻 K、 重 P( 要 两 行 SUPER) | 


财 S 
装 
淀 
性 


| 


EUCO 


@ 跳 起 时 拉 | 要 素 方向 + 重 PF 一 外 对 于 有 下 PTC1I-CHARIO TACK- 
足下 轻 Pxs 一 HAMMER 
MOUNTAIN 


跳 起 时 拉 上 要素 方向 + 重 ? 
ET 


2)MEGATON PRESS 
3)HAMMER MOUNTAIN 
( 紧 接着 P 键 可 停止 出 招 ) 


F 一 TC 一 CHARL 
AGCKILE 一 轻 AEGIS REFLECTOR 一 跳 起 重 P 一 足 
下 二 [2 ( 共 4HITS) 一 DANGEROUS HEAD BUTT 


1)TYRANT PUNISH 二 SS 


2)JUPITER THUNDER 1 一 Nm+P 


3)AEGIS REFLECTOR | 一 Tc+P( 用 2P 使 出 可 以 放 在 空中 ) 


TARCET COMBO 


[ET 
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超 必 茶 技 
在 画面 上 方 , 体力 槽 下 有 一 条 叫 “ 超 必 
杀 技 ” 槽 的 能 源 槽 。 当 玩 者 作出 
“FF.ATTACK” (首先 击 中 对 手 )、 
“TECH. HIT” (成 功 解 拆 对 手 的 普通 投 
技 )、REVERSAL”( 在 中 招 后 、 挡 格 后 、 便 
地 起 身 时 、 中 招 着 地 时 立即 使 出 必 杀 技 、 超 
必 杀 技 或 防御 破坏 )、 击 中 对 手 、 攻 击 遭 对 
手 挡 格 、 被 对 手 击 中 挡 了 对 手 的 攻击 , 又 
或 使 出 必 杀 技 , 便 能 增加 “ 超 必 杀 技 模 ” 的 
能 源 。 而 " 超 必 杀 技 槽 "以 三 个 阶段 为 限 。 若 
使 出 “ 超 必 杀 技 “防御 破坏 ”或 
“EXCEL”， 便 会 消耗 一 个 阶段 的 “ 超 必 杀 
技 模 "。 

在 使 出 “ 超 必 杀 技 ” 时 , 会 有 效果 线 集 
中 在 该 人 物 身 上 , 而 在 之 后 的 数 格 画面 内 ， 
该 人 物 能 够 优先 移动 (注意 , 有 一 部 分 招式 
例外 )。 

除了 投 技 系 的 “ 超 必 杀 技 ” 以 外 , 所 有 
“ 超 必 杀 技 ”都 是 可 以 格 挡 的 ; 与 必 杀 技 同 
样 , 对 手 在 挡 格 “ 超 必 杀 技 ”后 是 会 被 扣 去 
少许 体力 的 。 

若 以 “ 超 必 杀 技 ” 击 倒 对 手 “KNOCK 
OUT 后 , 是 会 有 特别 画面 出 现 的 。 该 画 古 


对 应 机 种 :PS.SS.ARC 
发 售 日 :1998 年 7 月 


SUPER CANCEL 

所 谓 “CANCEL”, 是 指 当 某 部 分 通常 
技 ( 源 脚 招 ) 击 中 或 被 对 手 挡 格 时 立即 输入 
必 杀 技 的 指令 ， 便 能 将 通常 技 的 收 招 动作 
取消 (CANCEL ) ,并 会 立即 使 出 必 杀 技 。 这 
就 是 -CANCEL "。 若 使 出 ”CANCEL 的话， 
便 能 将 攻击 与 攻击 之 间 的 空 隐 减 少 。 但 只 
有 通常 技 才 能 “CANCEL 必 杀 技 。 

而 "SUPER CANCEL ”就 是 指 , 在 必 杀 
技 或 超 必 杀 技 " 击 中 对 手 (或 遭 对 手 挡 格 ) 
时 “CANCEL”“ 超 必 杀 技 ”。 这 就 是 所 谓 
“SUPER CANCEL ”了 。 

若 利用 ”SUPER CANCEL ”, 玩 者 便 可 
以 使 出 必 杀 技 一 “ 超 必 杀 技 "一 “ 超 上 杀 技 ” 
一 “ 超 必 杀 技 " 这 种 表 击 力 极 为 强大 的 连 招 
了 。 这 更 可 使 到 在 使 出 “ 超 必 杀 技 " 时 的 空 
阶 减 少 。 

然而 , 若 在 使 出 "SUPER CANCEL ”时 
遭 对 手 挡 格 ， 对 手 是 不 会 扣 去 任何 体力 
的 。 另 外 , 在 使 出 * 超 必 杀 技 " 后 ,不 可 以 用 
同一 招 “ 超 必 杀 技 ” 来 “SUPER CAN- 
CEL 。 而 在 "SUPER CANCEL "中 ,除了 可 
使 出 “ 超 必 杀 技 ”外 , 亦 可 使 出 “防御 破坏 ” 
“CANCEL BREAK” 
防御 破坏 

只 要 同时 按 下 相同 力度 的 源 键 及 脚 键 
( 轻 举 + 轻 脚 ; 中 举 + 中 脚 ; 重 源 + 重 脚 ) ， 


称 为 "SUPER FINISH "画面 。 


对 应 机 种 :ARC/BS 。 发售 日 :1997 年 月 /1997 年 月 
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便 能 使 出 “防御 破坏 "， 但 同时 会 消耗 
阶段 的 “ 超 必 杀 技 模 "。 

街 污 
一句 话 来 概括 “ 街 霸 EX” 就 是 " 立 
体 街 霸 匡 。 游 戏 规则 简单 明快 , 游戏 感觉 
十 分 接近 于 以 往 的 “ 街 霸 开 系列 , 在 对 战 
格斗 游戏 多 样 化 发 展 的 时 候 ， 彻 底 追 求 游 
戏 的 趣味 性 的 完美 无 缺 的 对 战 格斗 游戏 
就 是 这 部 “ 街 震 EX "。 它 也 有 自己 独特 的 


挡 格 ， 


太 3 例 码 42 


右 


义 “防御 破坏 "” 击 向 对 好 


,即使 对 村 


都 仍 会 被 击 


。 对 


手 企 被 击 


过 


,并 在 


时 向 对 手 为 所 欲 为 。 


定时 间 内 


旦 


防备 。 玩 者 本 


对 


于 一 要 人 在 中 招 


多 使 出 防御 破坏 ”, 那 对 
地 ) 了 。 


断 摇 杆 及 连 按 按钮 便 能 | 


决 点 回复 。 


然而 , 若 向 中 了 “ 


防 利 


手 便 会 DOWN ”( 倒 


破坏 ”的 对 村 


GB( 纺 御 修 坏 ) 后 的 连续 技 


规则 。 主 要 的 招 术 连 发 两 次 就 可 发 出 超 必 
技 要 比 连 续 技 爽快 而 
， 防 御 破 坏 技 解决 了 等 待 对 

所 


杀 技 ， 这 各 
为 强悍 。 此 2 


ETRTSTR 


7 


划分 这 


小 飞 燕 跳 一 大 四 国语 KK 


新 SKULLO DREAM 


艺 


下 SHUTTLE COMBINATION 


超 瑜 甸 火 焰 


有 王 EX/ 街 江村 王 FX PLUS ww 


J 大 P 一 (下 中 忆 ) 一 下 中 K 大 龙 卷 旋 风 脚 x4 

一 大 龙 卷 旋风 脚 x3 一 真空 波动 拳 
“真空 龙 卷 旋 风 脚 

本 大 P 一 下 大 P 一 大 龙 卷 旋风 脚下 神龙 拳 

+ 龙 拳 一 神龙 源 


千 裂 脚 一 霸 山 天 升 脚 一 小 P 了 ] 
一 认 爪 脚 x 2 一 J 大 了 
J 大 P 一 下 中 PT 重 脚 刀 一 超 脚 刀 
重 手 刀 一 超 手 刀 ] 
SONIC BOOM TYPHOON 
J 大 了 一 (下 中 已 一 下 中 KJ* 杂 
一 轻 GLOWING_FIST 了 3 
一 SUPER STOMPINC 


9 一 ( 下 中 四 -下 中 ?一 小 有 骨 | 小 和 击破 一气 估 


大 P-* 下 中 P- 下 中 K 一 重 DASH STRAIGHT-*CRAZY JACK 
一 HOME RUN HEROT 大 P 一 重 DASH UPPFR 
一 中 天 一 了 


大 P 一 下 中 K 一 重 DARK WIRE 
DARK HOLD 一 逃 J 大 Kr*J 大 P 


大 P 一 下 大 P- 重 SKULLO_CRUSHFER 了 


一 SUPER SKULLO CRUSHER 


J 大 一 (下 中 ) 一 下 中 一 小 镰 山 
大 有 月 十 备 疾 闭 


J 大 了 一 (大 书 一 下 中 K 一 中 CALE HAMMER PUNCH x2 

一 HAMMER HEAD RUSH~SHUTTLE COMBINATION 

下 大 P 一 GROUND SHAPE ROLLING 

重 ROLLING ATTACK 一 BEAST HURRJCANE 
GROUND CRYSTAL FLASH 


PHANTOM DEFESTRUCTION 


下 SPINNING IZUNA DROP 


| 轻 验 著 捕 捉 一 瑜 甸 搞 拿 ~ 下 小 K( 短 ) 一 轻 空中 下 足 了 
.| 一 中 铲 腿 一 瑜珈 空 截 一 轻 空 中 瑜 匣 钻机 


二 CLOWING FIST 


击 凤 技 


重 DASH STRAIGHT 


大 K 一 KILL TRUMP 


烈 震 镰 山 一 雷 斩 翔 


必 杀 


手 破 绽 的 僵持 


可 面 。 这 部 作品 的 单纯 的 


味 性 给 现在 的 游戏 迷 们 带 来 一 种 新 鲜 感 ， 
让 人 们 怀念 起 " 街 霸 下 那个 时 代 。 


CANCEL BREAK 


对 手 正 被 连续 击 


中 , 便 会 出 现 "DOWN” 效 ”操作 或 条 件 而 变化 。 

当 通 常 技 、 必 杀 技 或 “ 超 必 杀 技 ” 击 中 果 ( 倒 地 ) ;另外 , 当 在 使 出 多 段 飞 行道 具 和 () 当 击 中 对 手 或 攻击 被 对 手 格 挡 时 ， 
对 手 ( 或 被 对 手 挡 格 ) 时 按 下 相同 力度 的 拳 对 手 格 挡 时 使 出 “CANCEL BREAK”, 便 ”也 能 “CANCEL” 呈 和 二 败 
键 及 肢 键 ( 轻 举 + 轻 脚 ; 中 源 + 中 脚 ; 重 源 能 令 那 些 多 段 飞行 道具 的 攻击 判定 消失 。 ”使 出 其 他 帮 击 | 
+ 重 脚 )， 便 能 使 出 “CANCEL BREAK"， 了 EXCEL _ (但 不 能 使 出 相 
但 会 消耗 一 个 阶段 的 * 超 必 杀 技 档 *。 所 亩 “EXCEL” 即 是 “EXTRA CAN- ” 回 的 攻击 、 特 殊 is 

“CANCEL BREAK” 的 性 质 ”CEL ”之 意 。 技 或 必 杀 技 )。 站 
四 与 “防御 破坏 ” 只 要 同时 按 下 不 同 力度 的 源 键 及 脚 键 (2) 只 可 以 作 通 常 技 一 必 杀 技 一 超 必 
_ 样 ,对 手 在 被 ( 轻 学 + 中 阅 ; 轻 举 + 重 脚 ;中 拳 + 轻 肢 ;中 。 杀 技 ”; 通常 技 一 通常 技 、 必 杀 技 一 几 杀 按 
下 击 中 后 会 时 , 并 “ 源 + 重 脚 ; 重 产 + 轻 脚 ; 重 源 + 中 脚 ) , 便 能 或 " 超 必 杀 技 一“ 超 必 杀 技 "一 通常 技 。 
在 一 定时 间 内 “E 和 过 使 出 “EXCEL” (3) 在 “EXCEL "时 ,可 以 使 出 "防御 破 
蔓 无 防备 。 但 站 可 在 空中 十” 坏 "("CANCEL BREAK") 或 * 超 必 杀 技 ”， 
对 手 只 要 在 这 时 不 断 摇 杆 及 连 按 按钮 便 能 出 )， 但 会 消耗 ”但 在 使 出 这 些 技 俩 时 ，EXCEL 状态 便 会 
快 点 回复 。 一 个 阶段 的 * 超 ”解除 。 

虽然 在 被 “<CANCEL BREAK” 击 中 后 Si 必 杀 技 模 *。 (4) 在 “EXCEL” 状态 中 , 人 物 招式 的 
可 以 用 上 述 方法 回复 ,但 回复 时 间 会 较 "* 防 除了 下 列 一些 特 殊 情 况 外 ，“EXCEL” 攻击 力 及 攻击 效果 都 会 与 平时 不 同 。 

御 破 坏 " 为 长 。 在 发 动 后 可 以 维持 一 段 时 间 。 (5) “EXCEL” 并 不 能 连续 使 出 。 在 使 

而 在 使 出 “CANCEL BREAK” 时 , 就 当 发 动 *EXCEL” 后 , 玩 者 所 使 的 人 物 “出 EXCEL 后 , 玩 者 所 使 用 的 信物 的 名 字 上 
算 对 手 正在 格 挡 中 ， 其 格 挡 硬 直 时 间 会 变 。” 便 会 摆 出 一 个 "EXCEL 发 动 动作 ”, 之 后 舞 会 有 "EXCEL 字样 , 在 这 个 “EXCEL 字 

成 “0 。 即 是 说 人 台 青 景 便 会 转 渤 、 wa 桩 消失 司 ， 死 铺 时 


在 格 挡 中 的 对 变 ， 形 成 一 个 
手 可 立即 行 “HXCEL 空间 。 


“EXCEL” 
会 依 着 下 列 的 


动 ， 亦 可 在 这 


@@ 跳 跃 重 攻 ; 


K 一 重 龙 卷 旋 风 脚 一 重 龙 卷 旋 


风 脚 一 六 真 


风 脚 


@ 跳 跃 重 攻击 一 路人 下 
真 升 龙 拳 


K 一 重 龙 卷 旋 风 脚 一 重 龙 卷 旋 风 脚 一 交 


国 重 龙 卷 旋 风 


脚 与 重 龙 卷 旋 风 脚 


间 的 节奏 要 掌握 好 。 


@ 跳 跃 重 攻击 一 EX"“ 站立 轻 P 一 站 立 轻 玫 一 足下 中 P 一 足下 中 


KK 一 站 立 重 P 一 站 立 重 K 一 重 波动 源 一 重 龙 卷 旋风 脚 一 重 龙 郑 
旋风 脚 ”一重 龙 卷 旋风 脚 一 六 真空 波动 源 一 六 真空 龙 卷 旋 风 脚 


三 


国 重 点 : 重 龙 卷 旋风 县 


后 ， 到 达 地 


上 时 必须 立即 完成 立 真 空 波动 


拳 的 指令 


让 Rs 本) 


者 是 不 能 再 使 
出 “EXCEL ， 间 
这 一 点 务必 要 
牢记 才 行 。 


@ 跳 跃 重 攻击 一 足下 中 攻击 一 重 龙 卷 旋 


脚 一 云 疾风 迅雷 肢 〈 


途 停止 ) 一 跳跃 重 P 一 空中 重 龙 卷 旋 风 脚 (3 HIT) 

@ 跳 跃 重 攻击 一 EX “站立 轻 P 一 站 立 轻 K 一 隧 下 中 P 一 跨 下 
K 一 站 立 重 P 一 站 立 重 K 一 轻 波动 源 一 重 龙 卷 旋风 脚 ” 一 辫 疾 
风 迅 雷 脚 

@ 跳 跃 重 P 一 空中 重 龙 卷 旋风 脚 一 足下 中 P 一 足下 中 K 一 重 波动 
拳 一 支 升 龙 裂 破 一 云 疾风 迅雷 脚 (中 途 停止 ) 一 岁 下 中 玉 一 六 
神龙 源 。( 达 尔 锡 、 布 兰 卡 以 外 全 部 适用 ) 

国 重 点 : 跳跃 重 P 必须 高 打点 并 且 立 即 CANCEL 空中 重 龙 卷 旋 


风 肢 


入 
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空中 人 以 外 + 中 了 或 大 了 


@ 飞 燕 跌 一 足下 中 P 一 足下 中 K 一 六 干裂 脚 一 云气 功 掌 一 六 霸 山 “人 @ 跳 跃 中 KK 一 足下 中 P 一 简 下 小 KK 一 手 刀 一 超 手 刀 一 SONIC 


天 升 肢 BOOM TYPHOON 
@EX “跳跃 重 攻 击 一 站 立 重 P 一 站 立 重 KK 一 SPINNING BIRD  @@ 跳 牙 大 P 一 足下 小 玉 一 手 刀 一 足下 中 玉 一 超 手 刀 一 SONIC 
KICK 一 鹰 爪 脚 x3” BOOM BYPHOON 


@ (4LEVEL 连续 技 ) 防御 破坏 ( 击 中 第 一 足下 ) 一 跳跃 重 攻击 一 鲁 跳 跃 中 攻击 〈 逆 向 攻击 ) 一 EX “站立 小 P 一 站 立 小 KK 一 足下 中 
蹲 下 中 P 一 足下 中 KK 一 支 震 山 天 升 脚 一 轻 百 裂 脚 一 信 霸 山 天 升 “了 一 足下 中 天 一 站 立 大 及 一 站 立 大 P 一 站 立 大 KK 一 手 刀 ”一 超 
脚 一 轻 百 裂 半 一 文 霸 山 开 升 脚 一 轻 百 裂 妩 〈 扣 去 对 手 9 成体。 手 刀 


力 !) @ 跳 跃 大 P 一 足下 中 P 一 足下 小 K 一 手 刀 一 超 手 刀 一 SONIC 
国 重 点 : 六 霸 山 天 升 脚 后 的 百 裂 脚 必须 要 出 得 快 ， 而 且 必要 是 用 BOOM TYPHOON 一 超 手 刀 
轻 百 履 脚 。 


ZhNGJIEF 


杀 技 
YOCA TIRE 醒 


ER 


殊 技 


RUSSIAN SUPLEX DRILL KICK 号 度 


二 一 - 号 映 中 | 
| SAoeVAELUL 0 卫 ， TO 一 一 


岂 哺 超 必 杀 技 

MDNAL ATOMIC BUSTER | 接近 对 手 时 摇 村 = 图 +rP | 
| NT NS +KI 追 加 指令 | +K 中 新 ) 
接近 对 手 时 播 杆 二 圈 + PPP 


、 


和 @ 空 中 上 大 P 一 立 小 K 一 DOUBLE LARIAT @ 空 中 上 KK 一 中 铲 腿 (中 K) 一 YOGA LEGEND 一 轻 YOGA 
@EX(DOUBLE LARIAT- 一 QUICK DOUBLE LARIAT) x3 DRILL KICK 一 立 大 了 (长 ) 
@SUPER STOMPING 一 停止 一 中 一 GLOWING FIST 一 SU- ”@ 跳 跃 大 P 一 ( 轻 YOGA DRILL KICK 一 跳跃 大 P) x3 

PER STOMPING @@ 对 空 轻 YOGA BLAST 一 小 铲 腿 一 轻 YOGA BLAST 一 中 铲 腿 


和 @@ 跳 跃 ( 拉 足下 大 P) 一 嘛 下 中 K 一 经 GLOWING FIST-SUPER 一 YOGA INFERNO 
STOMPING 一 停止 (| 必 熏 区 ) 一 足下 小 K-SUPER STOMP- ”@EX( 小 锋 腿 一 中 铲 腿 ) x 6 一 立 大 P( 短 ) ~>YOGA INFERNO_， 


ING 停止 ( 上 一 区 ) 一 足下 小 K 一 SUPER STOMPING YOGA LEGEND 
国 重 点 : 停止 后 立刻 按 足 下 小 玉 , 抵消 SUPER STOMPING , 这 一 硬 重 点 :EXCEL 后 使 出 (小 铲 腿 一 中 铲 腿 ) x 6, 指令 不 能 有 误 ,不 
变化 比较 困难 ,应 多 加 练习 。 能 多 也 不 能 少 。 
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TIZUNA DROP | | 音 力 | +K( 接 
BACK STEP ROLLINH SKY HIGH CLAW L L 莉 力 1 +P 


VERTICAL ROLLINC 人 特殊 技 
生 [WILD WIND SUPLEX( 至 中 投 ) | 空中 | 以 外 + 中 了 或 大 P 
ATTACHING CLAW( 折 爪 时 ) 
1 [ROLLNCIZUNADROPUEVEL3) | 时 力 AK +K( 摊 近 乔 于 后 ) 1 + 

KKK 人 
二 +KKK 
_、LSKY HICH ILLUSION | 瘟 力 ac 一 PP 

CROUND SHAPE ROLLUNG | -- 营 力 +P 上 SPINNING IZUNA DROP 

于 上 


BEAST HURRICANE 空中 | AN 一 二 +P 


@@BACK STEP ROLLINH 一 BEAST HURRICANE 一 GROUND ” @ 跳 跃 大 P 一 足下 中 KK 一 PHANTOM DESTRUCTION 一 立 大 开 


SHAPE ROLLING 一 BEAST HURRICANE @ 跳 跃 大 了 一 足下 中 天 一 足下 中 P 一 GROUND CRYSTAL 
全 跳跃 中 攻 一 足下 小 下 x2 一 ROLLING ATTACK 一 BEAST HUR- FLASH 一 PHANTOM DESTRUCTION 一 上 下 大 玫 一 PHAN- 
RICANE 一 GROUND SHAPE ROLLING TOM DESTRUCTION 一 追 打 


重 EX (跳跃 大 区 一 着 地 一 小 P 一 小 玫 一 中 了 P 一 大 P 一 大 天 一 大 P 一 。 @EX( 中 一 大 K 一 着 地 一 足下 小 了 一 足下 小 和 一 瞳 下 中 P 一 障 
大 KK) 一 GROUND SHAPE ROLLING 一 BEAST HURRICANE 下 中 K 一 足下 大 P 一 ROLLING CRYSTAL FLASH 一 GROUND 
因 重 点 :在 使 出 EXCEL 时 要 董 力 ,小 P 小 KK 中 了 P\ 大 P\ 大 开 \ 大 CRYSTAL FLASH 一 PHANTOM DESTRUCTION 一 亿 打 (着 
P\ 大 天 这 一 串 指令 要 输入 迅速 正确 ,否则 后 面 的 招 术 便 无 法 接 地 二 上 上 一 了 ) 
续 出 来 。 较 重 点 :ROLLING CRYSTAL FLASH 后 立即 蕾 力 


DOKUDO， 


一 jc +K 
特殊 技 

上、 本 
SKULLO BACK 转 (移动 技 ) 
STEPIN UPEER 


SUPER SKULLO_CRUSHER. 
TAN +P 追 加 指令 
(一 +P 或 一 +P 或 一 +K) 者 


二 上 ec +K( 成 功 后 ) 
弹 P+ 中 K+ 强 了 


@ 护 流 攻 一 气 练 射 


@@ (背后 攻击 ) 足 下 中 P 一 足下 中 了 一 有 时 激 骨 一 连 升 击 一 肘 激 崩 一 
党 击破 ( 肘 激 崩 追 打 ) 
伪 小 振 脚 击 一 击 风 技 一 连 升 击 一 跳跃 大 一 连 升 击 一 跳跃 大 一 着 地 立即 跳跃 大 天 @@ 跳 跃 大 P 一 足下 大 P 一 SKULLO CRUSHER 一 SUPER SKUL- 


@@ 跳 著 大 P 一 足下 中 P 一 了 下 中 P 一 小 时 激 骨 一 掌 击 破 ( 肘 激 骨 追 打 ) 一 LO CRUSHER 

连 升 击 一 有 时 激 骨 一 连 升 击 一 时 激 崩 一 连 升 击 一 跳跃 大 玉 一 立 大 玉 @ 跳 跃 大 P 一 足下 中 KK 一 SKULLO SLIDER 一 SKULLO ENER- 
鲁 跳 跃 大 P 一 足下 中 P 一 时 激 骨 一 击 凤 技 一 连 升 击 一 跳跃 EX( 跳 GY 一 SUPER SKULLO CRUSHER-SKULLO ENERGY 

跃 大 下 一 着 地 一 中 了 一 小 了 一 中 天 一 中 P 一 大 天 一 中 了 ) @@ 跳 跃 大 P 一 入 下 中 了 P 一 红 下 中 玉 一 SUPER SKULLO SLID- 
图 重 点 : 连 升 击 后 要 行 前 两 步 才 跳 起 ;于 EXCEL 后 的 招式 必须 用 ER-SKULLO ENERGY 一 SUPER SKULLO SLIDER 

攻击 判定 在 上 半身 的 攻击 二 重 点 :SKULLO ENERGY 后 不 是 立即 出 SUPER SKUDLO CRUSHER 
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人 
[zzzrxzh[Dr | 
,| 超 必 杀 技 

次 丈 丰 及 二 入 各 六 和 


二 蕾 力 一 一 一 +P 


技 中 按 了 键 直 拳 、 按 K 键 勾 拳 


jc 一 一 +P 
上 ce e+K 


全 跳跃 大 P 一 虐 下 中 P 一 济 下 中 K 一 DASH STRAIGHT-*CRAZY 跳 
跃 ACK-GRAND SLAM CRUSHER 一 HOME RUN HERO 

@@ 跳 跃 大 P 一 足下 中 P 一 嘛 下 中 K 一 DASH UPPER 一 CRAZY 跳 
跃 ACK 一 足下 中 了 P 一 足下 大 P) x3 


TCR 
DARKWIRE 击 中 后 一 定时 间 起 动 


E 曙 已 


和 @@ 跳 著 大 了 一 嘛 下 中 KKILL WIRE 一 DARK HOLD 一 跳跃 大 了 一 立 
P~KILLWIRE (一 | AP) 一 KILL TRUMP 一 EX -PROMINENCE 
全 跳跃 大 P 一 障 下 中 P 一 DARK WIRE 一 DARK HOLD 一 跳跃 大 K 一 
EX (跳跃 中 一 中 了 一 大 了 一 大 玉 一 立 中 了 一 立 大 了 一 立 中 了 一 立 大 

K 一 了 下 大 P 一 立 小 P) 一 立 小 了 一 立 大 一 KILL TRUMP 


@@ 跳 跃 大 攻击 一 上 下 中 P 一 足下 中 必 一 DASH STRAIGHT 一 
GRAND SLAM CRUSHER 一 HOME RUN HERO 一 HOME 
RUN HERO 一 站 立 中 P 一 BUTTING HERO 

国 重 点 : GRAND SLAM CRUSHER 出 招 后 立即 拉 后 鞋 力 ， 使 出 
CRAZY 跳跃 ACK 后 立即 按 紧 K 


SEA4RON. 


[BERMUDA SYMPHONY [TSrkg | 
特殊 技 

SIEE COMEOEUNCHT [rp 
St 大 K 


| 
CREAM SONDERA | 接近 对 于 时 播 村 1 图 +P | 


2 


AR 取 
HUTTLE COMBINATION 一 儿 一 +P 
HARON SPECIAL | LADY-tK( 沁 加 指令 tk 中 断 ) | 
HAMMER HEAD RUSH 


CRIME SANTIER [ 菇 这 对于 本 皖 开 一 国 TFT 
FRESONAES SAIS HALF MOON KCIKE 中 ( 击 中 前 ) 


时 个 以 外 + 玉 
四 跳跃 大 攻击 一 EX “站立 小 P 一 站立 小 天 一 足下 中 K 一 站 立 大 了 P 一 
站立 大 必 一 站 立 中 有 一 站 立 大 K 一 GALE HAMMER PUNCH 
一 SHUTTLE COMBINATION-*SHARON SPECIAL 
@@CREAM SONDERA 一 冬 下 中 K-CALE HAMMER PUNCH-*SHARON SPECIAL 
@@BERMUDA SYMPHONY- 经 HALF MOON KICK-HAMMER HEAD RUSH-,SHARON SPECIAL 
@@ 中 HALF MOON KCIK 一 瞳 下 中 K 一 GALE HAMMER PUNCH 一 
HAMMFER HEAD RUSH-SHUTTLE COMBINATION 
@@ 跳 跃 大 一 加 下 中 K-CALE HAMMER PUNCH->SHUTTLE COMBL 
NATION->HAMMER HEAD RUSH-SHUTTLE COMBINATION 
国 重 点 :HAMMER HEAD RUSH 第 4 HIT 再 CANCEL 足下 一 招 超 必 杀 技 
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@@ 跳 跃 大 P 一 EXCEL (足下 中 P 一 站 立 中 一 立 中 P 一 立 中 K 一 立 
大 P 一 立 大 K 一 EX -PLOSIVE 一 DARK WIRE 一 DARK HOLD 一 
EX - PLOSIVE 一 立 大 P 一 DARK SHACKLE 一 KILL TRUMP 

围 重点 :DARK H0LD 后 一 定 用 DARK HOLD 将 对 手 拉 回 


和 @ 跳 跃 大 P 一 立 中 一 飞 旋 斩 一 旋 阳 炎 ' 极 


和 @@ 跳 跃 大 P 一 足下 中 一 有 月 一 雷 翔 斩 

@ 跳 味 大 P 一 足下 中 P 一 足下 中 和 一 镖 山 一 列 晨 锐 咒 一 雷 翔 斩 

@ 跳 蒜 大 P 一 足下 中 P 一 简 下 中 和 一 有 月 一 列 震 镰 山 一 雷 翔 斩 一 
旋 阳 炎 ' 极 

@EX 镁 勋 一 及 月 x 3 一 大 飞 旋 斩 

@ 跳 跃 大 P 一 足下 中 P 一 足下 中 了 一 匀 副 一 烈 震 镶 融 一 雷 翔 斩 一 
旋 阳 炎 极 

国 重 点 : 在 烈 震 镶 裔 第 4 HIT 的 时 候 一 定 要 立刻 CANCEL 雷 翔 ， 


斩 才 行 4 


TH 
此 型 

戏 ETEFRETETTTETR 

中 超 必 杀 技 

心 
议和 动 ”| 让 SCTSNCTE 
| 菲 龙 X 旺 | 二 sscrR 
由 那 连 舞 LEVEL3 | 弱 P+ 弱 P+ 一 弱 K+ 强 P 


@@ 龙 舞 一 足下 中 K 一 神气 发 动 一 神 鬼 发 动 


.过 荣 半 写法 至 本 于 芝 


5 淹 诡 六 汽 下 生还 区 下 误 市 王 访 让 水 二 


在 小 | @ 跳 路 重 K 一 足下 中 P 一 史 下 中 KK 一 神 气 发 动 -， 
要 答对 四 手 -一 神 允 发 动 -" 牙 龙 册 
坦 彩 小 | @ 防 御 破 坏 ( 打 中 第 一 下 ) 一 跳跃 重 K 一 简 下 中 
淹 P 一 足下 中 K 一 神气 发 动 一 史 狠 邮 手 一 雅 龙 灭 
跳 一 史 狼 凶手 


国 重 点 : 在 雅 龙 屎 踪 到 达 地 面 的 一 瞬间 抵消 超 必 


全 -放下 汪汪 忌 088 过 阅 


王 d 小 二 洒 二 y 于 必 闹 六 过 卫 天 了 下 这 


鲜 漆 图 
疗 杀 技 肝 狼 g 手 2 
方 在 以 【 影 之 杰 斯 特 84DORCSST 舍 
这 个 法 
@ 介 @ 
内 


DARK CRASHER TSTECES 和 可 


[DARKWAV | srtK | 
DARK NIGCHTMARE( 地 上 ) | 弱 P+ 弱 P+ 一 + 弱 K+ 青 | 
[DARK FENFRGY |Lc-Lc-iK | 


< 


兴 
二 


si| 


合 跳 跃 重 、 蹲 下 中 开 、 
DARK ENERGY 

@@ DARK TOCHEFU、 足 下 中 P、 中 DARK 
TACKLE、 DARK WAVE 

全 跳跃 重 KK、 足下 中 K、 中 DARK TACKLE、 
DARK WAVE、 中 DARK TACKLE、DARK 
CRASHER DARK ENERGY 

园 重 点 : 中 DARK TACKLE 的 第 3 HIT 开始 会 

把 对 手 击 离 地 面 ， 所 以 必须 在 第 2HIT 以 前 抵 

消 超 必 杀 技 


宣 DARK TACKLE、 


所 
汪汪 


IT 


束 癌 05 候 借 由 淹 囊 溯 怕 下 邯 于 臣下 王 记 王 出 玉 计 
,| 续 瑟 弱 滞 红 区 」 全 .过 站 过 信 六 吾 水 薪 芭 安 者 治 慰 


. 酒 六 马 对 于 全 | 出 
d 油 一 4 进 佟 进 六 艺 忆 溃 才 二 灌 讲 41 


| | 济 - 


< 下 
忆 


二 4 考 二 4 演习 d 


| 有 过 


| 区 | 


。 @ 跳 前 重 肢 


国 重 点 : 苍 魂 阐 一 ( 


流水 (特殊 投 ) 
弥生 投 棍 技 


( 技 中 用 摇 杆 修正 棍 的 攻击 轨道 ) 
( 技 中 按 PPP 停止 棍 的 移动 ) 


@ 天 升 棍 一 三 连 棍 

@ 对 手 在 版 边 中 暇 风 (之 后 按 中 脚 键 、 中 脚 键 ) 一 
足下 中 源 一 三 连 棍 ( 之 后 按 一 源 键 一 源 键 ) 

@@ 前 跳 重 脚 一 EXCEL 发 动 (中 脚 一 天 升 棍 一 三 连 
棍 一 天 升 棍 一 三 连 棍 "之 后 按 一 源 键 "一 天 升 要 

* 三 连 棍 "之 后 按 一 源 键 、 一 类 『 键 ”) 一 十 六 夜 烈 

棍 一 弥生 投 棍 披 (空中 使 出 ) 

国 重 点 :EXCEL 的 准确 度 是 最 重要 的 一 环 


C4RUD4 


中 投 ) 


* 足 下 中 源 一 袭 牙 一 苑 魂 弹 一 吕 


一 绝 燕 舞 


1 


百 要 立即 抵 ; 
技 写 超 必 杀 # 
发 出 让 续 技 , 请 


并 瘟 


@ 由 于 加 和 鲁 达 的 


此 可 


多 闫 


玩 者 如 果 能 达 戒 我 们 所 介绍 的 使 用 条 件 便 可 
使 用 这 喇 位 隐藏 角色 ， 而 游戏 中 心经 营 者 的 指令 


如 输入 成 功 画面 内 会 有 信息 提示 ， 一 次 失败 可 以 
反复 输入 
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机 种 :SS “厂商 :CAPCOM 类 型 :对 战 ACT 
媒体 :CD -ROM 发 售 日 :1997 年 ~ 1998 年 


以 PE 进行 连续 


LEVEL UP 必 杀 技 
超 必 杀 技 
真空 波动 源 jcm+ 8 


通常 技 很 好 使 
或 K( 中 段 ) 的 设 定 也 很 强 。 而 
必 杀 技 的 性 能 却 很 优秀 ， 但 基 
中 应 该 最 受 重 视 的 便 是 波动 
拳 ， 无 论 作为 连续 牵制 或 追 打 
却 是 十 分 优秀 的 。 


以 PP 开始 的 快速 连 击 为 
主体 ，PPP 是 可 以 连续 的 ， 暴风 龙 卷 旋风 半 | $ 
PPP 或 PPK 击 打 ， 无 论 对 方 是 

否 防 御 住 都 占有 先 机 ， 击 中 的 量 烈风 迅雷 党 一 全 N+$ 
场合 如 右 图 那样 用 二 来 取消 

连 击 而 用 下 蹲 攻 击 ， 或 第 3 发 ”防御 使 用 GC 来 攻击 。 

的 上 勾 拳 稍 放 慢 一 点 速度 ， 同 如 击 飞 出 大 量 宝石 就 用 暴 
@ 用 Px3 或 Px4 都 非常 方 | 样 可 令 对 手 浮 空 再 用 宝物 或 真 ” 风 龙 卷 旋风 肢 ， 如 想 狙击 对 于 
便 ， 但 要 注意 也 会 有 被 反击 | 空 波动 新 进行 追 打 。 如 被 对 手 ”的 快速 连 击 就 用 真空 波动 源 。 


的 可 能 。 使 用 方法 
面 代用 改 攻击 的 时 候 可 以 在 | \| 于 尽量 快速 才 可 使 对 手 来 不 | | ; SS 
中 途 停止 ， 因 此 若 用 PKK 可 | | 及 反应 ， 扒 住 后 连 打 可 使 连 | | 0 


于 第 三 下 停 下 。 击 数 增加 。 烈风 记 党 


Sb 下 22 是 中 段 攻击 ， 但 也 有 受 反击 的 

旨 化 波动 源 可 能 , 不 要 轻易 使 用 为 好 ,连续 

必 杀 技 要 以 波动 拳 为 主 ， 技 方面 ， 以 升 到 2 级 以 上 的 波 

但 是 注意 想 作为 连续 技 攻击 的 ， 动 拳 或 超 必 杀 技 升 龙 效 破 最 值 
话 必须 将 波动 拳 成 长 的 2 级， 得 推荐 。 

快速 连 击 方面 以 PPP 或 PKK 

为 主体 ， 于 第 3 发 时 以 下 蹲 K 

连接 波动 拳 是 理想 选择 。PKP 


电击 中 后 可 以 追 打 ， 用 宝物 
创 对 手 。 


说 到 KEN 便 联 也 有 一 +K 的 中 段 技 
想到 升 龙 源 , 但 本 作 ”存在 ,。 超 必 杀 技 也 同 
品 中 请 尽量 半 其 等 样 非常 好 用 ， 若 稍稍 
级 控制 在 1 级 才 可 远离 可 使 用 升 龙 奢 
使 破绽 保持 最 小 并 破 , 接近 战 使 用 神龙 
放心 使 用 。 因 此 要 提 ， 拳 或 疾风 迅雷 
升 红宝石 对 应 的 波 “ 盖 鸭 上 
动 拳 和 蓝宝石 对 应 
的 旋风 脚 为 主体 , 另 
外 和 RYU 同样 KEN 


LEVEL UP 必 杀 技 
超 必 杀 技 


风 迅 雪 峙 ”一 w ] Sm?+ S 


人 中 与 RYU 的 使 用 方法 同样 ， 
最 后 可 作用 波动 拳 或 投掷 宝 
物 来 取胜 。 


加 理论 上 可 行 ， 但 很 难 抓 住 
对 手 ， 于 画面 边缘 时 使 用 才 
是 上 策 。 


这 时 百 ， 但 是 | \| @ 可 产生 远 臣 离 的 GC, 但 用 | | ; 
最 好 于 PKK 后 停顿 下, 诱 | | PKp 接近 对 手 时 易 受 反击 ， ， 
使 对 手 反击 。 使 用 PKK 技 理想 。 | 


证 


击 、 中 为 中 段 攻 击 、 下 为 下 段 攻 击 ` 浮 为 浮 空 技 .GC 为 防御 崩 坏 、 投 为 投 技 、 飞 为 击 飞 技 、D 为 特殊 下 段 攻 
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快速 连 击 = 下 第 [3 发 HUN - 


国人 已 已 己 为 主攻 击 LEVEL UP 必 杀 技 
二 Rod 量 气 功 学 CTSmrP 

如 果 想 提高 气功 拳 的 等 作为 主要 战术 的 快速 连 击 
级 , 便 收 集 红色 宝石 吧 ! 但 是 对 便 是 PPP, 无 论 对 方 是 否 防 住 ， 有 《 升 肢 一 NSN+K 


却 会 使 自己 处 在 占 主 动 权 的 地 
位 ， 击 中 的 场合 以 站 了 或 蹲 K 
接 气 功 拳 或 轮 海啸 而 发 挥 效 


于 喜欢 使 用 蹲 重 击 连接 气功 拳 
的 便 必 须 将 气功 拳 等 给 保持 在 
1 级 。 而 百 袭 脚 则 可 以 放心 的 


超 必 杀 技 


提升 等 级 .另外 iT SN +K 0 
的 倒立 旋风 脚 ， 若 不 成 长 便 非 EC 人 2 
常 适 用 。 在 通常 技 中 , 较 有 效 的 | 

击 也 是 很 理想 的 。 对 付 对 手 的 必 霸 山 一 | +S 


是 对 空 能 力 很 强 的 尽 +P, 及 前 
冲 攻击 。 由 前 冲 命中 后 的 P 的 
下 段 技 ,K 的 中 段 技 及 P+K 的 
投 技 。 


kg 升 肢 
快速 连 击 时 ， 气 功 学 的 无 敌 时 ee 
高 的 利用 价值 。 | 


态 镍 坊 @ PP 路 线 第 4 发 的 火箭 弹 
命中 率 不 会 很 高 ， 但 若 喜欢 
G 使 用 也 没有 坏处 。 
四 如 果 投 技 没有 成 功 ， 也 可 


以 继续 用 PPP 使 对 手 防 御 ， 
而 再 抢先 机 。 


@@ 如 果 未 将 对 手打 飞 可 产生 
浮 空 ， 用 气功 拳 及 宝物 投 追 
击 均 可 。 


全 这 里 的 GC 出 招 速度 慢 , 攻 
击 距 离 短 一 无 是 处 ， 在 这 招 
之 前 停 下 吧 ! 


8 必 闲 技 [使 有 方法 ] 
气 | 


ER 
痊 ; AN 


和 


| 
， 


ER 


波动 拳 或 者 春 火 获 倒 茂 UNOOL 


果 有 期 待 的 朋友 们 是 肯定 会 在 
快速 连 击 一 般 都 不 太 好 


一 定 要 提升 等 级 的 必 杀 技 WE 全 入 人 志和 全 用 和 
是 波动 拳 与 春 火 克 倒 ， 特 别 是 波动 拳 或 春 火 歼 倒 的 伤害 
对 应 红宝石 的 波动 源 ， 强 化 后 全 种 发生 人 使 用 力也 较 其 它 必 杀 技 强大 许多 ， 


一 NT 一 +P+K。 

作为 有 效 的 伤害 手段 可 以 
在 自己 被 逼 到 画面 边缘 时 发 挥 
绝 大 效果 的 ， 因 为 这 时 肌肉 兄 
贵 们 跑 到 抓 住 对 手 时 间 很 快 ， 


多 多 使 用 有 利于 削减 对 方 体 
力 ， 在 封 住 敌 人 快速 连 击 时 也 
很 好 用 。 


射程 及 威力 均 很 理想 ， 而 且 可 
以 作为 连续 技 , 十 分 有 价值 。 对 
就 蓝宝石 的 春 火 袭 倒 也 有 作为 
连续 技 使 用 ， 连 打 按键 可 令 大 
量 宝石 飞 出 。 至 于 升 樱 企 强化 


LEVEL UP 必 杀 技 


波动 学 一 K | SN-+ 卫 


后 也 是 不 实用 的 。 石 
跳 向 对 手 的 P 攻 击 及 蹲 K 升 樱 伴 NuP 
el 
就 不 值得 推荐 了 。 家 ， 春 炙 费 国 K ， > +K 
有 
属性 江 @ 看 上 去 像 浮 空 但 实际 会 令 人 超 必 杀 技 
对 手 倒 地 , 无 法 追 打 , 被 防 住 真空 波动 举 jcr+S 
的 话 易 受 反击 。 


乱 春雨 一 | +8 


@ 以 P 式 击 打 后 , 不 易 连 接 
GC, 且 有 受 反击 的 危险 。 


使 用 方法 
真空 波动 拳 _| 1 mlSct? 


@@ 出 招 慢 而 不 容易 使 用 ， 但 
也 可 能 因为 出 招 慢 而 有 好 效 
果 ， 但 总 之 不 要 轻易 使 用 为 
好 。 


@@ 出 招 速度 慢 而 基本 无 法 在 
实战 中 成 功 ， 不 要 随便 想 学 
试 。 


乱 春 雨 | | TANrY+K 


Icespr+ 
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将 影 忆 新 控 制 在 串 

拥有 许多 判定 强 的 通常 
技 ， 所 以 用 通常 技 也 可 顺利 的 
攻击 ， 其 中 | + 开 与 俯 +K 一 
要 是 可 以 使 对 手 倒 地 并 攻击 。 
必 杀 技 方面 对 应 红宝石 的 魂 之 
斩 是 可 以 放心 强化 的 ， 终 究 判 
定 强 的 飞行 道具 是 很 有 魅力 
的 ,另外 对 空 的 影 之 斩 , 若 被 强 
化 反而 使 对 空 判 定 减弱 。 超 必 
杀 方 面 还 是 以 黑暗 幻影 为 最 可 
靠 ,还 有 死 之 斩 也 不 错 。 总 的 来 
说 是 个 不 错 的 角色 。 


全 PPPP 和 PPKP 一 样 都 是 
实用 的 快速 攻击 ， 但 被 防御 
会 陷 人 困境 。 


通常 技 中 使 用 频率 很 高 的 
是 一 +P 的 对 空 技 ， 牵 制 用 的 
| +K 还 是 有 出 其 不 意 的 空 进 
效果 ， 对 于 在 前 进 的 对 手 很 答 
易 命 中 。 必 杀 技 地 灵 刀 是 可 以 
作为 对 空 技 使 用 ， 因 此 多 收集 
黄 宝石 吧 ! 暗器 炮 比 起 其 它 必 
杀 技 来 说 因为 能 产生 气 绝 效果 
所 以 较 有 利用 价值 。 天 雷 破 很 
容易 被 对 手 防 住 ， 所 以 不 值得 
期 待 ， 相 比 之 下 还 是 GC 技 很 
值得 使 用 。 


人 区 飞行 道具 距离 长 ， 而 且 有 
着 多 段 攻击 ， 所 以 来 说 狙击 


对 手 的 快速 连 击 很 有 用 。 
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呈 这 里 的 快速 连 击 有 可 能 
对 方 击破 ， 使 用 时 间 差 才 便 
于 发 挥 效 果 。 


@ 若 最 初 P 击 时 对 方 距离 较 
远 ，GC 便 无 法 命中 ,要 准确 
判断 形态 。 


图 对 距离 的 要 求 很 高 ， 因 此 
是 难于 掌握 的 技巧 ， 使 用 空 
中 投 是 不 错 的 选择 。 


台 最 好 的 选择 是 在 第 3 发 便 
停 下 来 ， 因 为 会 一 边 打 一 边 
接近 而 易 受 反击 。 
@@ 稍 远离 一 点 再 使 用 快速 连 


击 的 话 ,最 后 GC 打 不 中 的 场 
合 很 多 ,要 注意 距离 。 


思 因 为 出 招 时 距离 的 问题 ， 
所 以 只 限于 固定 对 手 , 在 第 3 
发 时 P 为 下 段 攻击 要 注意 。 


6RRIGAN 


快速 连 击 以 PPK 为 主体 ， 
令 对 手 陷于 被 动 ， 第 3 发 可 选 
择 上 或 下 段 攻击 。 当 跳 向 对 手 
时 在 空中 用 上 + 及 的 飞 中 会 很 
有 优势 ,因为 攻击 判定 长 ,并 有 
多 段 打 。 另 外 按 住 $ 的 前 冲 使 
用 上 述 跳 攻击 也 很 有 效 。 站 开 
速度 快 判定 强 ， 可 以 很 容易 争 
取 先 机 。 如 果 在 反击 的 场合 ,可 
以 直接 使 用 黑暗 的 幻影 。 作 为 
连续 技 上 +P 除 了 第 1 发 以 外 
无 法 抵消 有 些 遗 憾 。 


天 回 伞 命 ! 

在 快速 攻击 时 ，PKKK 在 
使 用 时 很 会 被 对 手 防 住所 以 使 
用 PKKP 作战 是 正确 的 选择 。 
因为 普通 技 的 距离 短 而 且 速 度 
与 其 它 人 相 比 力量 较 低 ， 所 以 
拥有 一 定量 的 必 杀 技 模 来 使 用 
必 杀 技 的 话 可 以 补偿 这 一 缺 
点 ， 而 且 天 回 伞 的 攻击 时 会 击 
出 大 量 的 宝石 这 样 有 利于 所 有 
必 杀 技 的 产生 。 另 外 当 对 手 处 
于 画面 边缘 时 ， 天 雷 波 的 攻击 
比较 有 利 。 


LEVEL UP 必 杀 技 
魂 乙 斩 | Sr+ 卫 
影 之 斩 一 | NA+ 了 
天 堂 螺旋 六 二 + 了 
超 必 杀 技 
二 Nt+S 


黑暗 幻影 


中 国 便 尸 女孩 


LEVEL UP 必 杀 技 


超 必 杀 技 
Ce+S 
| +S 


天 雪 破 
来 来 球 


宝石 对 应 的 必 杀 技 应 
该 尽力 提升 ， 成 长 后 可 以 在 连 
续 技 中 活用 ， 对 于 处 于 中 距离 
的 对 手 也 有 着 牵制 的 作用 。 红 
宝石 对 应 的 必 杀 技 提 升 到 3 
级 时 会 使 攻击 距离 伸 长 许多 ， 
远近 的 各 种 距离 都 可 以 放心 使 
用 。 如 果 是 善于 使 用 连续 技 , 那 
一 定 要 注意 蓝 色 宝石 对 应 的 必 
杀 技 , 千 万 不 要 长 到 2 级 以 上 ， 
这 样 在 连续 技 中 才能 进行 顺利 
的 连接 。 


个 以 PPP 的 快速 连 击 进行 ,， 
如 果 将 对 手 击 至 浮 空 后 ， 加 
以 空中 投 进行 追 打 。 


@ 出 招 的 速度 很 慢 ， 一 定 要 
考虑 清楚 才能 进行 使 用 ， 但 
攻击 的 距离 比较 长 。 


@ 以 上 的 连续 技 中 ， 可 以 突 | | 贸 出 招 的 间隔 很 得 ， 这 样 的 
然 加 入 通常 技 ， 多 多 利用 | | 投 技 可 以 多 多 使 用 ， 如 有 不 
PKK 来 攻击 比较 有 利 。 慎 可 于 第 3 发 取消 。 


站 立 P 可 以 说 是 全 GAME 
的 选 种 出 手 最 慢 但 距离 最 长 ， 
与 其 相反 ， 下 蹲 P 的 出 招 却 极 
为 迅速 。 空 中 的 一 +K 具有 着 
多 段 攻击 的 性 质 ， 而 上 +K 的 - 
突袭 作用 也 十 分 有 用 。 在 提升 
等 级 时 ， 必 须 优先 把 魔法 剑 的 
等 级 提升 到 很 高 ， 因 为 于 对 战 
中 魔法 剑 才 是 战斗 的 主力 。 

基于 普通 技 的 不 同 ， 在 对 
战 时 一 定 要 熟练 掌握 后 才能 放 
心 使 用 。 


属性 直上 自 全、| OU 此 系列 时 ， 一 定 要 依靠 
RS 时 间 差 来 诱 使 敌人 反击 再 加 
以 攻击 。 


在 基本 的 快速 连 击 中 使 用 
PKK 进行 攻击 的 主体 ， 而 在 第 
4 发 时 出 P 可 以 使 用 投 技 ,出 开 
则 会 击 飞 对 手 。 当 然 对 于 那些 
善 用 必 杀 技 的 选手 ， 在 PPP 后 
加 以 提升 后 的 必 杀 技 可 以 使 攻 
击 更 为 有 利 。 对 于 使 用 FELL 
CIA 的 朋友 们 ， 一 定 要 在 对 战 
时 与 有 先 机 ， 能 利用 强力 的 必 
杀 技 把 敌 方 的 进攻 全 部 狙击 


以 顺利 完成 任务 。 
红色 宝石 的 集合 且 站 2 


跳 牙 时 一 +K 这 样 的 多 段 
攻击 最 好 加 在 快速 连 击 后 追加 
攻击 时 ,这 样 才 更 为 有 利 。 对 于 
快速 连 击 中 PPP 和 PKK 这 些 
攻击 方式 中 ，PKK 的 危险 性 极 
大 ， 如 果 你 发 现 对 手 在 进行 防 
御 时 ， 于 第 3 发 时 停止 或 转 人 
+ +P 这 才 是 比较 安全 的 方 
法 。 对 于 对 手 快速 连 击 时 ,对 狙 
击 的 方式 是 多 种 多 样 的 运用 普 
通 技 ， 必 杀 技 和 超 必 杀 技 都 可 


。 @ 判 定 相 对 来 说 比较 迟缓 ， 


改 用 PPPK 进攻 极为 有 
利 。 


迎 攻 击 时 千 万 要 注意 ， 如 果 
对 手 进 入 防卫 时 ,在 PKK 时 
进行 中 止 就 可 以 了 。 


加 出 招 速度 快 但 判定 时 间 
短 , 如 果 击 中 对 手 的 话 , 定 要 
别 忘 了 追 打 。 


行动 神速 的 糙 女 


LEVEL UP 必 杀 技 


后 蹈 波 上 AN 一 + 开 


ER3 
星 乱 爪 P 连 打 
超 必 杀 技 


援救 攻击 二 c Ar+S 
本 


鸳 犹 打 AAS 
舞蹈 攻 吉 二 +S 
ER 


放下 必 亲 技 | 使用 方法 | 
加 ETARIEYTIRO 


ER | 
EEC。 ERSEECISEG 


搞笑 的 魔法 少女 


闪 


LEVEL UP 必 杀 技 


超 必 杀 技 
[ET 
720 和 Ti Sort 


ISTSaK | 


本 


] 由 拓 囊 加 以 3 等 级 的 风 斩 便 可 完成 强 
BUKI 利用 投 技 来 狙击 对 手 Re 


蹲 攻 击 很 强 ， 是 需要 经 常 ， 明 显 ， 而 且 苦 无 的 奇效 效果 也 在 使 用 快速 连 击 中 ， 居 方 总 的 来 说 ，IBUKI 的 综合 
使 用 的 。 必 杀 技 风 斩 是 优秀 的 “会 有 质 的 飞 牙 。 基本 没有 什么 反击 的 时 间 和 机 能力 非常 强 ， 可 以 适用 于 任何 
招 术 ， 在 第 1 级 于 受 身 的 连续 会 ， 因 为 IJBUKI 的 攻击 速度 很 ”的 初 玩 者 。 
技 中 不 能 使 用 ， 当 然 如 果 提 升 快 ， 而 且 在 连续 技 的 攻击 时 追 
至 等 3 后 便 有 所 变化 ， 而 且 还 加 入 必 杀 技 或 下 段 攻击 可 使 得 必 是 过 / 生 7 于 党 尖 5 
可 以 代替 \A +P 这 种 优秀 的 对 攻击 更 加 丰富 多 彩 ， 对 敌 方 的 
空 技 。 在 这 里 还 要 介绍 一 种 隐 体力 也 会 有 大 量 的 削减 。 另 外 
的 必 杀 技 (一 当 J ce+P+ 于 前 面 介 绍 的 隐藏 必 杀 技 后 再 LEVEL UP 必 杀 技 
K) 。 于 必 杀 技 提升 方面 ,把 黄 宝 天 无 | Sr+ 卫 


石 对 应 的 风 斩 和 红宝石 对 应 的 风 斩 一 | Nd+K 
若 无 的 等 级 提升 至 最 高 ， 这 样 燕 二 上 Cd+ 玉 
于 连续 技 时 风 斩 的 作用 就 极为 | SN 、 、 人 
髓 全 虽然 能 将 对 手 击 飞 ， 但 是 


超 必 杀 技 
霞 朱 洛 (空中 可 上 Nm+S 
儿 雷 也” 一 NTCc+S 
疾风 一 | Nt+S 


在 进攻 时 一 定 要 确认 对 方 是 
否 处 于 防御 。 


@@ 判 定 出 现 的 时 间 很 慢 ， 一 
但 全 部 使 出 就 没什么 逃 出 的 
时 间 了 。 


鸭 攻 击发 生 时 ， 虽 然 判 定 出 
现 慢 , 但 是 一 但 击 中 , 便 可 进 
行 强力 的 空中 追 打 。 


鲜 出 招 虽 然 不 快 ， 但 是 判定 
不 低 ， 用 来 牵制 对 手 时 可 以 
起 到 很 好 的 效果 。 


ZANGIEF 


为 一 但 陷入 使 用 指令 

投 的 狂热 中 ， 会 影响 整个 的 比 
ZANGIET 的 快速 连 击 中 以 ， 赛 成 绩 。 

PPP、PPK、PKK 最 为 出 色 。 推荐 LEVEL UP 必 杀 技 

使 用 PPK 后 连接 K 之 后 效果 螺旋 打桩“ 摇 杆 一 圈 P+ KK 


最 佳 。 另 外 在 PP 和 PKK 进攻 - 
时 ， 加 入 强力 的 必 杀 技 可 以 消 0 P+ S 


攻击 力 高 的 角色 。 对 普通 
战 时 拥有 极 大 的 破坏 力 ， 对 空 
技 中 以 +P 或 上 +P+S， 都 是 
判定 极 强 的 技巧 ， 而 跳 聊 攻击 


时 机 方向 基本 无 敌 ， 如 输入 | 丙 TY 
减 对 手 的 大 量 体 力 。 在 对 战 中 ， 二 
P 那么 对 地 也 强大 无 比 
了 利用 ZANGIEF 的 强力 和 螺旋 生 钢 铁 体 压 空中 上 ,+ 了 


0 总 的 来 说 ，ZANGIEF 是 普 
通 技 的 达 人 。 当 然 对 于 螺旋 打 
桩 的 强化 ， 我 想 不 必 多 说 了 
吧 。 

如 果 能 够 熟练 掌握 普通 
技 ,那么 胜利 是 必然 的 。 


打桩 是 取胜 最 为 基本 的 要 求 。 超 必 杀 技 
另外 在 对 战 时 ， 也 不 要 单独 依 
靠 指令 投 技 ，ZANGIEF 的 通常 重 蒋 让 亲  NODYS 
攻击 也 是 值得 信赖 的 。 TESTS 


在 使 用 这 名 角色 时 ， 也 要 
不 要 陷 人 对 指令 投 的 狂热 
rr 


部 若 这 


小 心 


中 多 少 都 给 人 很 慢 的 感觉 ， 
但 是 对 这 些 形 象 十 分 满意 的 
还 是 会 使 用 的 。 


@) GC 技 的 使 用 虽然 很 快 ,可 
如 果 对 手 进行 跳 牙 的 话 ， 那 
么 后 果 不 堪 想 象 。 


@ 侠 出 现 快速 连 击 后 ， 是 否 将 
对 手 击 飞 取决 自己 的 决定 ， 
ZANGIEF 空中 追 打 很 难 。 


| @ 与 其 它 人 物 比较 ， 投 技 出 
现时 时 间 短 的 可 怜 ， 但 是 判 
定 强 的 惊人 。 


让 必 亲 技 | 使 用 法 


用 
TI 


774HN7IYA 人 12 回转 +PK 
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站 立 P 攻 击 距 离 长 ， 如 果 
能 善于 使 用 可 以 牵制 对 手 。 站 
立 K 可 以 抬 到 头 的 位 置 ， 对 于 
那些 跳 牙 并 不 高 的 角色 ， 可 以 
用 以 投 给 予 打 击 。 我 道 拳 是 极 
需 增 加 等 级 ， 这 样 才能 使 这 攻 
击 受 极 大 限制 的 此 招 能 有 所 提 
升 。 晃 龙 拳 的 加 级 可 以 使 得 无 
敌 确 率 有 所 上 升 ， 等 级 1 时 只 
有 1716 的 机 会 ,而 成 长 后 已 敌 
确 率 上 升 为 2 倍 `4 倍 , 这 样 在 
攻击 时 能 力 会 提高 许多 。 


ec 


@@ 极 具有 表演 效果 的 快速 连 
击 , 因为 需要 换 装 , 所 以 只 有 
钟爱 DAN 的 人 才 会 用 。 


大 上 有 大羽 训 大 凯 


无 论 通常 技 ， 普 通 技 还 是 
必 杀 技 ， 甚 至 超 必 杀 技 都 十 分 
强 。 ， 

跳跃 中 上 +K 的 天 魔 空 丸 
脚 , 可 以 说 非常 强大 , 对 敌人 的 
攻击 判定 极 大 。 豪 波动 拳 是 指 
升 等 级 的 核心 ， 上 升 到 3 级 时 “ 


最 再 GE、 


中 PPP 的 作用 可 让 对 手 浮 
室 ， 而 在 攻击 时 要 小 心 对 手 
是 否 处 于 防御 状态 。 


@@ 出 招 时 虽然 并 不 太 快 ， 但 
是 于 连 击 中 存在 着 中 、 下 段 
的 判定 的 变化 。 


FRI 
EYE 


图 对 于 快速 连 击 ， 此 系列 的 
出 招 时 间 慢 , 可 在 攻击 时 上 、 
下 段 的 切换 很 可 怕 。 


鬼 豪 斩 
百 鬼 豪 喧 
下 
下 
玉 


此 技 使 用 可 代替 上 勾 拳 这 一 优 豪 背 负 投 
秀 的 对 空 撤 。 而 其它 的 攻击 方 Se 各 忆 投 
0 一 件 落 着 
就 没有 必要 再 提升 其 它 必 采 才 天 章 E 投 
的 等 级 了 。 


@ 二 无 防卫 状态 时 与 对 手 接近 
便 可 安心 使 用 ， 不 会 被 对 手 
反击 。 


隐 超 必 杀 技 使 用 方法 


卫 
S 
! 
空中 


@@ 攻 击 时 对 手 要 想 利用 普通 
方式 逃 开 是 不 可 能 的 ， 可 以 
安心 使 用 。 


逻 如 用 PKKK 攻击 的 话 ， 不 
如 改 用 PKPK 这 一 特别 的 攻 
击 方式 。 


图 攻击 时 出 招 时 间 长 ， 对 手 
会 随时 进入 防御 状态 ， 一 定 
小 心 才 可 。 


街 瀛 明王 
FREE -| 


美国 湿 画 英雄 VS 
街头 明王 
[ROSE 


美国 漫画 英雄 VS 
CAPCOM 


机 种 :ARC 
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由 CAPCOM 公司 所 创造 的 又 一 以 “街头 霸 
王 ” 为 入 型 的 平面 格斗 游戏 ， 风 格 上 以 华丽 磷 快 
为 主 ， 虽 然 在 格斗 技巧 方面 比 以 前 的 作品 略 显示 
色 ,但 仍然 赢得 了 不 少 玩家 的 喜爱 。 

“X -MEN VS 街头 霸王 "是 以 CAPCOM 两 
款 格 斗 游 戏 一 - “X -MEN ”及 “ 街 霸 ”中 的 主要 
角色 所 集合 而 成 的 作品 ， 虽 然 各 个 人 物 在 技巧 方 
面 保持 了 以 前 的 特色 , 但 均 进 行 了 一 定 程度 的 夸 
张 , 其 目的 主要 是 为 了 强调 视觉 上 的 刺激 。 
游戏 以 2 对 2 的 形式 进行 , 二 名 角色 在 战 阅 
中 可 以 交 蔡 上 场 ， 场 下 的 角色 则 可 乘机 恢复 体 
力 , 这 使 得 战斗 的 时 间 更 长 , 对 战 思想 也 与 CAP- 
COM 以 前 的 作品 有 所 区 别 。 

在 SS 移植 了 本 作 后 ,PS 又 推出 了 EX 版 ,其 
中 加 入 了 超 必 杀 与 超 必 杀 的 抵消 ， 虽 然 更 为 华丽 
了 ,但 缺点 在 于 速度 太 慢 。 ， 


继 "“X- MEN VS 街头 霸王 ”受到 好 评 之 后 ， 
CAPCOM 公司 又 推出 了 本 作 。 可 以 说 在 美国 
画 英雄 VS 街头 霸王 ”中 “VS” 系列 的 系统 已 基 

完善 ,形成 了 独特 的 风格 。 

从 各 个 角色 的 基本 技 、 必 杀 技 、 超 必 杀 技 以 
及 合体 必 杀 到 空中 追 打 、 援 护 攻 击 等 ， 种 种 丰富 
多 彩 的 设 定 都 令 玩家 感受 到 了 无 穷 的 乐趣 。 本 作 
在 画面 方面 有 了 长 足 的 进步 ,各 个 角色 必 杀 技 也 
很 有 观赏 价值 。 

SS 推出 了 本 游戏 的 移植 版 (与 前 作 一 样 , 对 
应 4M 加 速 卡 ), 其 移植 度 令 人 十 分 满意 , 不 仪 保 
留 了 街机 版 的 画面 ， 磋 快 淋漓 的 手感 也 得 以 再 
现 , 可 以 说 是 喜爱 平面 格斗 游戏 的 家 用 机 用 户 不 
可 错过 的 佳作 。 

厂家 还 公布 将 于 1999 年 推出 PS 版 , 其 具体 
情况 尚 不 甚 明 了 。 


“美国 漫画 英雄 VS CAPCOM” 在 画面 方 画 
几乎 可 以 说 是 达到 了 平面 格斗 游戏 的 凯 峰 ,华丽 
的 必 杀 技 以 及 层次 分 明 的 背景 都 使 玩家 感受 到 
了 前 所 未 有 的 视觉 享受 。 

在 系统 方面 ,本 作 在 保持 了 ”VS "系列 的 一 贯 
特色 外 , 又 加 入 了 “特殊 搭 挡 ” 这 一 新 系统 , 所 谓 
“特殊 搭 挡 ? 是 指 CAPCOM 公司 曾 推 出 游戏 中 的 
20 位 人 气 角色 , 他 们 的 参 入 无 疑 使 得 游戏 的 号 召 
力 大 大 增加 。 

从 某 种 意义 上 来 讲 ， 本 游戏 也 不 仅仅 是 一 款 
格斗 作品 ， 很 多 人 将 它 视 为 对 CAPCOM 公司 历 
年 佳作 的 大 回顾 。 从 许 许多 多 熟悉 的 角色 身上 ， 
他 们 找到 了 当年 游戏 时 的 感觉 , 这 种 在 新 游戏 中 
寻找 旧 日 情怀 的 作法 再 次 证 明了 CAPCOM 手段 
之 高 明 。 时 至 今日 , 本 作 究 竟 是 否 会 有 家 用 游戏 ， 
机 的 移植 版 尚 不 清楚 ,我 们 拭目以待 。 


这 


了 记念 3 


上 本 | 对 应 机 种 :ARC.SS .PS (预定 ) 
时 | 发 售 日 :1997 年 ~ 1999 年 


， 只 汪 * 秒 > 和 < 
此 杨 受 承 隐 坊 线 拨 


村 堆 瑟 e 导 过 村 池 和 


: 中 P 一 SJ 一 弱 P x3 ~4 一 2 段 一 
人 “ 引 P 一 弱 一 中 P 一 强 P 一 强 K 
LSc+e 
二 Sn 


下 弱 K 一 强 P 一 真空 波动 源 
弱 pP(k) 一 中 P (K ) 一 强 
AP (0 一 S0 一 弱 P(K) 一 中 
CD)- 强 Ptk) 


MARVEL 


UPER HEROES 


最 强 连 续 技 
下 强 P 一 SJ 一 绊 Px3 ~4 一 2 段 
J 一 弱 P 一 弱 K 一 中 P 一 中 K 一 强 P 
弱 P(K) 一 中 PC ) 一 强 P(K) 一 
PK 盖 强 PK) 


下 弱 K 一 下 强 P 一 SJ 一 弱 p 一 
弱 K 一 中 P 一 中 【一 龙 卷 旋风 脚 
， 弱 P() 一 中 PC ) 一 强 P( ) 一 
| 5 一 弱 pPk) 中 PP 人) 强 PG ) 


空中 追 打开 始 技 :下 蹲 强 关 


升 龙 裂 破 


室 中 追 打开 始 技 : 站 立 中 源 /下 蹲 强 产 


Sa MARVEL 本 转 STREET 
2 人 HEROES。 。” 急 ， 、FIGHTER 
cg | 
放 最 强 连 续 技 展 本。 录 强 连续 技 
下 弱 一 中 PS 一 弱 p 一 -中 p 才 13%3y 光 - 


中 P 一 弱 P 一 中 P 一 力 一 术 才 天 
1 良和 人 31T 儿 ( 疆 P) 


力 一 本 才 庆 1 疡 和 21 沁 
无关 天 广 多 和 一 


才 勾 方 又 下 亏 隔 夕 
ETEZE 


超 必 杀 技 
不 要 罗汉 党 2 一 


过 和 区. 放下 并 和 人 天天 
空中 追 打开 始 技 : 站 立 强 拳 
ZE 


MARVEL 
,SUPER HEROES。 seedtses 


STREET 
FIGHTER 
最 强 连 续 技 和 

下 弱 k 一 下 中 一 强 一 5 一 弹 嫂 下 弱 K 一 下 强 P 一 干裂 鸯 
p 一 弱 k 一 中 p 一 中 一 强 一 强 k 一 地 “ 国 弱 P(K) 中 pk) 强 pk) 
上 追 打 5 S 一 弱 pP 信 六 中 PK 六 强 P 人 ) 


超 必 杀 技 


旋 元 跨 
超 必 杀 技 
功 掌 


STREET 
FIGHTER 


P 一 下 中 pP 一 方 ; 
Re SR 下 中 p 一 S0 一 弱 k 一 中 k-p 儿 7 


绊 pPC) 中 pP(K) 强 p 。 时 、 几 也 中 也 六 上 一 着 地 强 《 忆 降 连 系 ， 

四” 盖 S0 一 弱 PCK 盖 中 PC ) S co) 771 外 7TSY2 2 一 
一 强 P(k) 采 技 

又 夕 二 一 1 几 下 汉人 


(对 空 ) | 蓄 力 1 +K 


空中 追 打开 始 技 :站立 强 脚 /足下 强 产 
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下 弱 P 一 中 【一 SU 一 弱 P 一 
弱 K 一 中 P 一 空中 投 

一 下 中 P 一 SU 一 弱 P (K ) 一 
中 PC ) 盖 强 P(K ) 


、 


-时 mm， \ 
EBP 
超 必 杀 技 - 
TIIETEEEE 
力 才 友 坟 7)y 下 
空中 追 打开 始 技 , 蜀 下 强 拳 

门禁 STREET -于 

/于 FIGHTER 和 

最 强 连 续 技 
下 强 p 一 SJ 一 弱 p 一 弱 K 一 空中 


1 一 :KK 
弱 P、 弱 K\ 一 ` 弱 P、 弱 P 


MARVEL 本 要 


中 投 


一 强 P(K ) 


人 > 了 了 工 几 7 


人 一 下 才 了 多 一 力 永 又 


空中 追 打开 始 技 : 站 立 中 拳 


中 P 一 5 一 绊 Px2 一 空 


弱 P(G) 一 中 PCK) 一 强 P 
全 ) 一 SU 一 弱 P(K ) 一 中 PCK) 


本 STREET 


FIGHTER 


最 强 连续 技 
中 P 一 习 方 又 卜 屯 了 乡 
绊 P(K) 一 中 PK) 一 强 PCK) 一 
SU 一 弱 PC 盖 中 PK 盖 强 PICK) 


EMERETTTT 


超 必 杀 技 


空中 追 打开 始 技 :站 立 中 拳 mm 
要 轩 ”sTPEET 横 


FIGHTER 


下 弱 K 一 强 K 一 升 枫 源 
绊 P(K) 一 中 PCK) 一 强 PK ) 一 
Su 一 弱 P 履 盖 中 PCK 盖 强 PCK) 


最 强 连续 技 
下 弱 〖K 一 下 强 P 一 书 儿 卜 己 公 孔 工 
天 和 了 站 天 二 区 所 狼友 
弱 PUK) 一 中 PUK) 一 强 P(K) 一 
SU 一 绊 PC 盖 中 PC 盖 强 PK) 


必 杀 技 
让 
六 放 二 相交 和 天 和 帮 光 人 
刘 二 RTV 二 法 天 
超 必 杀 技 

人 站 人 一 又 下 口 > 入 六 少儿 下 了 学 一 
安 儿 卜 池 人 洱 工 示人 了 7 王八 一 下 双 毛 由 一 天 
了 儿孙 1 勾 交 上 下 力 子 > 下 玫 闻 沁 蕊 方 汪 当 > 了 7 


最 强 连 续 技 
下 弱 K 一 下 强 P 一 SJ 一 弱 P 一 
j 弱 一 中 P 一 中 【一 龙 卷 斩 空 肢 


EPE 


3 展 隐 茂 久 网 


和 


SHADOW(y Ar Km) 年 果 的 种 范 放 了 | S 


力 口 XYY FRVY7) 7 阿 修罗 内 空 一 上 +PPPCKKK) 


超 必 杀 技 
狼 订 弱 P. 弱 P ， 弱 K 强 P 
空中 这 打开 始 技 : 下 顺 强 半 


ENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 帮 于 


及 出 招 一 克 


丰 训 动 
IE 


最 强 连 续 技 
下 强 一 5 一 弱 P 一 中 P 一 中 K 一 学 帮 上 安 又 王 六 交工 将 游标 移 到 哈 鲁 克 的 身上 ,然后 按 住 开 始 健 再 用 p 或 k 来 决定 。 
美国 特工 (US 工 一 了 > 小) 


选用 方法 ， 


将 游标 移 到 达尔 锡 的 身上 ,然后 按 住 开始 键 再 用 P 或 K 来 
决定 。 
) 


机 械 桑 基 尔 夫 ( 尺 力 计 :> 抑 工 了 


党 全 了 冯 区 直到 下 方向 键 转 一 圈 + KK 
最 强 连 续 技 
强 p 一 上 轿 才 y 力 了 7 了 1 了 摩 菲 斯 特 (X71T 双 下 ) 


将 游标 移 到 维 加 的 身上 ,然后 按 仁 月 P 或 K 来 决定 。 
铁甲 蜂 蛛 侠 ( 了 一 了 一 双人 1 人 一 了 > ) 


将 游标 移 到 蜂 蛛 侠 的 身 ] 


将 游标 移 到 黑暗 心 的 身上 ,然后 按 住 开 始 键 再 用 或 将 游标 移 到 红色 欧米 加 的 身 
来 决定 。 K 来 决定 。 


色 力 豪 波动 拳 | No +P( 空 中 可 ) 
只 要 玩 者 将 生存 模式 打 穿 , 注意 不 可 接 关 , 这 样 便 能 选择 强 人 ee 
横 的 最 终 80SS 机 械 豪 鬼 了 。 在 选择 的 时 候 首先 要 将 菜单 中 生存 1 
模式 那 一 行 的 英文 变 成 MECH | 二 力 阿 修罗 站 到 一 上 N 或 一 | +PPP 或 KKK 
NOW ( 按 上 或 R 键 即 可 )， 然 后 选 人 时 先 


选择 豪 鬼 ， 在 先 第 二 人 时 则 按 住 人 全 TAN 


最 终 BOSS 机 械 豪 鬼 也 可 使 用 


把 游标 放 在 豪 鬼 身上 即 可 。 这 检 
能 够 操纵 机 械 豪 鬼 来 完成 生存 模式 了 。 
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护 太 外 用 有 为 为 避 用 后 机 分 约 ) 

本 次 新 追加 的 系统 ， 可 在 一 定时 间 内 
控制 两 位 角色 进行 攻击 ， 条 件 是 超 必 杀 技 
槽 在 2 级 以 上 。 


Je- 强 P+ 强 玉 
Bodpo0 人 大 一 

( 兴 和 前 的 向 而 顽 态 鸡 页 人 

前 回 受到 好 评 的 援 护 攻 击 系统 的 强 
化 , 前作 中 以 辅助 角色 进行 攻击 , 而 本 次 加 
入 了 特别 辅助 角色 进行 攻击 。 


@ 桥 作 箱 系 纺 剧 89 克 二 


人 
对 于 格斗 的 初 玩 者 在 本 游戏 中 为 其 准 

备 了 可 以 简单 使 出 必 杀 技 的 EASY 模式 ， 

只 要 按 某 个 键 连 打 便 可 使 出 普通 必 杀 技 

( 必 杀 技 指令 见 角色 的 技 表 )。 

在 此 模式 中 , 中 P+ 中 天 + 强 P+ 强 开 

即 可 发 动 超 必 杀 技 ， 而 空中 连续 技 则 可 


空中 连 击 是 共通 的 。 


弱 P+ 弱 开 开 始 ， 然 后 再 把 摇 杆 往 上 拉 
来 追击 对 手 
lo 50 的 人 机 

VS 系列 的 一 大 特色 , 当 第 一 位 角色 的 
体力 不 多 时 可 利用 此 系统 呼唤 出 第 二 位 角 
色 继 续 战 斗 ， 而 前 一 位 角色 则 可 进行 体力 
回复 ,此 系统 是 对 战 中 胜利 的 一 大 关键 。 
| 强 P+ 弛 KE 
EN 3 人 用 故 的 / 

最 少 消费 一 个 气 槽 使 出 的 超 必 杀 技 ， 
每 位 角色 的 气 槽 共有 3 级 。 
0j 芒 太 儿 太 3p35 丰 关 = 六 
( 伦 锥 热 全 你 约 吉 用 

消费 2 级 必 杀 技 气 槽 的 合体 攻击 ， 以 
威力 高 画面 华丽 而 著称 ， 攻 击 结束 后 第 
角色 登场 第 工 位 角色 退出 。 


j AN 一 + 强 P+ 强 开 


On 人 的 史 聊 

比 通常 跳跃 更 高 , 主要 用 途 以 逃避 政 
人 的 超 必 杀 、 合 体 超 必 杀 并 且 为 以 后 的 攻 
击 作 准备 (还 可 以 鬼 时 间 ?)。 


@ 范 力 3 人 天 务 回 而 ) 


是 受 身 及 回避 的 综合 运用 ， 指 令 成 功 
_ 后 角色 会 贴 着 地 面 快 速 因 划 到 对 手 的 反方 
向 以 便 躲 避 对 手 的 追击 。 


着 地 时 一 + + 了 


@ 折 证 乞 乡 乡 = 才 发 表 从 

在 选择 角色 时 第 2 位 被 选中 的 角色 通 
常 不 会 最 先 登 场 ， 但 是 如 输入 正确 指令 便 
可 令 第 2 位 角色 最 初 登场 


在 VS 画面 中 同时 按 PPP 


NT 加 

在 防御 住 对 方 攻击 后 输入 指令 便 可 令 
第 2 位 角色 出 现 并 且 给 予 敌 人 伤害 ， 反 击 
攻击 的 范围 视角 色 而 定 并 且 消 费 超 必 杀 气 


以 弱 P+ 弱 人 委 人 0 的 敌人 了 测 名 防 
多 的 当 防 咎 对 方 攻击 后 输入 指令 便 可 令 对 
,中 首次 登场 的 ， 方 的 攻击 强制 停止 ,不 消费 超 必 杀 气 异 。 
连续 技 系统 ，VS 系列 将 之 强化 , 在 游戏 中 
只 要 将 对 手 击 至 浮 空 后 立刻 使 用 超级 跳跃 
便 可 令 对 手 受到 空中 连 击 ， 各 角色 空中 连 基本 操作 
击 的 起 始 技 多 以 轻 K 或 轻 P 体现 。 
0 本 游戏 的 基本 操作 也 是 
省 直 人 的 ) 采用 8 方向 、6 按键 的 方 
式 。 比 较 特殊 的 操纵 在 于 起 
和 空中 连 击 的 起 好 披 不 | 级 跳跃 的 存在 ， 其 余 像 冲 刘 
同 ,因此 初 玩 者 可 以 运用 " 轻 P+ 轻 K" 简 单 | 过 符 都 是 元 家 二分 娄 秋 的 。 
地 使 出 空中 连 击 ， 此 指令 对 于 全 部 角色 的 


槽 1 级 《与 街头 霸王 ZERO 系列 的 反击 技 
相 亿 )。 


防御 中 二 必 上 + 强 P+ 强 玉 


PUNCH 


出 招 表 中 
内 的 A、 
\、D 分 别 对 
应 8 按键 中 的 
中 源 、 强 拳 、 中 
脚 、 强 源 , 这 是 
在 EASY 模式 
中 所 采用 
单 操作 ， 玩 
进入 这 
后 便 可 依 上 
表 简单 地 使 出 
必 杀 技 。 
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寻 (A+B) 口 1 部 尹 了 7 王 y 汶 工 


亿 +D)1 光 YyY 工 2XTDp 一 3y 


(A) 波 动产 
(B) 升 龙 拳 
(C+D) 龙 卷 旋 风 脚 
超 必 杀 技 


AN 一 +P( 空 中 可 ) 
一 上 从 +P 
+ 妈 一 +K( 空 中 可 ) 


豪 鬼 模 式 (中 了 ) 
灭 杀 又 波动 
灭 杀 豪 升 龙 
天 魔 豪 斩 空 
天 魔 空 丸 肢 
阿 修罗 闪 空 
瞬 狱 杀 

肯 模 式 ( 强 P) 


jc 一 +PP 

| 一 +PP 
(空中 ) 上 一 +PP 
(空中 ) 上 NA 一 + 玫 

一 上 NA +PPPZKKK 
弱 P\ 强 P. 一 + 弱 K\ 强 P 


j AN 一 +PP 
| +KK 


寺 订 于 个 祥 力 力 一 下 
下 中 y 夕 力 一 下 


j Nm+PP 
二 (或 1Kr)+KK 


(D) 了 放 一 勾 一 注 池 >A 
人 
人 
人 


(A+B) 分 才 口 乡 
(C +D)L 按 才 > 
冯 口 本 患 又 


反对 侧 O 壁 八 移 动 
二 1 7 了 7 一 攻击 

地 面 跳 距 

又 下 六 人 > 六 多半 祥 旋 


(A) 方 二 了 下 儿 订 一 下 
(B) 方 > 二 又 天 入 
CC) 方 > 一 于 二 一 当 
(D) (对 空 ) 


(A+B) 方 > 一 宵 工 合伙 
(C+D) 方 二 部 夕 瑟 y 汶 工 | t+PP 
方 盖 闻 夕 工人 夕 


(A) 汶 一 几 下 又 天 y 汉 工 

(B) 又 夕 一 入 &X= 了 117 | 一 +P 
和 
前 转 


)771 才 儿 学 站 和 元 1 久 
(C+D) 和 人 人 于 让 一 XYX 一 
\ 人 人 一双 儿 一 KRX 下 子 1 人 7X 


一 上 NN+P 
大 了 


(A) 口 y 旋 刀 > 信 一 
(B) 只 > 夕 从 又 夕 一 


上 cp)77 了 攻击 | IN 
(道具 改变 ) jx 巡 二 + 
jc 一 +P 


ss 工 天 了 一 呼 伏 弱 K… 口 y 儿 林 一 儿 
(道具 出 现 ) 中 K… 小 几 订 一 下 术 一 少 下 
(道具 改变 ) 强 P… 小 一 了 > 一 儿 下 
口 y 儿 术 一 几 NA>+P 发 出 有 
卜 少 永 一 卡 本 一 少 下 (初期 装备 ) | J 一 + 了 发 身 

U 一 了 3 汶 一 儿 下 | NSc*+P 出 现 / 发 身 


| (A+B) 和 1 人 -DY2TY 
(C+D) 己 > 了 工 下 内 沁 


Jr 一 +PP 
j 一 +KK 


| -+P 


(A+B) 开 入 之 工 信 
(C+D) 天 和 和 侠 人 下 


(A+B) 当 习 儿 父 一 亏 闻 /> 


(C) AIL 坟 一 7 王 入 下 一 从 Je-+P 
2 | (D) 又 二 一 下 永和 中 P+ 小 民 
飞行 + 


(A+B)7P 下 > 到 了 /y >+PP 
NA +KK 


(| (crD) 安 二 一 元 和 下 口 了 区 一 


(A)XY7 了 FI7717-|1 +P | 1 (A) 气 功 拳 

| (B) 郑 f7 了 于 ya 一 | 一 +P (B) 天 翔 脚 

(CrD) 邯 Y7 子 > 拓 y2 | 二 +K (C) 百 裂 肢 
3 了 y 下 一 双子 1 必 | TSNcrK 上 

jc 一 + 弱 K… 翔 

| Ne+ 中 KK… 泡 工 了 子 1 一 

| Nm + 强 K…7 一 人 一 


站 肥 和 攻 次 


(A+B) 气 功 掌 
(C +D) 千 裂 脚 
七 星 闪 空 脚 空中 上 Sr* +KK 


摇 杆 1 圈 +P 
PPP( 或 KKK) 同 时 
本 f)7 卫 1> 思 3 了- 本 和 | P 

放 RE 
工 中 也 儿 吕 了 了 > 又 示人 | 一 上 +P 


(XUAA 人 5 
中 te)y7m307y 


一 六 Tc 一 + 及 
按 住 开 始 键 后 P 连 打 


A+B)7D 庆 17AXNy 于 | >+PP 
下 DJ7o747ot 力 ze+PP 
人 7x 攻 12P> | TSm+rEKK 


(A+B)771+J7TSY2AX% 一 | 揪 杆 一 圈 + PP 
和 了 了 了 > 本 天 1 二 巡 + 小 民 
2 路 5771+7hSy2X- | 播 杆 一 圈 + KK 
钢铁 桑 吉 尔 夫 模式 
安 才 y 力 了 71A 一 
2 


屿 一 沁 亏 王公 又 人 3 人文 一 | +PP 隐藏 角 色 出 现 方 法 及 必 


刀 记 二 和 一 也 3 让 上 AN 一 +KK 投 币 后 按 开始 键 出 现 右 侧 的 角色 选择 画面 ， 在 用 以 下 的 方法 
TH 子 {Xy 下 rz7XD-- 1 妇 一 +PP 便 可 以 使 用 隐藏 角色 。 

AN 一 +P 让 加 

RE 1. 光标 起 始 地 点 以 $ 表示 

0 2. 从 开始 点 到 结束 点 中 简 头 的 指向 为 光标 移动 方向 

跳 用 中 | ,大 攻 3. 成 功 后 在 角色 选择 画面 外 便 出 现 隐藏 角色 的 画面 (此 时 光标 在 


空中 上 | (或 1 ) +PPP 
(空中 ) 上 + 中 天 


宵 工 了 永 一 儿 
关 5 超 一 次 下 光 
庚 爱 了 7 次 直 和 和 

了 工 了 又 吕 一 


(A)yY 它 儿 71X 下 
(B) 沁 闻 下 安 了 TAN 
六 关 畴 二 本 议和 攻 学 

Sa 沁 工 几 蕊 也 芭 


隐藏 角 色 画 面 中 )。 


MISH1/ IAA 
办 = 儿 关 7 
(A+B)yY 了 儿 7 了 坟 一 
(C+D)> 几 工 > 下 TAN 下 
夕 一 乡亲 又 人 中 工 一 学 > 


(和 有) 穴 一 雪 一 力 一 全 了 六 学 
(B) 下 几 未 一 下 夕 口 一 
(C+D) 人 一 以 一 力 一 久 忆 六 沁 工 
下 几 夕 口 一 
运 尼 二 人 帮 祁 7 


中 P+ 小 开 + 方 向 键 
JJ 巡 < 一 +PP 


2 


(A+B) 安 工 求 六 
(C+D)7 工 人 力 几 夕 口 一 
从 一 坟 一 力 一 人 yy 了 XI AN 一 +PP 
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YYT=>Y7r1T 


余 2 罗 一 RLT> ( 近 上 离 ) 一 AN | < 一 +P 
( 宰 中 ) 1 + 强 KK 
了 光 [SR 


| 又 也 二 > 多 一 了 7 PP 
| 和 一 力 永 又 人 研一 学 引 | 和 NS +KK 


契约 类 史上 六 太 拓 


划 已 -一下 7 一 > 


] AN 一 +KK 


技 目 之 放 一 元 又 上 下 已 人 郊 一 


ERERPEEI ET 


(了 了 个子 入 出 现 ) 中 开 : 下 几 订 一 下 本 一 儿 下 
(FT 了 于 二 > 习 ) 


)) 一 了 3 一 几 下 NA +K 出 现 / 发 射 
Je 一 +KK(PK 变更 ) 


| 三 2 几 FU 
[> 
和 


二 
和 


二 要 


太 厦 户外 剧 入 灰 任 ( 邓 CPU 拭 ) 


对 CPU 战 时 满足 以 下 条 件 便 会 在 第 7 回 到 几 杀 人 
合 出 现 迷 之 角色 向 你 挑战 对 手 的 回 数 
1 . 重新 开始 游戏 中 途 加 入 不 可 ) 
2 . 不 可 继 关 
3 . 限 单 人 游戏 (不能 有 乱入 对 于 ) 
4 . 玩 者 最 开始 所 选 的 两 位 主角 在 全 部 回合 内 不 能 有 
一 位 死 去 
5 . 满足 厂 表 中 的 条 件 


竺 央 攻 助 良 名 的 放下 开 他) 
虽然 特别 铺 助 角色 由 电脑 随机 为 玩 者 安排 ,其 实 这 些 角色 是 可 以 由 玩家 自己 来 选择 的 。 始 |+ 。 
在 特别 精 助 角色 选择 国 面 登场 前 用 开始 键 + 以 下 6 个 键 中 黑色 的 键 。 键 
超 战 士 册 -&7zhE-l|O@O 
(pxzh7-hlO OO O (又 > 多 一 3) 的 本 6@ 晤 @) 
(魔界 村 > 一 xx)| OO OO OO (nsk OO OO O 


@ CO @ 
SB 有 6 区 6 


312nyY7X 


{(X-MEN 3 洲 ) 一 入 ) 


又 上 一 人 


(X-MEN > 由 一 和 ) 


口 一 分 


东风 
( 芭 卜 避 人 文 一 飞龙 ) (X-MEN VS.SF) 


:yz @ OO O @ GO- 是 DYy 雪 又 USI-”Izxh 相 OO @ 
(7xO 暗 ) | @ 口 〇 @@ 局 吕 (X-MEN) (MsHvss | OO @O 


.和 麦 轿 引 亏 内 验 US 秋 麻 战士 
在 “美国 漫画 英雄 VS CAP- 这 个 作品 一 向 是 以 令 人 眼花 
COM ”之 后 ， 很 多 人 猜测 这 可 能 综 乱 的 画面 和 爽快 淋漓 的 操作 感 
会 是 该 系列 的 最 后 一 作 。 但 最 近来 招 摔 玩 者 ， 虽 然 每 一 作 都 会 加 
有 消息 透露 , CAPCOM 公司 将 会 ”入 一 定 的 新 要 素 ， 但 总 的 来 说 十 
“开发 “美国 漫画 英雄 VS 恶 太 战 ”分 容易 上 手 ， 因 此 历来 都 十 分 受 
” 士 ”。 顾 名 思 意 , 该 游戏 将 会 集合 ” 玩 者 的 欢迎 。 当 然 , 这 个 系列 的 游 
美国 漫画 英雄 和 恶魔 战士 两 大 系 。” 戏 也 有 许多 缺点 存在 ， 即 过 份 夺 
列 中 的 经 典 角色 ， 展 开 一 场 空 前 “” 张 的 画面 ， 但 在 对 战 技巧 方面 的 
丽 的 大 决战 。 游 戏 系统 方面 大 “力度 却 比 以 前 的 游戏 有 所 尚 引 
上 会 继承 “VS” 系 列 的 一 贯 风 总 之 , 对 于 2D 游戏 来 讲 
格 ， 而 所 使 用 的 基板 则 应 该 会 是 ”系列 绝对 称 得 上 是 经 全 
”CPS 开 。 心 期 待 新 一 作 的 推 


用 魔 成 士 系 


在 -街头 霸王 。 之 后 , CAP- 
COM 公司 开始 探索 新 的 2D 格 
斗 游 戏 , 于 是 这 款 " 恶 麻 战 士 " 诈 
生 了 。 

在 游戏 中 ， 共 


本 12 位 来 自 


列 的 


不 通风 胡 扒 对 战 到 面 
起 双 力 去 售 擅 必 庆 失灵 定 
多 刊 六 系统 功 不 可 竣 


以 世界 你 国 邦 名 的 恶 磨 为 王府 


各 国 神 话 传说 中 的 僵尸 恶 
魔 , 它们 各 具 异 能 , 而 且 在 形 
象 上 也 极 具 冲 击 力 。 至 于 操 
作 系 统 则 继承 了 CAPCOM 
一 贯 的 风格 ， 其 判定 的 严密 


性 及 动作 的 流畅 感 都 卉 称 一 ， 


流 。 新 出 现 的 CHAIN 
COMBO 简洁 使 用 ， 而 且 为 
后 来 CAPCOM 的 格斗 游戏 
造成 了 较 深 远 的 影响 。 

PS 移植 了 该 游戏 ， 基 本 
上 再 现 了 原作 的 风格 ， 尤 其 
是 新 加 的 片头 使 得 游戏 更 具 
魅力 。 


Defkstelkers Reveneec 


在 本 作 中 ,增加 了 两 名 新 的 
人 人物。 系统 方面 则 基本 与 一 代 相 
近 ，ES 技 以 及 EX 技 的 变化 使 
得 实战 方面 的 变化 更 为 丰富 。 

“恶魔 猎人 ”在 招 术 的 描绘 


当 你 第 一 次 看 到 "恶魔 救世 


主 ” 的 时 候 , 肯定 会 被 其 华丽 的 
画面 所 晨 憾 。 恶 麻 世界 在 本 作 中 


得 到 了 更 加 完美 的 描绘 ,各 角色 
的 必 杀 技 比 以 前 有 进一步 的 提 


方面 比 一 代 有 所 提高 ,将 14 
位 恶魔 的 话 异 必 杀 技 表现 得 
十 分 到 位 。 连 续 技 方面 的 设 
定 可 谓 丰 富 多 彩 ， 许 多 眼花 
统 乱 的 组 合 让 人 频 目 不 已 。 
此 外 7 由 于 本 作 有 着 丰满 的 


改 事 背景 ， 每 名 角色 的 性 格 :-- 


也 十 分 突出 ， 这 比 过 去 的 
CAPCOM 出 品 的 格斗 游戏 
实在 可 以 说 是 一 大 进步 。 

“恶魔 猎人 ” 兽 推 出 过 SS 
的 移植 版 ， 画 面 和 操作 感 都 
较为 出 色 ， 可 以 说 是 该 主机 
的 代表 作品 之 一 。 


升 。 新 角色 的 加 入 也 为 游戏 
增添 了 新 的 活力 , 莉莉 丝 、 杰 
斯 及 布 丽 溢 等 人 物 吸 引 了 更 
多 玩家 的 注意 。 

系统 方面 加 入 了 “暗黑 
能 力 ” 的 设计 , 每 个 角色 都 有 
相应 的 该 能 力 ， 一 旦 发 动 则 
可 在 实战 中 为 自己 创造 有 利 
的 战斗 环境 。 

SS 的 移植 版 对 应 4M 加 
速 卡 , 移植 度 十 分 之 高 , 是 喜 | 
爱 格斗 游戏 的 玩家 不 可 错过 
的 佳作 。 此 外 ,PS 的 EX 版 也 ， 
有 可 玩 之 处 ,不 妨 一 试 。 


”万 议 人 rp] 


对 应 机 种 :SS、ARC 
发 售 日 :1994 年 7 月 


迎 炒 料 币 可 人 
(DER 到 人 -条件 :对 所 由 外 专用" 跳 起 经 K ,中 起 中 


er 2 @ “条 件 : 对 迪 米 特 利 、 维 克 多 、 扎 贝尔 、 莫 
上 丽 卡 、 阿 那 卡 利 斯 及 毗 沙 门 专用 ”前 方 
RN LN 阿 DASH 轻 P 一 轻 K 一 重 K 一 冬 下 轻 Px 
2 一 足下 中 P 一 $ 巨大 台风 (一 上 +K) 


@ “条件 : 对 迪 米 特 利 、 维 克 多 、 扎 贝尔 \ 莫 
丽 卡 、 阿 那 卡 利 斯 及 紫 沙 门 专 用 ” 跳 起 
轻 必 一 跳 起 轻 P 一 跳 起 重 P 一 足下 轻 
P x 2 一 上 下 中 P 一 足下 重 K 


蹲 下 中 和 1HIT) 一 眼镜 蛇 之 一 击 (一 


+ 一 一 +P) 


@“ 条 件 : 对 迪 米 特 利 、 维 克 多 及 阿 那 卡 利 
斯 专用 ” 跳 起 中 区 一 站 立 中 玉 一 对 空 野 
兽 之 大 炸 ( | + 了 P) 一 (方向 转换 为 六 
方向 ) 一 ( 待 对 手 差不多 落地 时 ) 一 足下 
轻 K 一 站 立 中 KK 一 站 立 重 P 


条 件 : 对 手 近 版 边 / 对 迪 米 特 利 、 维 克 
2 \ 莫 丽 卡 、 阿 那 卡 利 斯 \ 紫 沙门 


及 奥 鲁 巴 斯 专用 ” (与 对 手相 隔 一 定 距 
离 ) 一 中 魂 之 拳 (| 一 + 中 了 ) 一 前 方 人 次 
DASH 轻 P 一 中 P 一 贝壳 跟 (空中 上 一 @ 站 立 轻 P 一 轻 音 之 波动 (上 NA 一 +P) 一 
玉 ) 一 障 下 轻 P 一 暗黑 之 幻影 ( 轻 P\ 轻 了 、 (轻微 行 前 ) x 9 一 站 立 轻 了 

一 \ 轻 K 重 P) 国 此 连续 技 为 无 限 连 击 


-条 件 , 对 过 米 竺 利 、 维 克 多 、 扎 风 从 阿 
那 卡 利 斯 、 紫 沙门 专用 ” 近 身 站 立 轻 开 
或 足下 轻 K- 重 滚动 之 抓 (要 连 按 , 一 

| 忆 +P) 一 (不 是 版 边 便 要 行 前 些 ) x 
E 人 。 - 8 一 足下 轻 K 

@ 站 立 弱 K-, 氢 刃 0 一 返 ”@ “条 件 : 对 维 克 多 及 阿 那 卡 利 斯 专用 ” 跳 ” 国 此 连续 技 为 无 限 连 击 

刃 ( 拨 刃 击 中 后 | w+ P)-( 待 对 手 差 ”起 轻 P_ 跳 起 轻 K- 跳 起 重 K 一 足下 轻 

不 多 落地 时 ) x 415 一 站 立 轻 开 K x 2 站 立 中 K 一 史 下 重 开 魔 战士 初 登场 
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系列 第 二 作 ”2 到 
” 散 硕 及 


对 应 机 种 :SS、ARC 
发 售 日 :1996 年 2 月 


职 阴 : 


雪 委 过 二 本 au 


@ 强 K 一 立 中 P 一 BIG TOWERS(| | +P) 
@@ 距 下 弱 一 缘 下 中 P 一 足下 中 K 一 嘛 下 强 K 


(ZEEI 


全 跳跃 强人 一 立 弱 P 一 弱 K 一 足下 中 K 一 强 P 

鲁 跳 跃 强 玉 一 立 弱 K 一 立 中 P 一 立 强 了 

@SKULL STING( | 上 1 +K) 一 足下 中 
K 一 HELL S GATE( 一 c 扩 上 一 +K) 


@ 跳 跃 弱 KK 一 跳跃 强 K 一 立 弱 了 一 也 弱 
KK 一 立 中 P 一 立 强 了 
@@ 跳 跃 强 P 一 足下 弱 K 一 足下 中 K 一 足下 强 K 


和 @ 立 弱 K 一 拨 刃 (二 t+ 了 ) 一 返 丸 
( 拨 刃 中 一 + 了 P) 一 绝 炎 斩 ( 一 坟 +P) 
@@ 跳 哮 强 K 一 足下 K P--ES 居 合 斩 ( 一 一 +P 或 K) 
@ 前 立 弱 K 一 障 下 弱 K 一 障 下 中 了 一 足下 强 玫 


@ 立 弱 K 一 中 下 中 了 一 障 下 中 长 一 隧 下 强 了 
@DARKNESS ILLUSION( 轻 P、 轻 P、 一 、 
轻 K 重 P) 一 CHAIN COMBO 


@ 中 路 弛 P 一 傅 下 弱 K x2 一 位 下 中 K-, 江 下 强 K 全 济 VALKYRIE TURN( “| 一 +K) 一 立 
@ 立 中 P 一 ,了 下 弱 K_, 隧 下 中 玫 冬 下 强 K 了 了 中 P 立 强 K-DARKNESS ILLUSION 


@@ 跳 哮 强 P 一 足下 弱 K-GIGA BUSTER( 一 一 + 了 ) 


@ 立 弱 K 一 BACK KICK( kt 一 二 KJ 
全 跳跃 强 P 一 简 下 弱 和 -CENSE PLASURE( | AN- +K) 
生 跳 跃 嗓 了 一 立 弱 一 立 中 了 一 立 中 KK 一 立 强 玫 


@ 噶 下 弱 K 一 足 下 中 和 一 足下 强 玫 

@@ 了 中 及 一 立 强 P 一 立 强 用 

@ 障 下 弱 K 一 障 下 中 了 一 噶 下 中 K 一 足下 强 K 

和 @ 跳 跃 一 必 一 立 弱 K F 强 K  @ 距 下 强 了 一 足下 中 了 一 足下 中 KK 一 嘛 下 强 了 
。 和 @@ 跳 著 中 P 一 噶 下 弱 P 一 足下 中 K 一 红 下 强 K 

和 @@ 芯 中 P 一 立 中 KK 一 立 强 玫 


@ 噶 下 中 KK 一 CLIMB RAZOR( | 1 +K) 

@ 跳 跃 强 P 一 足下 中 玫 一 BEAST CAN- 
NON(j 一 +P) 

@MILLION FLICKER 一 跳跃 强 P 一 冲刺 弱 了 一 中 天 

急 噶 下 弱 K 一 了 下 中 了 一 足下 中 K 一 立 强 了 


合 跳 跃 强 了 一 立 中 K 一 FRIT 人 | Nt+P) 


@@ 跳 跃 弱 了 一 足下 中 P 一 足下 中 K 一 足下 强 开 
和 @ 跳 跃 强 一 立 弱 KK 一 足下 中 KK 一 足下 强 K 。 @@ 踢 下 弱 P 一 简 下 弱 一 隧 下 中 K 一 凡 下 强 和 


和 @ 立 中 P_*SCREAM SHOT(< 一 一 + 了 P) @KILL SHRED( 同 强度 的 PK 同 按 ) 一 前 @ | 弱 P 一 | 强 了 一 下 弱 K 一 足下 中 K 一 一 强 P 
@@ 冲 中 P x 2 一 立 弱 P 一 立 弱 KK 一 立 中 Px 立 强 K 一 CHARGE IMMORTAL (中 了 P、 @ 距 下 弱 K 一 立 了 一 下 中 了 一 立 强 P 一 错 下 强 X | 
2 一 训 中 政 一 W 强 下 轻 P 一 轻 区 中 K) @@ 跳 跃 强 P 一 立 中 P-ZODIAC FIRE (一 外 +P) 
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~. 投 技 受 : 身 ~ 


当 一 被 对 手 成 功用 到 通常 投 攻击 时 ， 


杀 技 ， 但 这 是 不 会 成 功 的 ， 除 非 CANCEL 
那 一 招 是 连续 按键 式 的 EX 必 杀 技 〈 如 
DONOVAN 的 不 死 之 变化 及 MORRIGAN 
的 瞳 黑 之 幻影 等 等 )， 又 或 者 你 不 是 以 
CHAIN COMBO ， 而 是 用 目 押 方 法 作 通 常 
技 连 续 招 , 以 BISHAMON 为 例 , 在 足下 轻 


只 要 在 他 临 投下 你 时 的 一 瞬 输 入 通常 投 按 
的 指令 , 就 可 以 使 出 受 身 , 使 伤害 减 半 , 而 
且 就 算 用 作对 付 空中 投 亦 是 可 以 的 。 
~ 移动 起 身 /~ 
在 倒 地 后 至 开始 起 身 前 拉 人 熏 要 素 方 
向 或 一 要 素 方 向 +P 或 K， 就 可 以 移 至 不 
同位 置 起 身 。 这 就 可 以 避免 对 手 在 你 起 身 
时 继续 抢 攻 了 。 
一 饮 打 攻击 ,~ 

在 对 手 倒 地 的 时 候 ， 立 即 输入 |} 要素 
方向 + 了 或 ,都 可 以 作出 追 打 , 若 用 两 个 
P 键 或 K 键 使 出 ， 就 可 以 损 攻 工行 SPE- 
CIAL BAR 来 使 用 ES 追 打 。 不 过 有 一 点 要 
注意 的 ， 就 是 不 是 每 一 招 都 可 以 在 打 
手 后 作出 追 打 的 , 成 功 与 否 , 就 要 视 乎 你 # 
倒 他 的 那 一 招 是 否 收 招 快 以 及 是 哪 一 名 角 
色 了 ， 因 为 其 实 不 同 角 色 的 起 身 速度 都 有 
所 不 同 。 

~CHAINICOMBD 六 

这 CHAIN COMBO 可 算 是 
《VAMPIRE》 系 列 中 的 “灵魂 系统 ”, 它 是 将 
通常 技 CANCEL 通常 技 作为 连续 技 , 其 简 


理 
渤 


-二 


P 后 等 一 小 段 时 间 才 按 足 下 中 P, 亦 是 可 以 


连续 的 ， 这 样 就 只 是 计 你 用 足下 中 了 来 
CANCEL 必 杀 技 或 EX 必 杀 技 ， 但 如 果 你 
在 一 按 下 足下 轻 P 时 立即 按 足 下 中 P 的 
话 ， 那么 在 足下 中 P 时 则 不 可 以 CANCEL 
必 杀 技 或 EX 必 杀 技 ,原因 是 你 在 轻 P 至 中 
P 时 形成 了 CHAIN COMBO。 

CHAIN COMBO 攻击 流程 表 


当 对 手 向 你 攻击 而 你 又 挡 格 了 的 话 ， 


”及 居 帮 DPI 


对 应 机 种 :SS、ARC 
发 售 日 :1997 年 6 月 


方法 ， 就 是 在 挡 格 对 手 攻击 的 时 候 连 按 了 


或 K 键 ,而 且 越 快 越 好 。 虽 然 ,这 一 个 系统 
成 功率 不 高 ， 但 大 家 可 以 在 挡 格 对 手 的 
CHAIN COMBO 时 使 用 , 这 样 记功 的 机 
就 更 高 了 。 如 果 成 功 而 且 两 人 相距 较 近 的 
话 ,还 可 以 立即 反击 ! 


ADVANCING GUARD 成 功率 对 照 表 


按键 时 间 次 数 
] 
| 


-JMPACTIDAMAGE GAUGE SYSTEMr， 
IMPACT DAMAGE GAUGE SYS- 
TEM 系统 最 大 的 特点 就 是 将 受 损 程度 分 
为 “可 能 回复 ”白色 ) 和 不 能 回复 ” (红色 ) 
两 个 部 分 , 其 中 “可 能 回复 ”会 于 攻击 完结 
的 一 秒 后 自动 作出 回复 ， 令 受伤 程度 逐渐 
下 降 。 换 言 之 , 受 单 发 攻击 所 损耗 时 , 回复 
量 会 越 少 , 而 受 连 续 技 攻击 所 损耗 时 , 回复 
量 则 会 越 大 ， 这 点 令 游戏 中 的 防守 及 进攻 
都 要 互相 平衡 才 行 。 
-DARK-EORGE~. 
这 是 一 招 能 够 在 一 定时 间 内 ( 约 7.5 
秒 ) 增加 补助 攻击 的 系统 , 使 出 的 方法 就 是 
按 同 等 威力 的 P+ 天 ， 但 是 使 出 后 会 损耗 1 
行 SPECIAL BAR。 各 角色 均 持 有 一 至 
司 的 DARK FORCE , 用 3 分别 ， 


但 
或 防御 状态 时 不 能 使 用 ， 而 且 当 


你 便 可 以 用 这 一 个 系统 作 自 动 反 击 ， 使 用 
的 方法 就 是 在 格 有 
档 中 输入 该 角色 ， 
的 GUARD CAN- 
CEL 专用 技 或 可 
以 GUARD CAN- 
CEL 的 必 杀 技 ,成 功 的 话 ,对 手 就 会 反 被 攻 


We - 立 


昌 来 说 ， 只 要 根据 “ 拳 一 脚 、 轻 一 重 ”的 沪 


三 JI 


由 , 便 可 造 出 简单 但 连续 的 通常 技 。 除 了 地 


上 CHAIN COMBO 外 ， 其 买 空中 所 有 


击 , 而 且 若 在 使 出 时 将 其 转 做 PP 或 KK 使 
出 ， 还 可 以 用 工 个 SPECIAL STOC 开 
GAUGE 使 出 ES GUARD CANCEL , 大 家 


CHAIN COMBO 的 。 不 过 有 一 点 要 注意 
的 ， 就 是 当 使 用 
肥 CHAIN 


记得 在 失势 时 使 用 啊 ! 
~ADVANGCINGEIGUARD 
这 是 一 种 强行 将 对 手 的 攻势 瓦解 的 系 


至 发 动 完 结 时 ， 角 色 都 会 进入 
身 无 敌 的 状态 。 
-~ 了 ESPECIAL(EX9 少 杀 技 ~， 


小 全 


这 一 个 系统 可 以 令 必 杀 技 强化 ， 但 
会 消耗 一 个 SPECIAL STOCK GAUGE 


(简称 SPECIAL BAR) ,至 于 某 些 角色 的 某 
些 招式 ,是 会 根据 按键 的 组 合 (例如 : 轻 P+ 
重 P\ 轻 P+ 中 P\ 中 P+ 重 P 等 等 )， 性 
能 上 作出 不 同 的 变化 。 
-EXTRASPECIAL(EX) 铸 亲 拢 ~ 
即 是 相等 于 其 他 格斗 游戏 的 超 必 杀 
技 , 除了 威力 大 之 外 , 不 同 的 招式 还 会 有 不 


肌 仁 


统 , 同时 也 持 有 很 强烈 的 巧合 元 素 , 但 只 要 


权 得 利用 的 话 , 就 会 很 容易 成 功 , 至 于 使 出 


同 的 特性 , 可 在 战斗 中 发 挥 不 同 的 效用 , 所 
以 大 家 要 好 好 利用 那 一 招 的 优点 ， 向 对 手 


谭 以 重 击 、 


送 过 


下 2 


区 过、 


@ “条 件 : 对 手 近 版 边 ” 残 像 攻 
击 ， MIRAGE BODY(DARK 
FORCE) 一 前 DASH 中 K-, 重 
K 一 前 DASH 轻 KK 一重 Kx 
3 一 足下 中 一 ES MILLION 
FLICKER 


@ 条 件 :对 手 近 版 边 ”蝙蝠 召唤 : 
DARK SIDE MASTER (DARK 
FORCE) 一 跳 起 中 开 一 重 K 一 
( 蜗 蝠 HIT 中 ) 一 ES BAT 
SPIN 一 (蝙蝠 HIT 中 ) 一 ESBAT 
SPIN 一 (电量 HIT 中 ) 一 DEMON 
BILLION 人 

2 


MIRAGE BODY: 残 象 攻击 


MIDNINGHT BLISS 1 一 以 +PP 同 按 
DEMON BILLION 1 一 +KK 同 按 
MIDNIGHT PLEASURE 广 轻 P. 中 P、 一 中 K、 中 K 


@ 最 终 形态 : ULTIMATE UNDEAD 
(DARK FORCE) 一 前 DASH 重 P 或 
重 一 足下 轻 P 或 轻 和 Kx2 一 前 
DASH 重 P 或 重 K 一 冬 下 中 了 或 中 开 


KK 一 电击 斗气 站 立 中 P 一 电击 斗气 中 
下 中 K 一 电击 斗气 足下 重 K 一 ES 
MEGA STAKE ( 追 打 ) 


特殊 操作 


s 


按 着 中 或 重 的 拳 或 肢 


CREAT CERDENHEIM: 态 依 现象 “| 轻 P+ 轻 K 或 中 P+ 中 区 
GREAT GERDENHEIM GREAT CERDENHRIMS 发 动 中 站 立 按 了 键 
重 P+ 重 民 


SKULL PUNISH 近 敌 时 一 以 Jet 一 +Por 重 P 

EVIL SCREAM 一 一 + 了 PP 同 按 

DEATH VOLTAGE | 一 4K+KKR 按 | 
HELL DUNK 一 +A+PP 同 按 
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控 杆 转 一 个 圈 +P 
使 用 中 或 重 了 的 投 技 时 立即 上 个 +P 


| 储 T +KK 同 按 
摇 杆 720"+ KK 同 按 


@ "条 件 :自己 近 版 边 "分 身 攻击 ， 
ASTRAL ”VISION(DARK 
FORCE) -FINISHING SHOW- 
ER 一 足下 轻 P(2HIT) 一 近 身 站 
立 中 了 一 站 立 中 及 一 近 身 站 立 重 
K-DARKNESS ILLUSION 


特殊 操作 和 @ 


ASTRAL VISION :分 身 攻 击 同等 强度 的 拳脚 同 按 

SHADOW BLADE 
SOUL FIST 
空中 SOUL FIST 
VECTOR DRAIN 


@@ “条件 : 对 手 近 版 边 /对 DEMITRI 专 用 
CAT HELPER: KITTY THE HEPER 
(DARK FORCE ) 一 近 身 站 立 中 K 一 轻 CAT 
SPIKE 一 (小 狂 HIT 中 ) x3 一 ESBELTA 
KCIK 一 (小 猫 HIT 共 2 下 ) 一 前 跳 轻 P 一 轻 
玉 一 中 P(GHHIT) 一 重 一 (小 猛 HIT 中 ) 一 
近 身 站 立 中 K 一 DANCING FLASH 


WALL CLUTCH 版 边 接 后 要 素 方向 
同等 强度 的 拳脚 同 按 
防御 民 中 一 上 NA+K 
DELTA KICK 
ROLLING BUCKLER 
近 敌 时 一 六 + 巡 + 二 + 中 Kor 重 及 


DANCING FLASH + | \->+PP 同 按 
PLEASE HELP ME 二 上 巡 | 一 +KK 同 按 


E 四 @@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 ” 跳 起 


| 


K 一 跳 起 重 K 一 足下 轻 P 一 居 合 
斩 (1 至 2HIT 版 ) 一 足下 中 了 一 
ES 络 魂 一 十 字 疾 风 一 个 首 晒 


量 


特殊 操 | 
DARK FORCE 

黄金 肉 子 :强化 铠 

必 杀 技 

特定 REVERSAL 时 一 | +P 
人 一 储 一 +P 

二 储 一 + 开 

近 敌 时 摇 杆 360" + 了 

人 二 | +P 

空中 -&/ | 一 +P 

络 魂 击 中 时 二 + 了 
络 魂 击 中 时 上 一 + 了 


上 段 居 合 斩 
下 自居 合 斩 
切 舍 御 免 
络 旭 

空中 络 开 


渍 证 
珊 站 
当 


十 字 疾 风 
EX 必 杀 技 
对 手 DOWN 或 合 地 时 | | +PP 同 按 
一 MK 一 +PP 同 按 
[ 间 施 石 | 


间 魔 石 一 il | 一 +KK 同 按 


@@ 条件: 对手 近 版 边 ` WATER 
JAL 一 AQUA SPREAD 一 


了 
) ， NS (WATER JALILL HIT 中 ) 一 
AQUA SPREAD 一 ESSONIC 
WAVE 一 AQUA SPREAD 一 ES 
TRICK FISH 一 ES 人 扎 打 
前 方 BASH 中 按 重 P 


DARK FORCE 


OCEAN RAGE:WAVE SURFING “| 同等 强度 的 拳脚 同 按 


近 敌 时 一 尺 1 必 僵 + 中 Por 重 P 
EX 必 杀 技 
| + 色 (3B 需要 三 行人 物 具 须 要 轻 了 颜色 


所 9 


全 “条 件 : 对 手 近 版 边 /对 较 高 
的 角色 ”SUPER ARMOUR : 
BIG RESISTOR (DARK 


FORCE) 一 前 DASH 轻 P 一 轻 
于 一 中 P 一 中 开 一 重  x 4 一 站 


立 中 了 P 一 足下 重 用 


FORGE 


轻 P+ 轻 民 或 中 P+ 中 开 


BIG BLOW 
BIG TOWERS 


二 必 上 +R 刍 
+ 一 | 一 +PP 同 按 


< j +KK 同 按 


播 杆 720"+ KK 同 按 


@ “条件 :不 太 近 版 边 " ES DIO 
SEGA (要 十 分 靠近 对 手 ， 放 在 
对 手 的 后 面 ) 一 前 DASH 重 
P 一 (ES DIO SEGA HIT 中 ) 

一 前 DASH 重 P 一 前 DASH 轻 
太一 空中 轻 P 一 足下 既 P 一 足 
下 轻 K 一 足下 中 K 一 足下 重 P 
| 

地 之 突进 


DARK FORCE 
同等 强度 的 拳脚 同 按 


SANTOARIO :空中 浮游 


GUARD CANCEL 技 


SP -REGIO 


NERO FATICA 


IRA PIANO 
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@“ 条 件 : 对 手 近 版 边 / 对 阿 那 卡 利 

用 "对手 使 出 ES 言 灵 返 (吐出 ) 时 一 ES 

空中 返 响 器 一 (后 方 DASH) 一 轻 旋 风 和 舞 

一 (落地 ) 一 足下 中 KES 返 响 器 一 站 立 

4 中 P 一 天 雷 破 一 (向 后 跳 起 ) 一 ' 轻 
空中 旋风 舞 一 ES 追 扫 


本 权 是 | 
特殊 操作 二 四 


离 猛 魂 ; 大 暴走 同等 强度 的 拳脚 同 按 


坏 奴 牙 
近 敌 时 一 义 4 巡 一 + 中 Por 重 P 


”分 身 攻 击 ， 


站 立 重 K 一 LUMMINOUS ILLUSION 一 ES 空中 
SOUIAFLASH( 跳 起 时 立即 使 出 ) 一 RS 空中 SOUL 
FLASHI( 垂 直 幅 至 高 点 使 出 ) 一 分 身 攻 击 : MINDLESS 
po 早老 AR (要 落地 时 立即 使 出 ) 一 (轻微 前 
DASH) 一 ES SOUL FLASH~ES MERRY TURN 一 后 
跳 ES 空中 SOUL FLASH( 跳 起 时 立即 使 出 ) 一 ES 
SOUL FLASH-SPLENDOR LOVE 一 ES 追 打 


DARK FORCE 


EX 必 杀 技 
轻 P\ 轻 P、，、 轻 K\ 重 产 


@ 条件 :对 手 近 版 边 ”分身 攻击 :SHIN- 
NING GEMINI(DARK FORCE) 一 火 
炎 之 源 一 足下 轻 玉 x 6 一 火炎 之 源 一 ES 
道 带 之 炎 一 ES 追 打 


+ : 对 手 近 版 边 / 对 泪 泪 或 DARK 
用 "空中 浮游 : 了 (DARK ， 
FORC 守 中 QJ( 不 是 即时 HIT 中 ) 一 重 空 
中 AAA 一 所 过 来 作 轻 微 空 中 浮游 一 轻 P 一 轻 
天 一 中 一 中 一 (落地 ) 一 站 立 重 K 一 〈(QJ 
HIT 中 ) 一 ESAA( 于 击 中 时 立即 输入 一 从 二 必 
二 一 + 玫 K, 可 轻易 使 出 下 一 步 的 + 了 B) 一 +B 


| 


流星 之 扩大 (降下 ) 空中 拉 | 要 素 方向 + 重 了 
SHINNING GEMINI 同时 按 同 等 威力 的 P+ 开 


AN- 一 +P( 空 中 可 /ES 可 ) 


二 上 c +PorK( 空 中 可 /不 同 键 出 现 位 置 会 不 同 ) 


近 敌 时 一 六 + 巡 二 + 中 Por 重 P 


EX 必 杀 技 


一 雯 +PP 同 按 宇宙 之 崩 坏 (猎户座 ) 
二 il | 一 +KK 同 按 宇宙 之 甬 坏 (大 熊 座 ) 


多 谱 万 起 引 福 波 : 


DONOYAN POPBOS: 


@ “条 件 : 对 和 近 版 边 "SUPER KILL SHRED : 
SLAY 切 列 (DARK FORCE ) 一 跳 起 重 P( 但 要 
攻击 落空 ) 一 目 押 幅 起 重 屎 一 站 立 轻 P 一 站 立 一 。 ,BEAM: RAY OF DOOM(DARK 
轻 KK 一 站 立 重 P 一 压 足 一 ( 返 来 的 刀 开 始 HTS CU | FORCE) 一 (自动 浮 于 空中 ) 一 (在 
中 对 手 ) 一 CHARGE IMORTAL PRESS OF 少 EU 对 手头 顶 前 方 拉 前 成 水 平 线 ) 一 跳 
DEATH( 作 追 打 / 但 对 手 有 机 会 用 DOWN 回 ”起 轻 P x13 一 (落地 ) 一 足下 轻 Px 
避 逃 脱 , 所 以 可 以 转 用 ES 追 打 ) 3_RINAL GUARDIAN B 


E5 乡 吉 : 考 支 : 


件 : 与 对 手相 隔 一 定 距离 " 


空中 一 一 oit 一 一 


特殊 技 
三 

同等 强度 的 拳脚 同 按 

CHK 


GUARD CANCEL 技 

REFLECT WAIL 

必 杀 技 

TS +K 


EX 必 杀 技 
司 Ti+KK 同 授 


TESTPZEEEIEIE 
PRESS OF DEATH 
CHARCEINNORT 
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时 人 对 手 近 版 边 / 对 LEI -EEI 专用 ”( 用 言 灵 返 (吸收 ) 


@@“ 条 件 : 对 迪 米 特 利 专用 "向 前 跳 


， | 名 人 Re 让 这 2 人 入 全 
和 六 一目 这 中 P 一 站 立 中 K 一 站 立 重 了 一 有 大 
。， 名 前 跳 起 
| 人 D) 一 (对 手 蜡 了 ) 一 (前 DASK 接 近 对 手 ) 一 ES 言 灵 返 ( 只 起 中 K 一 (落地 后 立即 再 向 前 卡 起 ) 
人 击 中 2 枚 ,余下 向 上 的 工 枚 ) 一 (轻微 步 前 ) 一 站 立 轻 P_* 站 立 重 一 向 前 跳 起 轻 P 一 跳 起 轻 K-* 跳 起 
未 


中 了 一 跳 起 中 天 一 跳 起 重 P 一 蹲 下 
轻 Px3 一 SHYNESS&STRIKE (第 
一 阶段 ) 一 ES 追 打 


PHARAOH DECORATION (三 选 一 , 但 不 是 即时 击 中 ) 一 (被 
(全 示 中 的 1 枚 暗器 HIT 中 ) 一 (被 PHARAOH MAGIC/ 
1 省 四 PHXARAGH SALVATION7PHAHAOH DECORATIO 击 中 ) 


特殊 操作 

WARP 画面 边 后 方 DASH 

浮游 斜 跳跃 下 降 途 中 拉 上 要 素 方向 
中 拉 上 

1 
拉 下 或 一 定时 间 过 后 


圣 者 之 步 


山中 须 
是 | 王 风 
图 图 时 
加 图 由 
隔 | 卫 
机 


过 | 才 | 其 
赔 | 席 | 吕 | 漳 
虎 | 灵 | 性 | 潜 
E 


只 


二 or 一 + 中 
和 斜 跳跃 中 + 开 
斜 跳跃 中 上 +K 
R + 了 PPP 同 按 


大 行进 
DARK RORCE 
PHARAOH SPILT: 分 离 攻击 


THE KILLING TIME:BAZOOKA 乱 身 


GUARD CANCEL 技 


防御 中 一 上 NAN+K 


必 杀 技 


可 


司 等 强度 的 拳脚 同 按 


DOWN 或 倒 地 时 + 开 
jw 一 + 开 

| 一 + 开 

一 +P 
空中 上 -+ 了 

上 上 +Por 开 


旧 之 穴 


MIRRA DROP 
王家 之 制裁 
棺 之 舞 
COBRA BLO 允 
EX 必 杀 技 e 
真实 之 教诲 防御 中 一 六 +PP 同 按 
一 必 T NS +KK 同 按 
K 轻 愉 ] 轻 Ks 中 


+ 
寺 
江 
吕 


EX 必 杀 技 
COOL HUNTING 过 | +PP 同 按 

PHARAOH SALVATION K\. 中 P、| .中 K\ 重 P BEAUTIEUL MEMORY 二 | NAN 一 +KK 同 按 

PHARAOH DECORATIO 重 XK 中 了 P、 轻 K |、 轻 P\ 中 KK 重 了 APPLE FOR YOU 一 N 扩 Tc 巡 一 +KK 同 按 


上 自居 合 斩 


村 时 敌后 + 轻 P/ 一 文字 斩 后 + 中 P/ 瓦 碎 后 + 重 P_ || EX 必 杀 技 


DARK FORCE 
黄金 帷 子 : 强 化 铠 


对 手 DOWN 或 倒 地 时 | 上 + PP 同 按 


一 尽 j Ke+PP 同 按 


同等 强度 的 拳脚 同 按 


FE 一 凡 上 +KK 同 按 
| 


鬼 炎 斩 特定 REVERSAL 时 一 | +P 


版 边 ” 跳 起 轻 K 一 跳 起 中 
rm 玉 一 跳 起 重 K 一 隧 下 轻 P 一 足下 中 P 一 ES 
BID4MON 鬼 火 束 一 足下 轻 P 一 上 段 甲 抽 / 下 段 甲 提 


人 2 


@ 条件: 对 手 近 


使 用 DARK GALLON(SS) 

在 选 人 画面 中 ， 只 要 将 游标 指向 GALLON 后 按 住 工 来 按 两 个 
拳 键 或 两 个 脚 键 ， 就 可 选用 原本 为 CALLON 最 后 决战 时 的 对 手 
DARK GALLON ,两 者 最 大 分 别 是 其 EX 必 杀 技 DRAGON CANNON 
的 样子 和 性 能 。 
使 用 及 毗 沙门 (SS) 

在 设 定 为 手动 防御 .最少 2 回合 取胜 及 没有 2P 挑战 过 的 情况 
下 , 玩 者 到 达 最 后 头目 之 前 要 以 2 次 或 以 上 “规定 技 " 来 解决 对 手 
( 挡 格 耗 尽 能 源 不 算数 ) ， 并 且 途 中 不 能 续 关 与 及 全 部 都 是 COM- 
PLETE FINISH (一 局 不 败 ) ， 这 样 在 战胜 最 后 头目 后 ， 有 毗 沙门 就 
会 出 来 挑战 。 若 能 把 胰 毗 沙门 击 倒 ,， 在 选 人 画面 只 要 将 游标 指向 
紫 沙 门 并 按 住 工 来 按 P 或 K, 就 可 选用 鸯 毗 沙门 来 进行 游戏 ;下 表 
是 各 人 的 规定 技 。 


迪 米 特 利 |MIDNICHTPLEASURE | 凯 隆 MOMENTSLICE 
GERDENHEIM3 
PLEASE HELP ME 
咎 首 晒 
GLOOMYPUPPFTSHOW 
中 华 弹 

BRAOH SALYATION 去 PHARAOH DPCORATON 
CHANGE IMMORTAL 
COSMODISRUPTION 


BIG SLEDGE 
PROVA =DI=SERV0O | 泪 ; 


乱入 角色 出 现 条 件 (SS) 
不 论 难 易 度 ， 并 且 中 途 要 没有 续 关 及 全 部 都 是 COMPLETE 


FINISH， 人 5 人 3 次 EX FINISH 


使 用 HUNTER 版 福 波斯 (SS ) 

在 选 人 画面 中 ， 只 要 将 游标 指向 福 波斯 后 按 住 工 来 作 决 定 ， 
就 可 选用 跳跃 能 力 有 点 不 同 的 HUNTER 版 福 波斯 。 
使 用 SHADOW(SS) 

在 选 人 画面 中 , 只 要 将 游标 指向 “? ”并 按 L5 次 才 作 决定 , 就 
可 选用 当 战 胜 对 手 后 便 转 移 至 败 者 身体 的 不 思议 生命 体 SHAD- 
0W。 若 想 指 定 最 初时 所 使 用 的 角色 ,首先 把 游标 指向 这 名 想 使 用 


的 角色 按 EL3 次 , 然后 再 将 游标 指向 “? “并 按 15 次 作 决 定 便 可 ; 注 
意 这 秘技 只 能 在 街机 模式 里 使 用 。 
出 现 EX OPTION(SS) 

不 论 难 易 度 ,只 要 以 没有 续 关 的 情况 下 完成 游戏 ,就 可 以 在 选 
项 画面 里 按 工 或 R 来 进入 能 够 调整 特殊 能 量 计 和 显示 语言 等 设 
定 的 EX OPTION 选项 。 
随机 选择 对 战 版 面 及 改变 颜色 (SS ) 

在 对 战 模式 中 ， 当 选择 对 战 版 面 时 只 要 按 住 工 来 作 决 定 ， 就 
能 将 版 面 的 背景 颜色 转变 成 CPU 乱 人 时 那样 ; 若 按 住 R 来 作 决定 
则 会 以 轮 盘 形式 来 随机 选择 版 面 。 
百 变 隐 藏 角色 MARIONET(PS) 

这 个 隐藏 角色 叫 MARIONET， 其 特别 之 处 在 于 每 一 版 都 会 把 
自己 变 为 对 方 的 角色 , 如 第 一 版 打 VICTOR 会 变 VICTOR , 第 二 版 
打 MORRIGAN 则 会 变 MORRIGAN ， 所 以 这 秘技 等 于 是 一 个 每 版 
换 人 的 同 角色 对 战 秘技 。 而 方法 是 在 选 人 时 把 选 人 框 移 到 “? ”处 ， 
然后 按 7 次 SELECT 键 ， 最 后 一 下 要 按 着 SELECT 不 放 来 按 〇 键 
决定 ,这 样 便 可 选 到 MARIONET 了 。 


热血 COMBO 
依照 顺序 法 则 输入 将 通常 技 连续 的 系 
统 ， 其 中 连续 HIT 效果 的 攻击 组 合 是 视 乎 
角色 而 异 ， 所 以 在 选择 角色 时 要 留意 。 此 
外 ， 除 了 上 述 的 热血 COMBO 的 攻击 法 则 
之 外 ， 某 些 角色 更 持 有 独 有 的 热血 COM- 
BO 法 则 , 至 于 特定 的 角色 和 组 合 的 方法 玩 
者 们 可 参考 后 面 的 介绍 。 
AIR BURST 和 
AIR BURST 简单 说 即 是 空中 的 热血 
COMBO ,条 件 是 利用 各 角色 共通 的 浮 空 技 
(Cr+ 重 Por 重 K) 击 中 对 手 后 , 令 其 出 现 
无 防备 状态 浮上 半空 ， 而 玩 者 只 要 在 此 时 
跳 往 上 空 ,依照 热血 COMBO 的 法 则 输入 ， 
便 能 造 出 AIR BURST 的 效果 4 
根性 COUNTER | 
解除 防御 硬 直 反 击 的 系统 ， 在 防御 动 


上 
|#AIR BURST 


， ATTACK 等 三 种 攻击 ， 


对 应 机 种 :PS、ARC 
发 售 日 :1997 年 ~1998 年 


苍 千 称 纺 


汪 


进 


作 中 和 输入 重 特殊 技 、 必 杀 技 和 完全 燃烧 


便 可 立即 将 防御 动 
作 解 除 作出 攻击 。 不 过 有 一 点 要 注意 的 是 ， 
在 防御 对 手 连续 的 轻 通常 技 攻击 或 带 有 多 
段 HIT 效果 的 攻击 时 ， 切 勿 胡乱 以 必 杀 技 
属性 的 根性 COUNTER 反击 ， 因 为 根性 
COUNTER 只 是 将 防御 动作 省 略 ， 并 非 持 
有 无 敌 状态 ， 所 以 在 面 对 收 招 较 慢 的 攻击 
时 ,根性 COUNTER 反击 的 效用 就 越 大 。 
完全 燃烧 ATTACK | 

消耗 一 个 LEVEL 热血 GAUGE 量 的 
强力 必 杀 技 , 持 有 无 敌 状 态 , 是 使 用 频率 极 
高 的 攻击 。 2 
TWO PLATORN 攻击 

与 同伴 协力 的 攻击 , 消耗 两 个 LEVEL 
热血 GAUGE 量 的 简易 攻击 ， 由 于 持 有 极 
长 的 无 敌 时 间 ， 所 以 能 用 于 对 手 发 动 攻击 
时 使 用 , 可 是 同伴 攻击 的 形态 、 攻 击 技 的 无 
敌 和 硬 直 时 间 , 以 致 性 能 亦 会 因 角 色 而 异 ， 
此 在 使 用 前 就 要 多 加 留意 。 


空中 JJ Nec>+P 
空中 | AN 一 上 NA 一 +K 
J Ke+P.P 连 打 


IRON 
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爱 与 友情 之 TWO PLATON 
同等 强度 PK 同 按 


省 续 换 


基本 操作 


前 进 / 后 退 
上 段 防御 
下 段 防 御 
FE STEP 
退 STEP 


| 
+ 一 
一 
总 
加 


加 上 周 周 回 网 针 
已 | 人 | 加 人 评 
又 | 如 | 
| 避 


所 一 (持续 输入 ) 
一 or 
时 


1 
人 \ 


kx 


图 
CZs 
加 


向 STRAIGHT 
转向 KICK 
JUMP 跳跃 


外 
击 K)|xoeoO 
| 下段 投 “| 风 手 玉 下 近 政 时 口 + Aor R2 
| 情 后 投 “| 对 手表 向 近 敌 时 口 + Aor R2 


志 | 吕 许 
吕 |S 
间 |= 
过 | 
加 


芭 
二 
呈 
性 
本 | 


| 地 时 ! 
倒 地 时 输入 对 手相 反方 向 
起 上 时 按 任何 攻击 键 
特殊 移动 (向 画面 外 ) 


名 % 时 x + O(RH 或 全 同方 向 加 任何 攻击 和 


(会 星 


GUILS2LPPEER: 


了 了 . 嘿 P\ 旨 KAN + 强 PHIGH JUMP 、 弱 K. 弱 P 弱 K 绊 良 全 开 气 合 弹 


j 


四 
全 


守 只 ”出 贡 耻 同 qN 


| :FIRE 连 击 拳 


刁 就 果 “ 避 煤 贡 辐 N 展 


。 站 完全 烧 烧 ATTACK 


HINATA STRAICHT 
两 手 UPPER 
是 落 


上 钩 KICK 


h | ct+K( 于 HICH 
JUMP 中 能 连续 输入 三 次 ) 


j 巡 十 刀 一 + 开 
室 中 上 上 巡 二 上 二 妈 人 + 开 
jw 一 Tc+P'P 连 打 
jl +P 


GUTS 百倍 同等 强度 PK 同 按 
CROSS FIRR KICK(HINATA 2 专用 | 同等 强度 PK 同 按 


#AIR BURST 


PPER 
趴 


CROSS CUTTER 
幻影 WAVE 


| 幻影 KICK 


空中 幻影 KICK 
雷神 UPPER 
幻影 BREAKER 


上 NAN + 卫 
| AN 上 Nm+ 开 
室 中 | 一 上 一 + 


扩散 CROSS CUTTER 
DOUBIE 幻影 KICK 
空中 DOUBLE 幻影 KIC 
爱 与 友情 之 TWO PLATON 
LAST SYMPHONIZE 


同等 强度 PK 同 按 


CROSS COUNTER. 
气 合 ICK 


同等 强度 PK 同 按 


FL EE 旋 摆 肢 突 


RCRRSJH 才 
了 [一 困 加 一 的 和 一 区 天 二 


站 


吧 中 全 由 FL 瑟 话 排 岩 


2 性 
省 二 


最 强 庄 续 技 


弱 P. 弱 P\ 强 K 一 + 强 PFIRE 连 击 拳 


热 帆 GPNMBOj 二 
ET 洁 了 


浊 了 条 1 


] 


: 区 

最 强 连 续 技 ; 

弱 P、 弱 P. 强 P\ 一 + 强 K.DOUBLE 幻影 KICK、 幻影 KICK 

弱 K、 弱 KK 强 P 一 + 强 K 一 + 强 K\ 雷神 UPPER、 幻 影 KICK 


弱 K、 弱 K\ 强 PP 一 + 强 K\A+ 强 KAIR BURST、 弱 P、 弱 K、\ 弱 K、\ 弱 P\ 幻 影 WAVE 


全 出 热血 竹刀 


气 合 KELCKZ 指导 NTCK 


跳 人 强 K\ 强 PNN+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、\ 强 空中 热血 竹刀 


过 
热血 竹刀 
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BATTING 
UPPER SWING 
和 HELMET 割 
双龙 KICK 
空中 BATTINGC 
豪 快 LEAD 
豪 快 SLIDINGC 
豪 快 KICK 


+ 重 P 
二 + 重 P 
一 + 重 开 
空中 一 + 重 P 
二 +KK 同 按 
豪 快 LEAD 中 轻 天 
豪 快 IEAD 中 重 开 


超 刚 速球 

EBI 反 HIGH JUMP 刚 速球 
大 回转 打 法 
杀人 SLIDING 
一 本 钓 打 法 


JJ NT+P 
空中 j 一 +P 
一 久 +P 
二 NT+K 


电 庆 这 闹 da9nns 酒 记 


AN 一 +P 
Ji 一 Je 一 +P 


同等 强度 PK 同 按 


SLIDING RECEIVE 

回转 RECEIVE 

自给 自足 SPIKE 

中 二 +P 

完全 供 烧 AmracK | 
ss 

FIRE ATTACK 空中 上 | -+P 

受 与 友情 之 TWO ptr | 
FIGHT 百倍 同等 强度 PK 同 按 


站 DOUBLE SKY 同等 强度 PK 同 按 
[ATTACK( 夏 2 专用 ) 


PUSH PUNCH 
LIFTING 

AIR BICYCLE KICK 
天 顶 割 

SHOOT KICK 

特殊 移动 FEINT 
LIFTING 连 摧 

后 方 LIFTINGC LIFTING 中 重 K 
后 方 LIFTING 中 重 


RISING KICK 
空中 RISING KICK 


Tc 一 Je +K'K 连 打 
同等 强度 PK 同 按 


引 刁 HIGHTENHI 速 形 富 HEGHEENB 隔 丈 


弱 P\ 弱 P, 强 K\N+ 强 PHICH JUMP、 弱 K\ 弱 P、 弱 K\ 弱 PHICH JUMP 分 身 魔 球 
跳 婚 弱 K、 跳 跃 强 K、 弱 K、 弱 K、 强 K\ 二 + 强 P、 分 身 魔 球 

HICH JUMP 分 身 魔 球 、(DASH 到 近 身 ) 弱 K、 弱 K、 强 K、N+ 强 P、(AIR 
BURST) 弱 P、 弱 K\、HIGH JUMP 分 身 魔 球 


ALEH-.BLCRST 


JILMPTINO SENNAE 


SEEDiENG RECHEENVE 


VE BLRS1 


直 EMPIENGSSERVJ 


SEEDTNCO .REGCFEIEANE 


SDHNG 


EECRANF 


峙 胡 恰 上 EECE 


和 EMPILNGOSSERNMNPSLEDENGSEREGERENE 


COMBO 


号 


| 


觅 LEEENG 


二 SGONAE 


LONGO SSHOOT RETSTLNGRILGCK 


SHOOT 


RSTNGCO KTCK 


AIR ~_BURST 技 ee 


阿 


二 由 ELMPINOSAAE 本 LONOSHODT) 


各 | 绚 A GO 和 


最 强 连 续 技 
弱 P\ 弱 P、 强 K\+ 强 K HIGH JUMP、 弱 P、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 空 中 JUMP- 
JING SAVE 爆裂 V_ GOAL 


STEP BODY BLO 允 
ROY UPPER 


HEAD CRUSH 
JJFOOT BRAID 
BACK KICK 

空中 BACK KNUCKLE 


DYNAMITE=STRALGHTZ TESTERSGPPER 
REVERSE FOOT BRAID ee 


AMERLELCAN2STRAEGCTHT 


最 续 
完全 燃烧 ATTACK 最 强 连 续 技 


ER TCD 弹 P、. 弱 P\ 强 P\ 一 + 强 P\TRIPLE TWISTER 
SUPER TOUCH DOWN | ve 弱 K、\ 弱 K\ 强 P\ 一 + 强 P\SUPER TOUCH DOWN 


站 受 与 友情 之 TWO PLATON 


热血 COMBO 技 


ATH=- BLRSL 


CROONVTY 
CROONVY 


PLNCH BEALELELI 
PLANGH4BEALTLRUI 


SPIN 
SPTIN 


CROOVY KNUCKLE 
BEAUTIFUL SPIN 
EXCITING KICK 


SqdOTANV3dL 


PENGHZA BAG 和 EULS PLAN 


?| 十 


JUMP 中 连续 输入 三 次 ) ， 
AIR -BURST 技 


[ 壳 到 了 岳 ATTACK 
WONDERFUL KICK 一 NA+K 
#AIR BURST it 一 | 上 一 +P.P 连 打 


#GROOVY _ SPECIAL 一 | tp,P 连 打 | 是 可 涝 娃 
爱 与 友情 之 TWO_PLATON 最 强 连续 技 


弱 P、 弱 P 一 + 弱 P 强 P\+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 弱 P、 强 
P、 一 + 强 P 


热血 COMBO 技 


5 了 


LOVE 信 PEACE 等 强 有 
DIVP&PRFSS(TIFFANY 2 专用 和 和 


SHOT UPPER 
BOMAN STRAICHT 
BOMAN UPPER. 

本 HEAD BREAKFR 
天 顶 割 
RONGESUTO KICK 
空中 STRAIGHT 


GOD RELSH 


GOD UPPER 


OQV913QgINNVYIWNOS 


GOD HOOK GOD UPPER 中 上 NA 一 +P 
GOD STRAIGHT GOD HOOK 中 上 cr>+P 


COD_ UPPER GOD STRALCHTZCOD RUSH 


COD RUSH 


单 体 GOD STRAIGHT 
GOD RARIATTO AIR -BURST 技 


国 开 一 太一 明 
| 川 HEAVEN "S RUSH 二 TAN 一 +P 

由 HEAVEN7S_ CROSS “| 1 一 1 一 +P 最 强 连 续 技 
上 受 -5 友情 之 TWO PLATON 弱 P、 弱 P、 强 P、N+ 强 P、HICH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 强 K、GOD 
同等 强度 PK 同 按 STRIAGHT 
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中 四 加 查 ~ 吧 吾 
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琵 旺 


SEERSERR 


AIR SLASH 
前 转 中 落 

SPRING AIR KICK 
回路 


ATR- BLRST 


ALEN- BELRS1 


踪 COMBO 1 
回 趴 COMBO 2 
回路 COMBO 3 
回 足 COMBO 4 


全 + 重 K ,全 + 重 K, 人 二 + 重 X ,二 + 重 K 
全 + 重 K ,一 + 重 K ,二 + 重 K， 一 + 重 K 
全 + 重 了 ,二 + 重 K ,一 + 重 K, 一 + 重 K 
全 + 重 K, 于 + 重 K， 一 + 重 K ,一 + 重 K 


| Sr +P( 能 连续 输入 三 次 ) 
空中 上 + 了 P 


#AIR BURST 
# 空 中 AIR BURST 


Ji 二 Te 一 +P'P 连 打 
空中 KK 同 按 'K 连 打 


达 沙 如 最 强 连续 技 
沙 爆 、. 弱 P. 弱 P\ 强 KAN+ 强 PHICH JUMP、 弱 了 P\ 沙 爆 


热血 COMBO 技 


+ 


轻 民 
| ANc*+ 重 K( 能 连续 输入 三 次 ) 
| + 开 


缠 | P 然 后 热血 COMBO 


洛 呈 


站 全 + 了 人 
史 % 几 下 ,人 SS AIR -BURST 技 
破 天 之 构 中 重 P, 轻 P, 轻 K, 重 K 
破 天 之 构 中 孝 K, 轻 K, 罗 K, 轻 P, 重 了 , 重 | 比 
改天 之 的 中 重婚 K ,反胃 K, 罗 了, 重 了 

最 强 连续 技 嫂 
弱 旋 风 舞 (1~2HITS) 弱 P、 强 P\ 从 + 强 P\HIGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 弱 
P、 空 中 气功 块 

弱 K,、 弱 K\ 强 P\+ 强 P. 跳 聊 、AIR BURST 


热血 COMBO 技 


Am + 重 了 (能 连续 输入 五 次 ) 


二 NT+KK 
J cc 一 + 了 
空中 j -+P 


弱 P. 弱 P 强 P\N+ 强 PHICGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 弱 P、 硬 气功 块 
爱 与 友情 之 TWO PLATON 
男 之 中 之 男 同等 强度 PK 同 按 


拳 骨 PUNCH 
岩 UPPER 
天 项 割 

跤 往 四 股 
岩 DROP KICK 


AH 晶 | 了 


ATIR- BLRSZT 


嘴 刍 口 


| Sr>*+ 轻 了 (能 连续 输入 两 次 ) 
| Sr*+ 重 了 (能 连续 输入 三 次 ) 
二 + 区 

一 ANN+P 

JU 一 +P 
空中 上 一 + 了 

空中 | AN 一 + 开 

近 敌 时 一 六 上 1 巡 一 +P 


亲 攻 突 | SAN，+ 了 
蜡 火 山 


ATR- BURS 下 


CONBGO 


近 敌 时 | 巡 人 二 上 4 巡 二 +P 


有 5 友情 之 TWO PLATON 
同等 强度 PK 同 按 


最 强 连 续 技 
| + 强 P、 拍 手 破 、. 弱 P、 弱 P\ 强 K、 乱 铁 炮 突 


热血 COMBO 技 


对 宗正 波 拳 / 岛 痒 流 共 实在 拳 


产 Z 页 赔 肝 ， 


(能 于 HICH JUMP 中 能 连续 输入 三 次 ) 
jw 一 +P 

一 浴 +P 

j 巡 二 + 了 

中 了 AN 一 or 巡 一 +K 


大 交 焉 国脚 忆 正 波源 入 对 


二 | 一 +P 
岛 津 流 正 波 拳 j 巡 二 上 上 巡 一 +P 
爱 与 友情 之 TWO PLATON 最 强 连 续 技 

岛 津 流 真正 波 拳 “| 同等 强度 PK 同 按 弱 P. 弱 P\ 强 P 一 + 强 P. 岛 津 流 真 实 直 拳 


该 血 COMBO 技 


最 强 连 续 技 


弱 P、 弱 P、 强 P 一 + 强 了 天 狱 之 阶段 A 
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AH BERSSL 
ATER= EECRNS3E 


交 攻 了 到 计 光 晤 : 
VER= BEST 
ABRST 


AH--BLRS 
太 5 


4 大 化 村 


天 备 斩 空中 上 +P 


暗黑 幻影 跌 
暗黑 幻影 斩 NS NA+K 
| 爱 与 友情 之 TWO PLATIN | 
残酷 轩 同等 强度 PK 同 按 | 


最 强 连续 技 
弱 P、 弱 P、 一 + 弱 P. 强 PN+ 强 P HIGH JUMP、 弱 K\ 弱 P、 弱 K、 弱 P、 空 
中 幻影 跃 


热血 COMBO 技 


VER= 


BECR 


六 可 


空中 夜 又 车. 横 突进 
空中 夜叉 车 ， 作 上 突进 
空中 夜叉 车 ， 代 下 突进 
| 空 夜 叉车 , 真 下 突进 
和 生 普 裂 破 


空中 | -+ 轻 了 (能 连续 输入 两 次 ) 
空中 | -+ 重 了 (能 连续 输入 两 次 ) 
| + 轻 K( 能 连续 输入 两 次 
| SN + 重 K( 能 连续 输入 两 次 ) 


ST 技 


蕊 人 


-BUR 


芍 避 


近 敌 时 一 义 巡 一 +P 
最 强 连续 技 


尽 野 流 狂 兽 裂 破 “| 上 Am 二 +P 弱 P、 弱 P\ 强 P\+ 强 PHIGH JUMP、 弱 K、 弱 P、 弱 K、 弱 P、 空 中 夜叉 车 
尽 野 流 六 腑 突 4 K 一 十 Ke- +P( 可 按 着 键 傅 劲 ) 


爱 与 友情 之 TWO _PLATON 弱 K\、 弱 \ 强 了 、 狂 兽 裂 破 
人 间 大 雹 同等 强度 PK 同 按 弱 K,\ 弱 K\ 强 P\N+ 强 P(AIR BURST)、 弱 K,\ 弱 P、 弱 P、 弱 K、 强 P 


热血 COMBO 技 


世纪 后 江 


完全 燃烧 ATTACK 


AIR -BURST 


汪 有 NS 一 多 训 


真空 天 仰 波动 拳 
乱 楼 

春 一 番 
爱 瑟 友 情 之 TWO DLATON 最 强 连 续 技 

同等 强度 PK 同 按 弱 P. 弱 P 强 K\N+ 强 KHICH JUMP. 弱 K. 弱 P. 弱 K. 弱 已 真空 裕 空 波动 源 


妖艳 之 女 帝 一 一 


SPINNING SIZE 


VERTICAL SWORD 


FREEZE BLADE 
PLASMA STRIKE 
DESTROY SPEAR 


站 cALACTIC STORM 


NE 


华丽 


RAIN 


人 入 mm 开 吕 8m 了 
2 
3 开 咱 人 吵 卫 吵 下 
CC 1 下 咱 了 
人 | 下 叫 下 


使 用 方法 

ji 一 +A 
AN+A 或 B 或 K 
紧 按 A 后 放手 

紧 按 B 后 放手 


冷冻 攻击 


Nm>+A+B 
一 +A+B 


机 种 :ARC 


皇 夺 人 友信 2 


类 型 :对 战 ACT 


绝伦 的 系列 第 2 作 ! 1 


贱 商 :CAPCOM 


PLASMA FIELD 
CREAT HASTE 
PLASMA STRIRKE 


共通 必 杀 技 

紫 电 

紫 电 “ 改 

红 茵 

白虎 炮 

阿 修罗 

PLASMA FIELD 
PLASMA SWORD 
PLASMA STRIKE 
圆 月 

罗 章 斩 

PLASMA STRIKE 
红 功 天 破 

华 严 


轴 移 动 (再 将 摇 
杆 拉 二 或 | 可 以 
左 闪 或 右 闪 ) 


5 


K 咱 下 咱 开 

1 下 吵 下 史 下 

了 B 叫 和信 吵 卫 my 了 
了 咱 人 加 卫 = 和 
入 咱 人 和合 串 人 咱 和 从 
使 用 方法 

ji 一 +A 

JTJ NA- 一 +B 

| +M 后 ,再 按 A 或 B 或 K 
jc+ 凰 ,再 按 A 或 B 或 K 
跳 起 上 升 中 上 + 玉 


SPEED UP 


一 +A+B 
Jr<-+A+B 


使 用 方法 

AN 一 +B 

j 巡 一 +B 
一 久 +A 或 了 
近 敌 时 一 一 +K 
要 


剑 巨大 化 

(神崎 信人) 

| Ne>+A+B 
xc 一 +A+B 
CBLACK 神崎 信人 ) 
+A+B 
jc 一 +A+B 
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沁 凡 所 国 中 


| 


和 排 党 共 沙 
斗 让 下 导电 改 


共通 必 杀 技 

STAR LIGHT SHOOT 
SHINE DREAM 
COMET KICK 

AIR STAR LIGHT SHOOT 
PLASMA FIELD 
RINGC THROWER. 
PLASMA STRIKE 
BIC PAN 

HAPPY BLACK HOLE 
PLASMA STRIKE 
SHOOTING STAR 
METEOR STEP 


犬 之 散步 

ACROBAT COMBO 
FIRE CRACKER 
PLASMA FIELD 
DOLL BOMB 
PEEASMA STRIKE 
INFINTY . YOYO 
DANCE VIZUMI 
PLASMA STRIKE 
TRICK . SUPER BOWL 
ROLLING . MY . WAY 


共通 必 杀 技 

CGAMO SCRE 了 
CAMO TACKLE 
GAMO TORNADO 
PLASMA FIELD 
AUTO THROW 
PLASMA STRIKE 
SUPER GAMO TORNADO 
PLASMA GIANT SWINC 
PLASMA STRIKE 
107T 爆 弹 根 性 投 
FLYING 岩 铁 BUSTER 


使 用 方法 
NT+TA 

j >+ 开 

j 巡 二 + 开 
空中 | 一 +A 


投 出 RING 
(JUNE) 
Try>+A+B 
Jr 一 +A+B 
(ELE) 
Tc>+A+B 
Je 一 +A+B 


使 用 方法 
+A 后 ,再 按 A 
1 妈 一 +B 连 按 

| NA +K 


人 形 爆 弹 发 射 
(SATURN) 

二 +A+B 
jc 二 +A+B 
(PRINCE) 

Jr+A+B 
Je 一 +A+B 


使 用 方法 

近 敌 时 一 兴 J 巡 人 一 + 天 
二 +B 
jc 一 +B 连 按 


自动 投 MODE 
(GAMOF ) 

NT+A+B 
一 +A+B 
(GANTETSU ) 
Te>+A+B 
Je 一 +A+B 


壮 
ij 天 
和 连 
续 
较 


只 


印 洲 计 膨 


兰 界 对 鱼 将 党 


. 片 眶 


共通 必 杀 技 
ANDALUSIA STOORM 
BLOODY FLAMENCO 
FLYING MATADOR 
PLASMA FIELD 
BURST MODE 
PLASMA STRIKE 
SPIRAL ' END 

FINAL ECSTASY 
PLASMA STRIKE 
THOUSAND BURST 
SCARLET ' DERU' SORU 


BEAM BAZOOKA 
LOWER BEAM BAZOOKA 
HORIZONTAL LASER 
LOWFR HORIZONTAL LASER 
MAD BULLET 
FLYINGC DRILL 
PLASMA FIELD 
AUTO FIRE 
PLASMA STRIKE 
MECA HORIZONTAL LASER 
SATELLITE SHOOT 
PLASMA STRIKE 
OMEGA SHOCK WAVE 
MAD SPIN BURST 


SKY JAVELIN 

SKY DESTRUCTION 
RING BLADE 
PLASMA FLUELD 
TRANSPLANTATION 
PLASMA STRIKE 
CRIMSON PHENIX 
BLUE STORM 
PLASMA STRIKE 
KAISER SKY DEFSTRUCTION 
JUDCEMENT FEATHER 


Nt+A 连 按 ,之 后 B 或 K 
过 + 开 
一 +A 


攻击 力 UP 
(GERELT) 
>+A+B 
+ 一 +A+B 
(CELAIRE) 
Jr+A+B 
二 -+A+B 


使 用 方法 
| 一 +A 
jc 一 +A 
术 一 +B 
jc 巡 一 +B 
一 上 六 +K 
一 上 N+K 后 ,| +K 


BEAM 扫射 MODE 
(VECTOR ) 
+A+B 

J 巡 一 +A+B 
(OMEGA) 
AN 一 +A+B 

J 巡 一 +A+B 


使 用 方法 

控 杆 方向 +A + 
二 +K 

一 JS+A 连 按 


飞行 MODE 变形 
(ZELKIN) 
TAN，+A+B 
Je 一 +A+B 
(EAGLE) 
Nm+A+B 
-+A+B 
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| 女 
有 


名 
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和 -LU 


OK 


能 
比 
的 


的 全 性 康信-BISTEIN 


咒 溉 出 


讨 些 四 引 天 襄 
.山区 店 


让 其 凋 . 沉 涪 
.章宗 排 洪 加 


共通 必 杀 技 

组 成 变换 
脚 部 回转 
远 心 分 离 
PLASMA FIELD 
GIANT ATTACK 
PLASMA STRIKE 
流星 招来 

暗 黑 吸 引 
PLASMA STRIKE 
岩石 月 落 
狱 炎 烧 却 


共通 必 杀 技 

DARK SURPRISE 
FAKE BLADE 
EVIL STORM 
FATAL EDGE 
TELEPORTATION 
PLASMA FIELD 
THEME STOP 
PLASMA STRIKE 
RISING TORNADO 
BLOODY BLADE 
PLASMA STRIKE 
MURDEROUS VULCAN 
DARKNESS ARM 


共通 必 杀 技 

DARK VORTEX 
BLAZE SWORD 
FINAL BILSTEIN 
CGIGANTO ARMOR LAID 
PLASMA FIELD 
INFINITY POWER 


PLASMA STRIKE 
DEADLY BREAK 
NIGHTMARE BLAZE 
PLASMA STRIKE 
DARK VORTEX . END | | 一 +A+B 


NICHTMARE BLAZE 


使 用 方法 

NT+A 

Jr+B 

妈 一 + 

对 手 倒 下 时 上 AN 一 + 天 


巨大 化 
(GORE) 
Jr+A+B 
Je 一 +A+B 
(LUCA) 
Jr+A+B 
Je 一 +A+B 


使 用 方法 

AN 一 +A 
妇 二 +A 

AN 一 + 开 
一 外 NN+A 

1 巡 和 或 上 一 +M 


时 间 停 目 
(BLOOD) 
本 +A+B 
Je 一 +A+B 
(SHAKER) 
Am+A+B 
Jo 一 +A+B 


使 用 方法 
+A 
一 上 AN+A 

一 沁 | 巡 二 + 
凿 小 二 


技 的 棒 变 成 无 限 
(G，BILSTEIN) 
+A+B 
Ac 二 +A+B 
(BILSTEIN) 


Jo 一 +A+B 


本 


= 几 1 
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G5 现 大 约 在 50 年 前 ,黑道 中 有 一 位 拢 断 了 所 有 黑暗 生意 的 大 财阀 ,他 的 
-AL 2 名 字 叫 三 岛 平 八 。 


作为 黑社会 的 首脑 人 物 ,三 岛 平 八 不 仅 拥有 强大 的 财力 与 人 力 , 只 在 武术 方面 “三 岛 源 "的 刚劲 
迅猛 就 已 远 今 闻 名 。 

“要 想 在 黑道 中 生存 ,就 必须 心 狠 手 营 , 不 能 有 任何 仁 念 存在 。" 三 岛 平 八 不 只 是 这 么 说 ,也 完全 
是 这 么 做 的 ,不 说 他 是 如 何 成 为 黑道 霸 者 的 , 单 看 他 是 如 何 对 自己 的 儿子 就 可 知道 。 

他 的 儿子 三 岛 一 八 在 幼年 时 便 被 父亲 扔 出 了 家 门 ,至 于 原因 平 八 是 这 样 解释 的 “狮子 为 了 自己 
儿子 的 发 展会 把 它 抛 下 山崖 ,我 也 是 这 个 意思 。? 但 了 解 平 八 的 人 却说 :他 只 是 由 这 个 儿子 会 成 为 
他 的 负担 罢了 !” 

三 岛 一 八 从 一 位 豪门 巨 富 的 贵 公 子 变 为 了 一 个 流落 街头 的 流浪 儿 , 幼小 的 心中 留 下 了 对 他 父 
亲 深 深 的 恨 意 , 也 正 是 这 种 恨 意 支持 着 他 来 生存 的 意念 ; 
否则 一 个 幼儿 根本 无 法 在 这 残酷 的 社会 中 活 下 去 。 中 

时 光 流 逝 ,一 八 已 长 成 了 一 个 强壮 的 青年 。 也 许 是 因 
为 体内 流 着 的 血 ,一 八 在 练武 方面 的 天 赋 是 无 与 伦比 的 ， 
现在 的 他 的 力量 已 是 难以 估量 的 了 。 伴 随 着 武力 的 增长 ， 
一 八 心中 的 仇恨 也 逐渐 澎 涨 一 一 “是 时 候 找 这 个 老家 伙 算 
帐 了 !” 

在 这 近 二 十 年 的 时 间 中 ,三 岛 财 团 ? 继 续 扩 张 实 力 ， = 

ii 霸主 的 地 位 越 来 霸占 稳固 了 。 这 期 间 , 平 八 收 了 一 个 义 子 
一 一 李 超 狼 。 超 狼 之 所 以 能 被 平 八 看 中 ,并 不 是 因为 别 的 
什么 原因 ,办 因为 实力 。 无 疑 ,无 论 才干 还 是 武艺 , 超 狼 的 
实力 都 是 仅 次 于 平 八 的 ,他 被 公认 为 平 八 的 继承 人 。 然 而 ， 
超 狼 却 知道 平 八 还 有 一 个 亲生 儿子 ,三 岛 一 八 的 存在 无 疑 
对 其 地 位 有 很 大 的 危 胁 。 干 腹 搬 倒 三 岛 一 家 取而代之 ! 
这 就 是 李 超 狼 心中 的 专 言 。 

。 有 一 天 ， 全 全 和 
世上 最 强 者 的 武术 大 会 ， 定名 为 * 铁拳 "。 然 而 大 会 的 目的 时 ， 
只 这 么 单纯 吗 ?这 就 不 得 而 知 了 。 于 是 ,世界 各 地 的 武术 家 
们 为 了 种 种 目的 在 “铁拳 “大 会 上 菩 面 了 ,其 中 有 一 个 年 青 
人 ,他 就 是 为 了 向 父亲 报复 而 来 的 三 岛 一 八 。 既 然 一 八 来 
了 , 超 狼 自然 不 会 没有 动静 。 这 样 ,一 场 错 踪 复杂 而 又 龙 对 
烈 烈 的 “铁拳 "大赛 就 这 样 展开 了 。 


玫 民 展 历 落 彩 钞 贷 交 [/ 


易 


“铁拳 "第 一 次 大 会 的 几 年 后 ,三 
72 天 乡 岛 一 八 回想 起 当时 的 情形 …… 


大 会 上 出 现 的 武 斗 家 们 果然 个 个 都 是 高 手 ,每 一 战 的 获胜 都 
异常 的 艰辛 ,特别 是 一 个 与 自己 年 龄 相仿 的 青年 一 一 李 超 狠 。 超 和 
不 仅 武艺 高 强 ,而 且 拳 脚 间 还 带 着 深 深 的 恨 意 ,这 种 意念 几乎 击败 
了 自己 ,但 自己 的 恨 意 也 并 不 输 于 他 呀 ! 对 父亲 的 根 意 …… 这 场 激 
斗 终于 结束 了 , 李 超 狼 躺 在 地 上 一 动不动 就 要 面 对 父亲 了 ,这 近 
二 十 年 的 恨 终于 要 有 一 个 了 断 。 父 杀 ,不 ! 三 岛 平 八 不 愧 是 被 称 为 
霸 者 的 人 ,他 的 霸气 与 武力 都 是 凌驾 于 所 有 人 之 上 的 ,也 在 我 之 
o 面 对 着 自己 的 父 杀 与 仇敌 ,我 全 力 挥 源 ,然而 我 一 向 引 以 为 做 
的 功夫 在 他 面前 竟 成 了 小 孩子 子 的 把 戏 ,我 几乎 没有 了 反击 的 能 
力 。 这 时 一 种 意念 忽然 涌现 并 控制 了 自己 ,我 感觉 到 这 是 一 种 不 属 
于 自己 但 却 是 在 自己 体内 发 出 的 孚 恶意 念 。 这 种 意念 引导 着 自己 
作战 疯狂 的 作战 。 终 于 ,我 打倒 了 平 八 ,并 且 一 一 杀 死 了 他 一 一 我 
的 父 洒 …… 然 后 我 就 接收 了 三 岛 财团 的 一 切 , 但 父亲 的 尸体 却 神 
密 失 踪 了 ,也 许 他 并 没有 死 吧 。 

“然而 , 那 时 的 收 恶意 念 究竟 是 什么 呢 ?” 

这 个 问题 在 几 年 来 一 直 困扰 着 一 八 ,他 发 现 自己 体内 也 许 还 
有 另 一 个 灵魂 为 了 验证 这 个 想法 ,一 八 认为 有 必要 重 温 一 下 当时 
的 感觉 。 就 利用 三 岛 财 团 的 财力 ,再 举行 一 次 铁 源 大 会 吧 ! “这 便 
是 第 二 界 铁 源 "大 赛 的 由 来 。 

世界 上 最 强 的 格斗 家 们 再 次 聚集 在 一 起 ,为 了 各 自 不 同 的 目的 来 参加 第 二 界 铁 涯 大赛 。 在 这 些 格 斗 家 中 有 两 个 人 引起 了 一 八 的 
三 意 ,其 中 一 个 是 带 着 大 自然 气息 的 美丽 少女 一 一 风 间 准 , 因为 她 曾 是 一 八 幼年 流浪 时 代 的 玩 伴 。 而 另 一 个 竟然 就 是 他 的 父 杀 三 岛 平 

! 他 果然 没有 死 …… 

在 大 会 期 间 ,大 会 的 组 织 者 三 岛 一 八 曾经 一 度 神秘 的 消失 过 ,而 这 一 段 时 间 也 没有 人 看 到 风 间 准 的 踪影 , 谁 也 不 知道 他 们 曾经 发 

皇 过 什么 事 。 但 众人 皆 知 的 却 是 第 二 界 “铁拳 "大 会 是 以 三 岛 平 八 战胜 魔 化 后 的 一 八 获胜 而 告终 ,而 一 八 也 长 眠 于 火山 之 中 。 


铁 源 [的 画面 水 平 在 家 用 机 的 3D 格斗 游戏 中 可 以 算是 一 个 革命 ,所 以 吸引 了 大 量 玩家 的 观 注 ,迄今 内 有 不 少 玩家 在 玩 这 款 游 
忒 。 了 这 里 ,我 们 将 其 中 某 些 超 强 的 连续 技 给 大 家 作 一 个 介绍 ,希望 能 对 您 有 所 帮助 。 


OODD、 一 一 口 、 一 一 器 和 人 xD 


本 招 威力 114 ,属于 一 击 即 可 将 敌人 从 满 血 打 有 死 的 究 极 招 术 。 但 出 招 时 第 一 招 OOD 中 最 后 一 式 
有 可 能 被 防御 ,这样 连续 技 将 无 法 完成 。 


xAD、-Ox、 xD 


本 招 咸 力也 是 114。 出 招 的 要 点 是 将 政 方 打 公 浮 空 后 ， 用 胰 善 进行 妃 打 时 不 要 打出 第 三 式 ,然后 算 


好 收 方 落地 时 间 使 用 最 后 一 式 扫 腿 上 勾 源 进行 攻击 ,一 招致 命 。 


|、 和 ADD 、 中 、 + 人 
Aro. loD Lo 


专 王 三 国 ; 加 交 er 9 用 玉生 中 
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铁 尖 3 的 故事 大 家 在 通关 后 想必 都 已 了 解 了 ,这 里 就 不 详 述 
了 。 铁 源 3 的 系统 基本 与 前 两 作 没 有 太 大 差别 , 提高 的 地 方 在 于 
起 身 方法 、 侧 移动 以 及 远 距 离 冲 走 追 打 的 判定 有 所 改变 .对 于 真 
正 的 铁 源 玩家 来 说 ,必须 要 了 解 这 些 系统 , 才 可 以 巧妙 的 使 用 技 
巧 , 克 政 致胜 。 

所 有 的 铁 源 玩家 大 概 都 知道 , 铁 举 中 COMMAND LIST 中 
所 介绍 的 COMBO 并 不 都 是 真正 的 连续 技 ,在 其 发 招 过 程 中 基 
本 都 可 被 政 方 普 通 技 中 新 ,而 真正 的 连续 技 只 有 一 种 ,就 是 浮 空 
追 打 。 我 们 用 以 后 的 幅面 ,为 高 级 玩家 一 一 例 举 每 个 角色 的 空中 
追 打 技 , 帮 你 进入 达 人 境界 。 


侧 移动 在 铁 拳 2 中 也 有 角色 可 以 使 用 ,但 在 本 作 中 已 
变 成 了 所 有 人 都 可 以 使 出 的 普通 技巧 。 使 用 方法 为 1 了 或 
| | ,这 个 指令 的 输入 要 求 速度 很 快 ,否则 会 被 机 器 误 认为 
是 跳跃 或 下 蹲 指令。 在 侧 向 移动 时 可 以 朱 过 敌 方 的 某 些 攻 
击 , 但 并 不 能 用 于 完全 回避 。 对 于 某 些 角 色 侧 移动 时 可 以 发 
出 平时 所 没有 的 必 杀 技 , 要 好 好 掌握 。 


移动 可 | 如果 敌 人 上 不必 非 在 | 在 侧 移动 
以 用 来 反击 1 使 3 的 是 旋 ! 向 避 时 才 使 用 ! 时 如 果 突 然 按 
线 的 攻击 敌人 ! 类 攻击 即 横向 ! 侧 移动 ,有 的 角 ! 一 或 一 , 侧 移动 
作出 直线 打击 ! 攻击 时 ,使 用 侧 ! 色 的 固有 技 必 ! 砍 势 可 以 被 中 
技 时 ,迅速 使 移动 到 本 都 会 须 在 仙 移 动 时 | 新, 杰 为 向 前 或 
侧 移动 ,在 于 此 ;被 击 中 ,还 是 不 ! 才 可 以 使 出 , 比 ! 向 后 的 滑 步 疾 
时 攻 敌 不 备 。 ! 使 | 如 雪 直 龙 。 | 冲 ,很 突然。 


仰卧 ( 足 侧 ) 


被 敌人 击 倒 后 会 有 四 种 卧 倒 的 姿势 ,分 别 如 下 图 。 每 种 
姿势 都 有 其 固定 的 起 身 方法 ,但 起 身 前 要 尽早 回复 角色 意 
识 ,这 一 点 是 共通 的 。 章 到 重 击 后 的 角色 ,在 摔 倒 的 同时 也 
会 处 于 暂时 的 女 状 态 ,表现 出 来 的 方法 就 是 倒 在 地 上 暂 
时 无 法 活动 -此 时 连 打 入 即 可 尽快 回复 意识 ,然后 输入 起 身 
指令 则 可 起 身 。 


仰卧 ( 头 侧 ) 俯卧 ( 头 侧 ) 


俯卧 ( 足 侧 ) 


普通 起 身 滚动 起 身 起 身 攻击 

倒 地 角色 连 打 在 起 身 时 按 方 。 起身 时 按 妥 键 
入 恢复 意识 后 继续 “向 键 + 口 则 可 进行 则 可 发 出 起 身 攻 
按 入 ,角色 会 在 原 侧 滚 ,加 站 敌 方 的 击 ,O 对 应 中 段 ，x 
地 站 立 起 来。 对 应 下 段 。 


使 用 直线 重 击 (比如 骨 拳 ) 打 倒 敌 方 后 , 敌 方 会 向 后 滚 
动 至 很 远 距 离 ,此 时 按 一 一 则 可 进行 冲 走 追 击 。 追 击 的 方式 
根据 冲 走 的 步 数 而 改变 ,总共 会 有 五 种 变化 ,下 图 中 所 表示 
的 就 是 这 五 种 不 同 的 追击 方式 。 


4 黎 了 2 枚 


| 


证 在 11 步 与 12 步 之 间 会 出 现 将 对 方 按 倒 在 地 的 追击 方式 ， 二 
中 所 表示 的 两 种 追 打 ,这 三 种 方式 是 根据 步 数 不 同 而 变化 的 ; 另 有 两 
玉生 人 本 则 和 和 秒 必 二 了 可 使 旬 。 


人 


_ 可 轨 F 丈 竺 3 全 


可 姥 志 由 酒 将 村 
诗 过 - 当 闹 由 十 
游 滑 尝 梧 斗 水 条 
酒 寡 本 壬 炸 . 苘 
- 绰 法 六 于 压 罕 
避 册 调 而 共 普 降 
荫 藻 . 游 政 记 章 
本 章 罗 结合 直 器 
o 斗 测 夏 涡 车 廊 略 


全 乳 员 


思 芝 记 内 记 愉 忆 一 二 


风 间 仁 的 浮 空 技 是 风 
神学 或 奈 落 第 一 式 以 及 此 


云 二 段 中 ,通常 以 白 警 游 
舞 作 为 追 打 ,这 样 攻击 难度 
较 低 ,伤害 度 也 不 差 , 如 果 
要 追求 更 高 的 攻击 力 的 话 ， 
也 可 以 考虑 使 用 罗 判 门 (一 
一 人 口 A) 来 进行 追 打 。 


ES 
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为 忆 


PHOENIX 


让 态 坟 


介 
上 
| 
了 
,全 


长 膨 撕 雪 室 公 其 骸 愉 喇 四 螨 小节 旺 丽 故 | 粒 哺 内 语 关公 届 届时 各 电 ” 
六 片 玉江 攻 " 竹 竟 居 捞 雪 代 中 医术 是 切 产 洲 重 窒 晤 此 医 亿 炎 如 医 宫 山 寻 生 习 


张 卜 日 贿 发 客 拱 号 同 相遇 


世 我 回 知 握 种 骨 人 苍 吾 帮 习 要 ”| 人 用 雯 丫 如 壬 则 旺 - 


15S0 


本 代 的 泻 是 铁 举 2 中 洛 的 儿子 ,此 次 代 父 登 场 武术 流派 时 本 下 继承 和 父 业 ,只 
是 脚 疙 的 克 力 被 大 大 削弱 ,但 其 它 连续 技 的 增多 使 其 综合 实力 没有 多 大 变化 他 
的 空中 技 可 出 以 二 起 手 的 连续 技 接 出 ,接续 难度 不 算 太 大 ,是 较 好 练 的 人 物 。 
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雷 武 龙 


LEI WULONG 


这 立 = 沪 民间 : 


na 


了 7 又 为 ~ 已 平 在 新 
错 乏 动 ; 3 及 中 记 


王 半 到 让 子 
生 < 


站 站 站 站 > 不 = 区 


]A 
| x+oOiIO@ 


朵 贰 


抽身 油 隆 一 到 奢 肯 了 由 洛 . 沿 熙 让 着 


出 讨 膨 如 庆 过 市 后 


雷 武 龙 的 室 中 追 打 连续 技 并 不 多 ,但 威力 却 都 不 凡 ,使 敌 
方 浮 空 的 技巧 很 多 ,比如 用 右 习 天 脚 ` 右 义 拳 、 跳 仆 连 击 ` 抱 
手 \ 西 虎 爪 或 背 身 骨 壁 等 招 术 和 周 可 。 一 旦 敌 方 浮 空 则 考虑 使 用 
攻击 次 数 较 多 的 龙 声 中 断 脚 或 狼 孔 摇 震 击 进行 追 打 ,这 种 攻 
击 难 展 不 大 , 较 易 实现 。 


0 改 卓 如 浏 党 寺 滨 .和 隔 并 和 庆 划 


AN 
7 


才 红 疯 测 亚 评 过 邯 沙 道生 猎 讨 肝 


党 强 
向 妇 风 纺 产 。 民 昌 品 导 厦 南 一 引 币 


个 浊 


字 世 应 地 实 放生 
5 二 本 :人 


SRS7>Z-Z 


和 


学 车 太 人 计 硅 注 休 
2 -- 


伏 下 之 沁 芝 所 间 沁 和 
9 


一 从 字 祥 
ER 


尼 刀 的 暗杀 术 非 常 可 怕 ,天 结 技 、 锁 骨 技 是 其 武功 的 重要 
标志 。 普 通 技 威 力 较 小 ,所 以 在 追 打 时 要 尽量 增加 其 追 打 的 玫 
击 次 数 , 以 求 累 积 较 高 的 杀伤 力 ,当然 在 最 后 使 用 双 掌 破 一 类 
威力 较 大 的 单 击 技巧 也 有 不 错 的 效果 。 


坟 一 了 东 -- 上 双环 


人 


RE 
六 次 祥 


葵 十 卫 多 : 沼 区 合格 


攻 KHING 是 青 摔 技 的 达 人 ,在 买 战 过 程 ! 
IE : 和 主要 的 就 是 找 机 会 使 用 连 青 ,一旦 得 到 这 种 机 
会 就 可 给 敌 方 以 致命 伤害 ,但 这 种 技巧 并 不 是 
无 法 破解 的 ,所 以 应 练习 其 空中 连续 技 。 可 由 女 
旱 技 ( | N 蝇 ) 起 手 , 接 飞天 脚 使 政 方 浮 空 。 
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吉 光 的 浮 空 技 较 少 ,比较 有 效 的 是 右上 
勾 拳 , 除 此 之 外 先 使 敌 方 处 于 玄 曙 状态 的 毒 
雾 (可 能 是 口臭 ) 也 是 不 错 的 技巧 , 先 使 其 处 
ET 于 防御 不 能 ,再 用 浮 空 撤 将 其 挑 起 ,进行 追 
ai 打 。 驴 法 孔 字 旋转 攻击 拥有 较 高 的 实用 价 
下 。 值 ,当然 使 用 吹 血 (一 一 O) , 当 敌 人 落地 后 

再 补 一 剑 的 方法 也 是 很 好 用 的 。 


各 本) 四 续 可 2 让 
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局 的 格斗 流派 是 中 国武 术 , 招 坟 灵活 多 变 ,而 且 判 定 
全 字 霹 苛 技 盛 其 是 其 特长 。 由 于 她 的 空中 追 打 套 路 较 多 ， 
竺 这 里 将 其 较 固定 的 追 打 套 路 总 结 为 三 套 基 本 型 , 灵 

这 三 喜 对 本 型 会 使 她 的 攻击 更 加 华丽 。 
对 本 型 1: 由 背 向 时 背 击 掌 开 始 人 A、A、^A 口 Oo;@A、A、A、 
D ;全 AAA 日 一 一 DY+A 口 + 人 @A、A、A、^ 口 
并 始 @ 口 口 A 口 ;@ 口 口 A、- 一 日 +A 口 +A 
+AD+A 


JE 


这 汉 旱 


着 本 y 作 (为 六 2 放 ~) 
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吓 芭 ) 拥 卫生 世间 下台 日 属 奔 区 村 不 沙 东 呈 兰 . 奔 性 品 酒 调 杰 寺 
号 哆 朵 普 的 如 加 说 小 加 针 了 商 吕 加 出 并 如 可 六 萌 藻 . 猎 团 芋 志江 中 > 之 癌 间 
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用 本 沁 将 上 朵 过 强大 水 -. 囊 引 过 印 半 时 要 应 . 巾 半 习 寺 于 尝 上 站 后 . 压 症 亚 州 
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看 KGMA 的 体形 就 知道 这 是 一 位 村 力 型 的 选手 , 它 的 单 击 
攻击 力 超群 ,但 是 连续 技 不 多 ,空中 追 打 就 成 了 它 主要 的 连续 
技 。 能 鬼神 拳 是 一 招 象 名 字 一 样 有 威力 的 拳法 ,不 仪 拥有 强大 的 
攻击 力 还 可 使 对 方 泽 空 ,然后 接 出 多 招 连 续 技 。 
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_ 沪 尝 让 宛 克 下 吉本 下 尖 
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用 
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庆 时 湖广 六 也 雄二 本 


cs 得 甸 6 到 六 汉人 : 站 
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帮 本 5 机 遇 
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朱 莉 安 是 本 作 中 笔者 最 喜欢 的 人 物 ,她 的 招 术 随 显 有 些 柔 
软 ,但 连 编 不断, 可 以 将 敌 方 的 招式 封杀 于 未 出 之 前 。 她 的 连续 
技 丰富 多 彩 , 基 本 继承 了 养母 米 歌 尔 的 衰 路 ,空中 追 打 尤 其 是 
其 特长 ,如 果 运 用 得 当 可 让 对 方 有 无 法 起 身 的 感觉 。 
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来 
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强 者 。 在 铁拳 第 3 代 中 
竟 有 这 样 一 个 强 的 无 法 接 
受 的 人 物 出 现 , 实 在 无 法 不 
让 人 觉得 这 是 一 个 失误 。 阿 
冈 有 许多 普通 技 都 是 防 咎 
不 能 技 , 招式 的 攻击 力 极 
高 , 突 伏 性 也 很 强 , 加 之 被 
攻击 浮 空 后 有 受 身 技 , 使 空 
中 追 打 对 其 无 效 , 太 强 了 ! 
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涡 吕 日 寺 | |qq 弄 吓 讨 舍 喘 必 . 导 副 吕 而 
看 渤 泪 四 可 员 四 人 > 吾 汉 . 避 唤 填 涵 怕 
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GUNIJAeK 就 是 2 一 
代 申 JACK 2 的 强化 改 
进 版 ,招式 沿袭 了 JACK ae 
2 的 力量 型 打 法 ,但 在 本 人 
代 中 空中 追 打 的 性 能 明 下 
晶 增 加 了 许多 ,所 以 可 以 
说 是 初学 者 一 个 不 错 的 
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谎 忆 时 邮 江 若 | 六 蕊 如 寺 焉 


消 号 并 . 确 可 可 落 | 灿 加 .性 齐 吕 


可 隆庆 . 吕 枯 口 邯 和 局 财 于 红 | 
衣 民 深 量 记 带 六 太 I 改 | 乓 府 吕 
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胖 八 在 铁拳 系列 中 无 
疑 占 据 了 极其 重要 的 位 
置 ,由 第 一 代 的 关 底 变 为 
第 二 代 的 挑战 者 ,在 变 为 
三 代 中 的 隐藏 人 物 ,但 无 
论坛 么 变 他 的 强大 都 没有 
改变 过 。 本 代 中 , 平 八 是 以 
前 角色 中 强化 最 大 的 一 
个 ,空中 追 打 也 极为 华丽 。 
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尼克 晤 让 桥 基 地 | 淮 括 鸭 列 湛 二 
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吕 这 入 


光 


161 


102 


会 中 下 段 交 扫 ， 如 
BB | A 或 BBA 
等 ，|j KA 也 是 一 
招 奇袭 的 巧 招 。 当 
对 手 熟 悉 御 创 的 
套路 而 防 住 BB | 
A 时 ,可 试用 站 开 


加 空中 追 打 。 


耻 商 ,以 -人 了 
将 对 手 踢 下 擂台 


是 经 常 使 用 的 战 
术 。 此 外 B 一 A 也 


Na 0 后 
 AAB 浮 空 
行 。A + 开 判定 范 
围 较 大 , 但 收 招 特 
的 慢 。 中 远 距 离 
A+BK 较 有 


使 


BB。 


奇袭 效果 。 


E 别 太 过 依赖 


0 A+B 


在 铁 源 取得 极 大 的 成 功 后 
CO 出 了 史 | 
第 一 作 ， 从 而 将 新 的 


斗 世界 .NAMCO 的 作品 一 向 以 其 远 真 
的 动作 及 制作 高 超 的 力度 表现 而 著称 ， 
在 “SOUL EDGE” 


芝 


ARC:1996 了 
了 :1996 了 


ARC:1998 千 6 月 


家 用 机 版 未 定 


，NAML- 


E 的 3D 武器 格斗 


念 带 入 了 3D 格 


中 不 仅 体现 了 铁 源 


列 的 力度 和 攻防 的 爽快 感 , 同时 又 因 


为 全 面 强化 了 3 段 方 位 


的 清晰 , 而 使 得 


比 作 不 再 因 离 谱 的 


连续 技 而 被 人 诉 


病 。 在 此 作 中 , 侧 向 
系统 ， 对 了 


的 卫 键 也 可 


4 


后 


避 是 非常 重要 的 


F 3D 格斗 币 
起 了 极 大 的 作用 ,“VR 战士 3” 新 增加 
说 受到 一 定 的 影 
FE 新 作 中 ，NAMCO 更 将 3D 格斗 的 全 


呈 ， 岂 对 大 1 


响 。 在 98 


方位 


区 域 感 表现 的 淋漓 尽 致 , 完全 可 说 


是 3D 武器 格斗 的 顶峰 之 作 。 


为 中 BOSS 出 现 
的 , 集合 了 御 剑 和 
美 娜 的 特点 , 但 出 
招 略 慢 。2AAB 是 


人 物 ， 
BBA 、A 用 于 井 
袭 ，} AN 一 B 则 是 

招 较 为 有 利 的 
突进 技 。 用 好 索 菲 


威力 较 大 的 变 招 ， 
1TA 或 上 B 用 于 躲 
避 对 方 的 中 段 攻 
击 和 破解 伸 内 。 


启 她 变 为 最 强 角 
色 。A +K 不 仅 能 


不 仅 要 熟悉 了 AK 
后 的 三 套 变 招 ,， 勤 
加 使 用 返 技 对 她 
来 说 必 不 可 少 。 


9 出 招 太 
慢 而 必须 谋 慎 , 误 


AAA 的 连续 攻 
击 。AA | KB 特点 
以 于 御 剑 的 下 
变 招 ，j 一 了 B 


敌 而 后 动 是 基本 


而 使 得 初学 者 也 


奇袭 , 也 可 进行 空 


的 思路 ， 住 战线 


中 追 打 和 拉 开 战 


是 第 一 要 点 。NA、 


线 。 有 多 种 浮 空 # 

可 跟 KKK ,一口 也 
是 最 快 的 突进 
技 。 适 时 运用 一 让 


下 居 用 。BB | A 是 
很 主流 的 下 段 变 


Ad+B 令 人 


NB 后 跟 NA+G 招 ，NB 后 AAA 
和 一 K 后 跟 一 比 他 人 更 具 威 
AAA 这 两 套 连 招 力 。 一 | NB 是 威 
对 阁 殉 米 这 是 下 的 鸭 二 2 


格斗 秃 以 
瑰 之 娘 量 
系 红 醒 机 


SOULCALIBUR 的 操作 在 键 的 设 定 上 基本 同村 
SOULEDGE ,也 是 以 3D 格斗 主要 特点 的 四 键 来 进行 操作 。 所 
不 同 的 是 , 为 了 体现 全 方位 的 3D 环境 , 在 方向 移动 上 采取 了 
8WAY -RUN 的 新 系统 ,不 需要 复杂 的 输入 便 能 在 3D 的 战场 
移动 ,可 能 会 使 SOULEDGE 的 玩家 在 上 手 时 感到 不 习 
惯 。 在 攻防 系统 上 , 继承 了 SOULEDGE 的 简单 判定 , 即 以 A 
为 主 的 中 段 横 斩 , 以 B 为 主 的 上 中 段 纵 斩 , 而 A+B 的 中 间 技 ， 


在 本 作 中 也 得 到 了 全 面 的 强化 。 值 得 注意 的 是 ,由 于 8WAY - 
RUN 系统 的 采用 ,使 得 防御 系统 也 有 了 一 定 的 改进 , 比 前 作 更 ， 
为 复杂 和 严密 。 最 令 人 感到 不 适应 的 是 ,跳跃 时 必须 同时 按 住 基本 投 
ee 8WAY -RUN 的 畦 定 要 8WAY 一 RUN 防御 A+Gorne 
玩家 通过 一 定 的 练习 来 熟练 的 掌握 ,具体 防御 系统 如 下 : 下 方向 需 两 回 JUMF 

入 力 G+1 


See 一 + | 


Ad+B+K 


人 滑 - 步 少 
引用 于 铁 源 的 特殊 移动 技 , 画面 镜头 会 随 之 产生 改变 , 是 
的 素 早 力 差 距 而 产生 的 。 


人 HOLED 作 
在 某 些 特 殊 对 应 技 入 力 时 ， 可 以 通过 按 住 键 来 进行 
HOLD ,随时 间 长 短 可 变 成 威力 极 大 的 防御 不 能 技 。 


人 4 人 SOULEGHANGE 仿 
用 A+B+K 人 发动 ,人 物 会 发 出 闪光, 可 用 G 来 取消 。 通 过 
其 后 的 指令 输入 可 达到 超 必 杀 效果 。 


人 加 - 开 玉 为 作 
在 某 些 特点 特殊 的 技 之 后 , 可 以 通过 按键 的 追加 来 达到 多 
段 的 攻击 ,具体 情况 根据 武器 而 定 。 
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“向 来 温 对 的 母亲 在 说 完 这 句 话 后 也 追随 


EDGE 的 足迹 。 为 了 能 操作 蛇 腹 创 ,她 每 胸 都 以 -~ 
的 厦 术 来 换 醒目 


在 发 果 的 亚 维 面前 念 诵 着 一 名 咒语 。 仪 式 结束 后 , 亚 4 


四 意 范 公交 学 忆 水 


闪光 剖 且 . 芋 必 关 归队 党 际 


革 


灵 炊 bA + 

谷 深 炙 灵 Er 时 汪 区 
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冬 找到 逝去 的 主人 贝尔 其 留 下 的 有 关 SOULEDGE 的 笔记 所 
女性 蕊 士 突然 造访 。 由 于 不 知道 垦 入 主人 圣 域 的 来 客 是 什么 
饼 便 瞳 中 向 她 从 北 , 但 那 名 女 战 十 却 用 手中 奇妙 的 武器 凶 收 
到 癌 湖 时 , 女 战士 却 趁 沃 尔 多 防御 之 机 逃走。 
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号 找 救国 之 创 的 旅程 .为 了 找到 SOULEDGE 并 

力 , 美 娜 来 到 了 西域 。 在 这 里 ,他 遇 上 了 一 个 女 战 十 


如 在 得 到 SOULEDGE 收 力 之 前 的 力量 帮助 ， 使 得 美 娜 功力 
但 太 基 完全 败 于 女 成 士 。 此 时 一 名 看 似 属 醉 的 中 年 日 本 男子 
| ‖。 属 向 美 克 讨教。 败 于 对 方 的 美好 诚心 向 那 人 求教 ,并 在 日 
| 外 又 习 得 才 历 的 视 技 。 
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二 2 下 


孔 式 捧 宝 仪 
直列 


近 对 手背 后 A+ GorB +G 


接近 对 于 的 左 侧面 A+ GozB + 6 
腿 首 卷 落 ， 报 近 对 手 的 右 则 面 A+ GoB + 人 


更 也 后 着 一 群 义 鸯 ， 放 人 
一 年 , 因 族长 已 届 高 龄 ， 证 派 直 使 者 导 找 能 表册 党 
使 者 将 最 具备 实力 的 族人 带 回 时 , 却 在 路 中 遇 上 
人 。 还 没 等 他 们 反应 过 来 ,冒充 同 底 的 敌人 突然 发 
在 这 场 昌 无 准备 的 战斗 中 纷纷 当 生 。 
的 一 人 偿 幸 逃脱 ,并 寻找 着 复仇 的 机 会 。 由 于 感到 存 
且 最 得 无 力 , 便 只 能 暗中 偷袭, 结果 失去 了 右 腕 并 进 
然而 在 地 下 水 脉 中 , 却 球 散 着 一 股 妖 气 ,他 也 在 
斗 有 关 最 强 武器 的 传闻 。 为 了 不 被 众人 杀害 ,他 
法 址 海 寻 找 着 SOULEDGE,， 并 想 以 之 来 复仇 。 当 他 来 
请 暗 二 传说 的 二 地 后 ， Oo 心 。 


1 
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听 到 这 个 消息 的 黄 星 京 
回国 。 在 路 上 遇见 | 


”来 到 沿岸 防卫 队 
好 离 家 出 走 的 消息 ,然而 面临 着 祖国 受到 的 威胁 , 黄 无 心 忆 大 

”由 于 东 面 邻 国 的 频繁 攻击 ,失去 了 一 向 的 冷静 的 黄 星 京 为 了 追 

”型 诲 贼 船 ,而 使 得 多 数 部 下 丧生 。 数 日 后 , 黄 星 京 被 解除 防卫 队 太 队 长 
可 衣 ,将 他 阅 去 的 李 阴 臣 提督 又 对 他 下 了 一 条 命令 ; 

， “ 黄 星 京 , 现 在 再 一 次 将 搜索 ' 救 国之 剑 的 任务 交 给 你 ,务必 完成 
。。” 觉 寨 到 朋友 成 汉 明 心情 的 李 瞬 臣 以 此 为 名 义 而 罚 中 指引 黄 星 京 
美好 ,瞬间 理解 真意 的 黄 再 次 向 西方 而 去 。 


生 
诡 


族 构成 :两 亲 死 别 。 思 师 . 成 汉 明 。 
身 地 : 李 氏 明 鲜 4 智 异 响 1 
长 :171lcm 
体重 :62kg 
血型 :AB 型 ， 
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EGRULED 


当 硕 创 SOULEDGEF 强大 的 吉 之 力量 清和 身体 时 ,人 
的 息影 出 现存 西 格 不 尔 德 喜 弱 的 心中 ,并 在 他 脑 沽 里 闪烁 不 


在 意大利 某 条 街 上 住 着 一 个 失去 丈夫 的 女性 。 这 天 ,她 
-个 青年 。 自 从 条 手 错 杀 父 亲 以 后 , 西 格 非 尔 德 还 是 第 一 次 | 
_ 榴 莱特 身 帝 , 然而 他 只 是 站 在 门口 , 耳 中 听 到 的 是 母亲 求 
背 ,他 的 手 在 空中 停 上 了 … 
“我 是 没有 资格 见 母亲 的 。 我 已 经 决定 了 ,一 切 都 将 从 这 里 
母 洒 ,我 去 找 父 洒 了 。 " 西 格 非 尔 德 背 过 身 去 向 着 新 的 决意 而 前 
一 条 阴 障 的 道路 上 。 
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在 游戏 中 特定 的 版 


厂商 :NAMCO&SQUARE ”ARC(1997 年 ) PS(1998 年 12 月 


AAAIKCHAA 


面 


内 ， 当 木 箱 被 破坏 后 便 会 出 (人 EES2IEN 人 DO ) 
现 不 同 的 宝物 ， 由 于 宝物 的 3 
种 类 很 多 ， 它 们 给 角色 带 来 医 3 键 同时 按 下 | 投 技 ] 
的 效果 也 很 多 样 。 有 的 可 以 0 
提高 分 数 、 有 的 可 以 当 作 飞 上 上 由 
行道 具 投 出 、 有 的 可 以 回复 G 键 (下 蹲 ) 下 段 攻击 “ 上 段 攻 击 ” 
能 量 模 、 有 的 可 以 使 攻击 和 5 和 
防御 的 能 力 发 生变 化 ， 因 此 认真 确认 宝物 的 种 类 及 效果 对 战斗 会 有 Le 
很 大 帮助 。 但 要 注意 的 是 在 取 宝物 的 同时 很 可 能 会 受到 对 手 的 袭 ia 1 
击 , 因 此 要 小 


移动 系 的 操作 _ 
跑 ! 


在 不 按 G 键 的 惟 态 下 利用 操纵 村 办 
纵 角色 疝 不 同 的 方向 快速 移动 。 


信 方 向 指令 ， 便 可 操 


按 住 G 键 的 同时 用 _ 定 的 速度 把 方向 村 推 2 回 ， 便 可 以 


角色 作出 翻滚 动作 ,在 这 时 能 攻击 的 角 


色 也 有 。 


按 住 G 名 是 疝 提 纵 村人 人 朋 色 的 和 到 全 和 下 ， 任 行 走 
当时 呈 上 段 防御 状态 。 


括 今后 再 快 速 近 G 键 _ 册 亲 技 甸 原 可 以 今 角 名 咒 起, 
沁 区 的 ,另外 ,在 中 后 由 存 在 因 有 的 攻击 动作。 


是 对 手 不 能 B 
技能 量 柱 , 注 意 当前 


站 


任 接近 对 于 时 利用 G + 上 + 下 同时 按 下 的 
控 投 技术 箱 也 是 可 以 宫 起 投掷 的 ， 当 木 籍 破 
出 现 。 


方向 杆 + G 键 连 打 (2 次 以 上 


避 行 动 与 防御 秘 杀 技 的 动作 ， 可 以 令 飞行 
技 无 效 ,但 要 注意 除 此 以 外 的 攻击 是 不 能 防备 的 。 


兴 昌 妨 取 : 只 是 一 种 对 “佐助 O 刀 ”类 的 武器 系 攻 击 有 特殊 防 
御 效 果 的 防 特 手 段 。 


如 


上 段 攻击 对 对 手下 足 防 御 是 很 有 效 的 〈 买 际 上 常 有 9 
判定 的 上 段 攻 击 很 多 )。 


下 段 攻 击 ! 全 时: 


fx 居 


秆 


游戏 中 对 手 移动 中 (不 是 跑步 状态 ) 会 带 有 自动 上 段 防 御 
的 特征 ,因此 下 段 攻 击 便 是 破解 的 方法 之 一 。 


当 不 使 用 摇 杆 时 按 5C 键 是 下 蹲 。 
| 

走时 便 可 自动 

形成 上 段 防 利 
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必 杀 技 :ARMGUN . 
邮 雷 ' 手榴弹 


三 岛 源 


年 龄 :29 
国籍 : 英 
性 别 ; 男 
职业 : 泰 源 手 

必 杀 技 : 火 箭 拳 
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年 龄 :23 


国籍 : 瑟 国 
性 别 : 男 性 别 : 
只 业 :动作 影 职业 :摔角 手 


必 杀 技 :导弹 必 杀 技 ; 各 种 控 甸 
捍 太 韩 猪 声 


籍 :日 本 (?) 
此 别 ; 男 
职业 :未 来 忍者 


必 杀 技 : 手 里 创 、 刀 、|| 职 业 :ICPO 的 情报 员 


烟幕 、 刺 ( 铁 业 篇) 。 | | 必 杀 技 : 习 一 习 一 
阳 好 


狼 鹤 丸 


必 杀 技 : 火 炎 剑 


竞 蔷 姓 


2 尺 泌 
子 工 千岁 几 下 所 交大 > 了 上 上 + 下 + 内 上 二 了 上 
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人 上 上 
人 + 上 、 上 
， 避 + 上 + 必 
+ 下 + 
人 
下 工 惟 
1 愉 
TY 由 | 
方 机 99" 加 六 0 针 》、 上 


EPZ 


: 职业 .检阅 朋 .二 占 学 老 
几 杀 技 ， 长 枪 必 杀 技 :752)7yY 和 本 
地 书 袜 增 因 泡 司 


这 :20 字 年 龄 :21 岁 
S: 尼 布尔 海 姆 | | 因 糙 : 尼 布 尔 海 妈 
性 别 : 女 
:| 国 
职业 : 酒 后 党 配 莱 了 | | 和 3 有 
人 与 盖子 X 作 R 业 : 原 土 兵 , 现 无 业 
必 杀 技 : 医 y 力 % 流 格 半 术 | 必 杀 技 :大 创 


鞍 法 况 劳 德 


七 了 了 口 又 了 了 关 术 C 双 祥 y 才 儿 )， 正 眼中 构 计 后 上 上 上 上、 了 上 


八 二 茸 分 又 几 

了 日 站 又 之 人 广 
订 尺 力 了 上 亚 熙 力 

二 咎 上 又 也 二 之 乡 又 


云 儿 上 F 几 云 也 上 之 乡 又 
直到 艺 元 车 工 二 上 
.多 必 永 技 . 


号 构 元- 


也 王 尺 力 了 元 福 


对 手 正面 G+ 上 + 下 

对 于 正面 G+ 上 + 下 、 上 or 下 过 住 
对 手 在 面 G+ 上 + 下 ， 
对 手 右面 G+ 上 + 下 

对 手背 面 G+ 上 + 下 

方向 1 图 G+ 上 + 下 


如 


必 . 摆 有 好 


股 构 去 后 .上 


格斗 秘笈 


sg vv -一 一 一 一 一 一 全 一 .  _ 
| ARMY JAB 。 GUN .STRAIGHT 和 下 时 控 上 _  ， 
ONE TWO KICK BAZOOKA .STRAIGHT ET 

| UD UP COMIBINATION 下 上 DIVIDETIE 

| MACH PUNCH 上 下 上 上 FEEEFEE DIVIDEKNUCKLE 


RISING UPPE 到 
FE OGER CRUSH 


DIVIDE SPIN K 《站 


WIND GODHAND 


| DOUBLE UPPER LIGHTNING GODHAND 
,LOW KICK ee 

HELL SFEIN ae eyeyeorvath in 下 二 以 

| BREAK KNUCKLE 下 1 上。 

| HOMING SLIDING 下 + 必 下 


一 EECE CRUSH 


MOONDIE 0 5 四 报 上 + 下 +G| 
CR 面向 改 入 三面 时 鬼 ES 


| BOOMERANG HOOK LEFT 下 + 心 ,上 下 
BOOMERANG HOOK .RIGHT 下 + 
STOMACH CRUSH 
HEEL SWORD 

TURN LOW KICK 
TURN LOW HIGHKICK 
MIRAGE SPIN KICK 
SOW KICK 


一 TRIPIEARMCGIN 


FLANKING UPPER ”PUTMINE 
METEOR PRESS ROLLING S 


| TURN HITH KICK 
SATELLITE KICK 

LOW KICK 
HAMMER SWORD 


工 RIPLE BLACK HAW 开 二 
LIDING KICKE 下 J 


SLIDING KICK NATIO: 按 上 ， 
| AIR RAID KICK BOOMERANG HOOK LIGHT 下 + 也 FT 上 _ 
FINAL IMPACT 下 


SHOULDER TACKELE 


__GRENADE 


和 四 苇 一 厅 贡 
挝 标 没 有 后 按 记 


面向 收 A 正面 时 撤 二 上 本 十 G 


EYE ESTTTTST 有 有 
是 有 和 证 同 下 本 4 信 21 辐 + 上 县 动 直 
独 饭 纲 于 高 处 时 按 上 + 下 ”烟幕 


全 中 网 。 。。， 范 前 中 按 下 ,上  、 、 节 市 析 、 、 站 ER 

RE hh 近 fensrkeEe _ _ _  . 

动 帮 人 前 中 接 下 下 上 上、 分 由 风 下 + 是 .十 中 里 如 过 上 
让 总 运 中 R，，  - 连 击 包 儿 -上 上 JJ 
请 下 打 按 上 ,上 ,| 基 升 连 击 斗 每 区 校 上 .JE 上 上 上 下 


183 


rph| 


| 


| 请 | 


Frltr 


| 
NI 


可 二 才 


争 必 杀 拉 
5 鬼子 母 神 式 YOYO 
于 让 轩 投 上 十 玉 


表 避 十 让 所 下 -由 
页 途中 按 G+ 上 上 __ 世 珊 
生 生生 所 二 + 必 (全 下 红 )- ”平手 打 
和 直上 上 二 2 人 Sn 


5 可 + 必 

上 + 必 之 后 , 控 桂 接 人 一 或 一 
上 + 必 ， 3 

下 避 下 + 必 


1 是 下 四 反 让 了 


人 
踏 前 中 按 下 ,下 ,上 


疝 敌 和 正面 时 按 上 + 下 +G 
向 敌人 正面 时 按 上 + 下 +G , 紧 按 下 
面向 敌人 右 方 时 按 上 + 下 +G 


面 同 敌人 天 方 时 按 上 + 下 +G 
面向 敌人 左 方 时 按 上 + 下 +G, 紧 按 上 或 下 


_ 面 回收 人 背面 时 按 上 + 下 +G 
控 村 回 寺 一 一 图 按 上 + 下 +G 
上 + 下 + 必 


坏 活 中 按 皮 

基 按 必 

紧 授 必 内 ,其 按 下 

控 转 4 分 之 1 圈 + 必 
必 杀 技 棒 没 有 后 按 必 


器 前 再 按 下 ， 

踏 前 中 按 下 下 
踏 前 中 按 
记 肌 和 按 下 : 
路 前 中 按 直 , 必 , 上 


面 辣 到 入 正面 时 撤 上 7 下 7G 
面向 敌人 正面 时 按 上 + 下 +G, 基 按 上 
面向 敌人 左 方 时 按 上 + 下 +G 
面 回 至 人 右 方 时 按 上 + 下 +G 


“面向 敌人 背面 时 按 上 + 下 +G 
过 行 卓 抱 一 图 搜 上 + 下 +G 


必 , 必 


紧 按 必 时 按 上 


一 
几 杀 拔 棒 没 有 后 按 必 


”上 + 必 之 后 , 控 杆 打 志 或 -JJ 上 
人 | 
中 烛 控 科 拉 < 或 一 ,了 上 


店庆 中 按 上 上 必 , 深 村 所- 或 JE 


多 连续 技 


令 连 续 
CHOP 
下 RICEEOB 
过 有 CHOP 
ROLLING UEEER 
KNUCKILE PARTEL 
LOW_ KICK 

几 LGOW KICK 
TURN LOW _KIGK 


册 | 


GROUND CHACLAM 


一 


_INDIAN DEATH LOCK 


INDIAND DEATH LOCK TWO 人 下 和 下 刘 LOGCK 让 G 


KILLING JAB 上 上 _SLNGKICKE -人 NI ， 
| KILEING BLADE 上 ,下 , 下 _SLING SHOOK 走动 中 按 下 + 上 ,下 
FANSHAEE COMBINATION 上 ,上 ,EL 上 GROUNDSHOOT 十 动 市 溉 G+ 下 | 
| FAN BEADE COMBINATION 上 ,上 ,上 ,下 ,上 ”RIGHT SOUARE CLANW 了 隐 G+ 上 上、 国 

HEEL SEICE ， 上 + 心 TREET SOUARE CLAW _ 必 订 技 衬 没 有 站 按 必 2 
BLADE KICK ”和 儿 间 证 (RIGHT SQUARE CLAW 或 LEET .SQUARE CLAW) 轩 

ELINK KICK 下 + 内 或 请 下 时 撤 下 或 放行 中 区、 CLAW BEAT 

[LINKINGSOUARE CLAW 下 + 区 ,上 或 辐 下 国耻 下 ,上 CLAW PICK COMBINATION 

1SwWALLOW HUNTING _ 下 + 上 PICK SWITCH 、 

1SwWALLOW SLICE 下 + 上 ,上 SWITCH KICK(RIGHT 一 一 LEFT) 邹 直 本 用 及 一 0 

EAGLE HEEL G+ 上 SWITCHING COMBINATION 

[SPIN KICK GT 下 TRIPLE WINGER 

JAVELIN COMBINATION _G+ 下 ,上 ,上  “TRIPLE FLATTER 

DEATH ERAIT 人 _， 争 投 过 

ULTIMA HEEL 上 + 上 下 + 必 ( 防 箱 不 能 ) HOLD PARTISAN KCIK 乌 敌 人 正面 时 

FEATHER KICK G+ 上 + 心 REVERSE ONE HAND THROW 

| LANDING BIRD G+ 下 + 心 KICK FLASH 

REVERSE HEEL 走动 中 按 G， FLASH GUIHLOTINE 

ETURN HEEL 控 杆 转 4 分 之 1 圈 + 上 INFERNO 

| DESPERATE ATTACK 于 高 处 时 按 上 + 下 ARM GATON 

FRAIE KICKK 路 一 中 按 直 二 APOCALYPSE 

1 RAPIER KICK 帖 前 中 按 上 3 人 技 2 

[TOEAXE  ， 贿 下 还 中 按 上 KOREAL 号 R 

AXE HEHEL 吐 下 途中 按 上 ,上 KOREA10 三 

TURNJLANCE KICK 站 立 途 中 按 上 JUSTEFRAME 挝 

LANCE HERL 着 这 INJURY FRAIL_ 

| HALT BIRD KICK 步行 二 上 上 DYING KRAIL 

BOUBILE GRAYVE 步行 COMBO GAINFUL 汪 

1 HUNTING TOMAHAWK， 走动 中 按 | COMBO_ BLOOD HOUND -G+ 下 到 训 

LANDING CLAW_ 走动 中 按 上 COMBO HERCULES _ G+ 下 ,下 本 人 上 上 ,上 上 ,上 
NO SWERVE PICKING ”走动 中 深 上 ,G+ 上 ,上 ,上 ,上 ,上 COMBO PATRIOT 走动 中 按 上 ,上 了 巧 ,上 ,上 ,上 ,上 


人 DRAGON SUELEX 站 或 人 否 而 时 投 . 了 C 
汪 面 问 故人 直 号 ES 全 或 
2 箱 不 能 ) CAPTORED 下 二 工 上 必 ( 石 KICK 多 三 
、 DASHRER BUSTER 深 衬 回 巷 一 阅 报 上 + 下 +G 
医 下 儿 DOWN 了 
下 水 用 ”SLEEPER HOLD 站 
Gt “SCORPION DEATH LOCK 向 中 下 方 时 控 : 上 二 下 二 G 
G+ 上 ( 防 和 不 能 CHICKEN WING FACE LOCK _， 忆 同 中 亦 方 时 控 桂 加 有 到 二 下 +G 
G+ 上 ,各 投 G 一目 不 放 (太湖 下 红 ) _RIGURE FOUR LEG LOCK 仙 加 中 厂 村 [| 潭 志 上 二 下 坏人 


sa 昌 按 必 INDIAN_DE EAITE 和 GOGK 


全 


征 村 向 石 ; POWER BOQOMHB IJNTE 后 
空 杜 向 左 4 分 尼 1 息 二 DASHER BI JSTER。 控 村 加 二 国 按 上 + 下 +G 
双 DROP 于 高 处 时 按 下 上 也 WN: 
SUPL 
DOUBLE KICK 时 鉴 按 上 ,上 门 栓 SUPLEX 由 同 寺 声 时 控 直 
二 二 门 栓 SUPLEX 优 直 机 右 方 时 按 属 
心 上 星 SETOMPING 路 央 中 近 下 DOUBLEARMSUPLEX 从中 上 加 由 控 明 
KNUCKLE BOMBER 步行 中 按 上 报时 BACKDROP 中 下 方 时 按 必 
DASHER LARIAT 2 上 TIGER DRIVER 下 中 三 万 时 按 必 
DROP KICK TIGFER DRIVER 二 研 地 
AI KEC 玫 HOMING BODY PRESS 空中 长 | 
DASE 人 全 Er 
多 指 萎 多 必 未 技 
HEAD BUTT 加 人 2 正面 示 RE + 下 +G DASHER 一 一 全 一 一 
HEAD BUTT TWO 
了 FEAD_BUTI THREE 信 按 G ER_HEAD. - 必 : 走 到 中 按 . 
DASHER SCREW DRIVER _ 面 自 改 人 正面 时 按 上 + 下 +G, 紧 按 上 魂 STANCE 避 } 
壕 } 村 到 


NECK SCISSORS WHIP 
人 


TIGER LEG LOCK 


站 同 改 入 石 户 村 授 上 二 
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ARMTELOCR EROLID 
4ARM LOCK ELBOW CRGSH 
ARNMLLEOCGK KNEE _ BREAKE _ 
BACK ROLLING CRESH 
NEE BREAK 


DEATH PELELET FIRE 
TaAP 
JUSTERAME 检 


RRICANE AT RN 


LO 。 人 怖 - 2 一 


SR .G 二 + 内 。 
TCR 下 汪 直 扫 G EAGLE DIVE 一 UL 人 tt 各 二 上 上 加 轴 轩 
厂 车 多 


TIGER DIVE 人 
TIGER - GELAW-_- 上 人 
且 ATTA AKCK 孙 本寺 下 
必 EREPSE 
BEAR DIVE 


下 
PLAYS 。 AGOD- 站 


[CRUSH BODMERANCG 民 KNEE - 上 上 -上 + 工 __SIDEWINDER .GATLING 
RUSH BOOMFERANG LOW_” 本 人 琶 j 控 杜 拉 :- | 1 站 SWALLOW -HELL FIRE 

BREAKS BOQOMERANG 杆 拉 一 - 上 下, : 

BREAK BOOMERANG 1 

有 REA KBOOMERANG TLG | 上 下 

CRUSH_HOOK 下 - PHOENIR . AIR 

L9 双 BOOMERANG_HOOK PHOENIX . GROEND 

KNEE ATTACK 吐 下 时 按 上 PHOENIK . LAUNCHER 

这 及 庆 也 革 放 N 放 攻 ATTACR 一 汪 下 PHOENR GXTLING 

基站 人 让 从 下 流下 ” 本 TOMAHAWR EDINEORKT 

认 N 让 这 DBEEER 这 途中 其 按 二 ( 防 条 不 能 TOMAHAWK .AIR 

让 主攻 长 SG 二 TONAHAWK 

了 A 开 这 证 AN 区 ON 让 是 动 轴 法 下 XRROW OF 

下放 三 和 RE 王 和 NEN 六 F 


搜 连 续 技 CREW DYN 汗 动 中 按 上 上 + 下 


DESERT KICKS 
PLAYING HIGH 


PLAYING LOW 二 ,下 下 (A] REjOICE BANGE 本 的 站 TAB 下- 下 ( BO) 上 (AD 人 AD) 开 芋 


了 YR STRIKFE 个 (B) (AD 赤 (A)， 


WING KICK ， ETERNEFTY DANCE 小 (B)， 上 {A)， 

HLLUSING FANG 于 必 二 KERBEROS COMBINATION 下 时 入 下 《AB)， 小, 七: 上 (A) 上 (全 
HORN_ BREAK_BITING 上 + 必 下 ,下 (A) LAZY DANCING 还 直 时 按 下 (A 了 )， 上 直上 二 小 
HEORN 了 BREAK HEAVSY 上 + 直下 上 人 A), 上 。 CA 六 (AD HOUND COMBINATION 卜 (AB ) ， ph 二 
HORN BREAK OUT ETAZS 二 洒 愉 小 ,下 (A), 上 ,上 + 下 ,上 + 下 FERAL COMBINATION 曾 下 亲 防 下 (ABJ 下 开 下 二) 下 下 CETA7 
HORN BREARK BEANIC 上 + 必修 ,下 (A), 上 ,上 + 下 ,下 (了 B) WILD BOW KICK 踏 届 中 过 下 (其 按 G) 

WILD SONIC Re 上 上 土 小 二 忆 WILD BLOOD 中 同 中 投 卜 ( 政 开 G) 

SONIC DIANMIOND 于 了 + 小 + 必 , 连 按 届 ROLLING_HUNTING 彰 下 

NATURE LOW 小 (B) 尝 


JATL COMBINATION 下 (个 ), 上 (A) ,上 ,下 


人 RREST KICKS， 让 (AT 上 上 


DIRTY LO 


DETAIN KICKS 下 (B) ,上 (A) 下 4 投 技 
CAPTURE KICKS 下 (B) ,下 ， 上 下 CT 上 上 (A) NECK HOOKING THROW 


AMAZING COMBINATION 
HALLUCINATION KICKS 

WICKET KICKS 

区 人 以 全 关 芭 人 六 这 这 
DANGER DANCE 下 ACE STEE 
RIP SPIN COUNT 局 INCREDTBEEE TIROR 
了 下 SBIN NUNBEE G+ 5 FT (A7 RAGNARGK 


HOUND_REJECT 
ARM _HOOKING THROW 人 正 二 下 + 亿 ), 基 按 下 
FACE SMASH YJIOLENCE 面向 可 人 左 方 时 按 上 + 下 +G 

MOON SAULT KNEE DRE 


KILO RE COUNT SET 下 1A 7 季 订 宁 
MEGA RiP COUNT G 汉 上 + 个 (A) CHANGE FORM 最 一 一 人 关于 二 要 用 

GIGA RIP COUNT G+ 上 AiG+E 上 (CCG+EIAT 上 + 下 IA7 WOLFEANG KICK 身后 这 
SPINNING FANG G+ 让 LA 上 E(A) WOLFANG NA 下 全 身后 投 | 


下 ARN 天 ECK HARD ASARTO 

RETURN EARTH INSULT KICK 

CRASH FEINT GA WON ATTACK 下 

BDESTRUCTION SPFN LUNATIC HIGH 让 未 近 标 没有 后 过 履 

RECKLESS ATTACK 多 JUST FRAME 技 

ARROW KICK HORN BREAK DREAD 二 二 有 ,下 ,下 (人 AJ) ,上 ,上 十 下, 丁 上 

BEAST ARROW _ _SURPRISE COMBINATION 下 (二 ) 下 上 上 上 + 二 ,上 

了 BRAIN PLAY JUST INRINITY Gt+E(AjG+E(A) 全 (人 了 EAX 克 限 + (4A) 
CROSS BOY ARROW REVENGE COMBINATION 还 直 时 按 下 (ABJ ,上 ,上 ,下 (B) ,下 上 上 + 下 了 上 
GLIDE KCIK SONIC BOUND 书 向 喜人 站 芝 J 了 上 上 
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和 滨 全 


术 乡 雪 刀 AR 
之 二 


了 二 E 林 并 a 多 y2CG 

vv， G+ 下 or 下 间 下 
G+ 上 + 必 治 下 世 中 GT+ 下 + 必 
方向 99" 回转 (上 顺 时 针 和 上 


顺 强 泽 攻 

阳 升 跳 身 团 
又 广 f 入 FRR 
ZXD21Tx2793TE 


地， 了 尺 乡 此 
了 字 与 辣子 咎 夕 才 辽 
也 汪 也 多 中 

蕊 以 人 了 汶 相 又 


心 六 


水 


下 省 术 又 乌 沁 夕 元 多 沁 工 


方向 刘 " 回 上 4 芝 时 计 ) 上 
出 对 至 高 的 位 置 、 上 + 下 
(起 上 中 ) 上 上 


( 响 动 中 ) 上 
( 踢 动 中 ) 上 + 
( 踢 动 中 )G、 上 


(中 动 )G+ 下 


坟 人 上 又 了 六 狂 又 后 .下 按 住 


对 手 左面 、G+ 上 + 下 
对 手 右面 .G+ 上 + 下 


5 


2 


石和 人 民 忆 下 字 太 和信 


人 蕊 尺 上 有 友人 和 作 
于 纯 仿 又 相公 本 儿 下 

于 心 又 站 八 本 儿 下 

于 己 久 又 虽 公 木 峭 上 

于 习 乡 又 中 公 本 儿 上 
儿 必 杀 技 
子安 > 下 己 y 六 了 

闻 安 站 又 人气 千 夕 

7th DOPE 

蕊 口 安 人 又 从 

也 儿 玫 忆 学 

又 也 尺 学 八 冯 

儿 相 手 乡 串 过 中 

又 林 主 六 乡土 刀 祖 于 


艺 刀 y 蕊 人 在 节 尺 于 
口 滑 二 乡土 世 尺 于 

于 习 力 又 由 从 水 儿 下 
天 线 乡 又 册 公 栈 上 
于 刁 乡 又 由 公 本 钞 上 
于 习 乡 又 由 公 本 钞 上 
多 夕 尺 夕 儿 和 后 0D 投 
夕 口 又 三 人 口 夕 


7 EX 审 又 PE 


3 5 
作 尺 上 又 邓 了 学 工 
雪 二 上 之 1 之 天 取 只 
也 上 术 业主 之 纪 
A\ 下 己 盖 元 1 二 乡 
多 必 杀 技 


之 在 沁 子 人 于 YY 艺 
EYEIUZ7 由 


必 永 民 裤 的 居 


态 心 
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方向 1 圈 G@+ 上 + , 
3 人 


| 4 连续 技 


eanniaioyaniy 和 aaavtreeyiyaraiyealaarac 


也 此 训 一 2 
0 本 
光 业 这 市 一 于 工 一 


| 演 呈 二 于 工 二 7 TEN 


| 之 开学 忆 二 工 北 可 二 


元 ZX 上 3 a- 上 
以 几 沁 和 一 了 六 乡 
| 人工 


上品 一 主 闵 夕 ” 
以 儿 学 了 一 才 由 学 才 几 -， 下 
二 -- 卡 儿 口 一 

EX 汪 汉 拓 人 人 个 十 \ 主 夕 ， 人 
尺 沙 艺 站 一 7 工人 7 下、 3 人 人 仆 

y 册 3 一 7T1Y 上 7 
| 人才 六 区 入 光 作 


NEIEEITEES 
、 摇 杜 记 时 针 转 动 90 度 + 上 上 
敌 方 在 高 场所 上 + 下 


上 


”快速 小 移动 中 下 上 


又 与 个 下 人 又 夕 一 


IT 国 


4 沁 让 双人 技 


区 站 途中 上 
跑 中 G、 上 
跑 中 上 上 


四 
了 中 上 4 下 


上 、 下 上 (人 ) 


earotenerariarriaiatoonaraanarerarinanrenyarasreyararteruravaneremanevanvaruwyanereyn 


要 凡 入 叉子 工 一 二 


ETREET 二 之 夕 ， 


让 了 为 - 并 习 过 学 E 本 一 六 引 


| FE 到 可 力 虽 一 
公 汪 无 口 一 二 尺 力 


| 又 可 克 力 日 二 了 之 求 
| 儿子 峭 雪子 一 叉 几 上 
JezT279Z 
下 贱 了 1 沁 了 了 口 闷 ,由 了 清 
| 六 < 力 < 淹 昌 一 丰 之 儿 


| 文王 > 下 分 瑟 本 六 
| 
| 过 了 7 协 全 二 
乡 册 却 宅 儿 乡 子 了 主义 乡 
| 苹 二 力 亏 演 跳 从 中 人 


下 一 - 夕 一 上 了 了 


落 一 少儿 主 祥 夕 
之 二 -下 于 Y2 

了 了 屯 六 术 元 TUX 
二 汪 力 忆 流 工 由 也 几 雪子 一 
卫 公 己 盖 于 名 之 和 几 


PDTEEZEEEZEIESSIS 


甘 个 上 了 了 二 十” 旋 
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上 NE 


上 + 下 + 必 人 ?22) 


0 IE 
页 时 针 转 动 90 度 和 
竺 高 场所 上 + 下 

上 
2 


镍 投 技 


和 一 让 二 3 小、 


神 罗 和 式 于 工 一 盖 . 子 儿 了 了 7 


2 


攻 之 之 关 二 3 一 上 _ 


EU 
7 了 上 十 吉 。 上、 下 上 


CD 上 | 


GO 


前 


了 口 y 下 又 一 了 也 y 旋 又 


本 二 目 上 又 之 芭 了 二 
塘 不 :RAWE 

了 才 一 此 永 Y2 
破 晃 投 

超 究 武神 款 斩 

4 心 杀 技 “ 


到 六 


义 于 才 耳 隔 之 
证 拔 3 
钉 公 六 上 斩 - 

神 容 

人 又 夕 一 尺 一 

神 史 _ 
ACT0 


生计 六 3 人 二 二 


一色 ED 
夕子 人 人 和信 雪 一 


EREEEEE 


才 一 人 /2 
乡 {7 才 六 力 儿 寺 义 旋 


才 一 人 二 上 号 吉 冯 

才 一 人 一 上 己 千 了 了 了 又 

中 和 公 一 又 六 用 下 

了 又 夕 一 了 车 又 下 

了 7RRDE 
义 夕 几 才 义 乡 几 又 马 寺 之 乡 


刁 艺 术 了 到 又 子 
全 二 力 盖 刁 术 了 友和 之 
儿 投 技 


基于 才 下 三 人 > 


契 子 一 Y 几 二 
党 了 ya 
人 一 盖 坟 儿 下 字 志 又 
人 > 下 口 之 乡 又 几 一 
工人 > 一 于 人 By 


。 色 于 才 又 卜 己 隔 旋 


章 业 宋 坟 
也 了 站 乱 几 仆 了 二 
公 儿 & 人 了 2 

字 7 了 T 才 儿 作 儿 
过 7A 人 -上 
了 三 玫 坟 了 ZT 芭 上 


_ 对 于 霸 出 G+ 上 + 下 _ 


de 


“对手 正面 G+ 上 + 下 


_ 对手 正面 G+ 上 + 下 ( 按 住 ) 上 


对 手 正 面 G+ 上 + 下 


对 手 右 则 G+ 、 


氏 


以 


_ 用 dt) 

必 ( 搜 售 ) 
-DR 
”就医 忠心 


必 杀 技 槽 设 有 时 必 ， 


格斗 秘 答 


CA 


ARC:1993 人 年 1 月 SS:1994 午 11 月 22 晶 

MD(32X):1995 年 7 月 SS:1995 年 12 月 1 
VR 战士 二 展 街 机 版 合用 的 是 世嘉 公司 32 VR 成 十 3 可 以 算是 电玩 使 上 最 成 功 的 对 
板 MODELI ,其 基板 性 能 对 于 2 维 画 面 处 战 游戏 并 一 了 .从 199%4 年 11 月 至 199%5 年 9 月 
亩 是 超人 一 等 ,但 3D 处 理 效 果 比 NAM- | 近 两 年 的 时 间 段 中 它 一 直 独 亏 最 受 欢 迎 的 街机 
GO 的 SYSTEMI11 基板 略 运 一 筹 , 特 别 是 在 光源 ， 这 一 荣誉 ,而 当时 NAMCO 推出 了 铁 涯 2,CAP- 
处 理 和 贴图 方面 更 存在 着 较 大 的 差距 。 虽 人 然 在 这 COM 推出 耿 苦 战 寺 等 大 作 ,然而 这 些 都 无 法 
梓 的 条 件 下 , VR 战 寺 依旧 大 得 了 广大 玩家 的 支 撼动 其 霸主 地 位 。SSs 版 的 VR 战士 2 虽然 比 街机 
持 ,成 为 1993 年 底 最 丢 动 的 街机 。1994 年 底 在 ， | 版 推出 要 腊 一 年 , 蚀 许 是 由 于 前 人 铺 妈 了 路 吧 
SS 上 登场 的 VR 战士 在 移植 方面 获得 了 较 大 的 ， 只 两 个 月 销量 便 窦 破 了 200 万 份 。 此 后 世嘉 公司 
成 功 , 虽 然 画面 稳 植 未 尽 全 力 。 至 于 MD32X 的 ， 真 对 VR2 中 一 些 招 术 上 的 缺 限 制作 了 VR 战士 
2.1 版 ,也 获得 子 极 帘 的 评价 。 


ARC:1994 年 1 月 


疯 施 
昌 | 山 


移植 版 则 只 储 多 边 形 方面 略 有 不 足 。 


ARC:1995 年 7 月 


ARC:1996 千 6 


SS:1995 人 千 7 月 


VR 成 十 完美 版 原 是 为 予 宣 传 SS 总 销量 
100 万 全 发 售 的 主机 套装 限定 版 ,后 来 也 被 独立 | 的 帅气 大 物 ,而 在 VR - KIDS 中 却 都 要 成 了 天 
的 在 市 面 上 推出 。 游 戏 的 基本 系统 写 YR 战 主 一 ， 无 那 的 Q 版 人 物 。 本 作 吸收 了 "格斗 之 迪 "中 六 技 
代 完 全 相同 ,但 在 画 质 方面 有 了 极 大 提高 ,使 用 ， 重 放 的 特点 ,更 将 游戏 风格 变 为 摘 笑 类 。 由 于 人 制 
了 材质 贴图 技术 。SS 版 VPR 是 在 SS 版 的 VR | 作 的 游戏 性 严密 , 恶 味 性 强 ,而 且 画 面 质量 也 不 
战士 2 尚未 推出 ,而 VR 浪潮 以 被 NAMCO 的 牧 | 差 ， 所 以 在 元 家 中 获得 极 高 的 评价 。 街 机 使 用 
拳 盖 过 的 时 候 推出 的 ,主要 目的 是 为 了 填补 当时 ， | 了 ST-~Y 基板 ,因此 SS 的 移植 方面 更 加 容易 
SS 游戏 的 空 自 。 比 起 以 前 的 SS 版 VR 战士 ,, 了 ,所 以 只 原 一 个 月 就 可 以 移植 成 功 sSS 版 的 
VFR 不 全 为 完美 版 的 称号 ,由 于 它 的 活跃 使 得 VEFK 还 增加 3 有 的 cG 开场 动画 及 结 居 画 面 ， 
1996 年 世嘉 公司 专门 为 它 制 作 了 SS 网 络 版 。  ! 由 其 是 影 丸 的 结尾 男 面 更 让 人 及 俊 不 禁 。 


SS:1996 年 7 月 
VR 成 十 的 类 物 原 本 是 身材 或 侈 长 或 健壮 
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以 一 款 “VR 战士 ”使 得 SEGA 在 ARC 的 3D 对 战 
ACT 中 占有 极 大 的 领先 地 位 ， 其 严谨 的 设 定 使 得 一 些 
吾 有 ”这样 或 那样 "问题 的 同类 作品 无 法 写 之 相 比 。 但 是 
这 种 优势 从 NAMCO 的 “铁拳 ”登场 后 便 发 生 了 大 的 变 
化 ,铁拳 "凭借 着 操作 简单 画面 华丽 、 细 腻 而 丰满 的 人 
物 设 定 及 对 应 的 故事 , 再 加 上 无 以 伦比 的 殉 快 感 , 使 得 

，、、 IVR 战士 的 “领军 "地 位 受到 了 前 所 未 有 的 动摇 , 而 且 
“ 铁 源 "还 在 欧美 市 场 创下 了 "”VR 战士 "所 不 能 比拟 的 成 绩 。 为 了 再 次 使 SEGA 和 夺回 3D 对 战 
ACT 中 “霸主 ”的 地 位 , AM2 研 精心 制作 了 一 款 以 欧美 及 “欧美 类 玩家 ”为 主要 销售 对 象 的 
“格斗 之 电 "(FIGHTING VIPERS)。 


与 VPR 和 TEAKKEMN 的 大 同志 处 
Ai AM2 研 的 想法 ,”“VR 战士 + "格斗 之 蛇 ”=3D 对 战 
ACT"， 以 高 度 的 技巧 和 带 有 极 高 严密 性 的 判定 及 攻守 兼备 的 人 物 让 、， 
“VR 战士 "可 以 牢 牢 掌握 住 追 求 " 极 至 " 的 游戏 者 , 而 华丽 的 必 杀 技 加 ER 
上 严 快 感觉 可 以 使 “格斗 之 蛇 "把 另 一 部 分 玩家 吸引 过 去 。 但 事实 并 不 玫 ee 直人 
是 这 样 ,*VR 战士 "可 以 说 基本 完成 了 任务 ,但 “格斗 之 蛇 " 却 基本 上 输 ， 
给 了 主要 竞争 对 和 象 “铁拳 ”(TEKKEN)。 如 果 细 究 其 原因 ,那么 失 、 
败 之 处 可 能 就 是 当初 的 定位 错误 , “格斗 之 蛇 ” 的 制作 中 AM2 研 13 其 所 带 有 的 兢 快 感 及 则 | 激 度 上 升 
许多 , 而 忽略 了 作为 对 战 ACT 的 必须 拥有 的 技巧 , 所 以 说 “格斗 之 蛇 "在 综合 势力 方面 为 格斗 之 蚁 


思 介 扫 爽 的 殉 - 

本 游戏 与 其 它 的 3D 对 战 ACT 有 所 不 同 ,虽然 也 有 擂台 的 存在 ,但 是 加 入 了 新 的 要 素 , 而 且 在 对 
战 的 时 候 也 会 有 不 同 的 效果 。 下 面 将 介绍 的 是 游戏 的 四 个 特殊 系统 , 也 可 以 说 是 “格斗 之 蛇 "的 著名 
特点 。 


防 衔 装 甲 的 毁坏 活用 四 周 的 墙壁 
爆 甲 

| 。 每 名 角色 都 有 自己 的 专用 盔甲 ,他 们 可 角色 对 战 的 场地 四 周 都 有 墙壁 包围 ,一 
| 以 增加 角色 各 部 位 的 防御 力 ,但 是 盔甲 存在 |‖ | 旦 和 将 对 手 击 向 墙壁 ,对 方 就 会 处 于 墙壁 与 攻 
| 着 耐久 度 ,一 旦 受到 一 定数 量 的 攻击 后 , 屡 甲 ‖ | 击 者 中 间 ， 这 样 角 色 的 攻击 可 以 在 对 手 还 
将 会 自我 解除 (游戏 二 落地 时 进行 各 种 各 

| 中 通称 “ 爆 甲 2)。 当 汪 Te SET 样 的 连 击 。 在 游戏 中 

| 然 爆 甲 后 防御 力 下 RE | | 有 着 这 样 特殊 的 连 
| 降 ,但 攻击 力 和 速度 。 | 击 (游戏 中 通称 ' 墙 

| 上 升 。 壁 连 击 ”)。 ， 


空中 ee 防御 反击 技 
一 一 GUARD & ATTACK 

| 游戏 RS | 可 以 说 是 本 游戏 中 的 招牌 必 杀 技 ,分 为 
就 是 说 可 以 把 对 手打 至 半空 ,再 根据 每 名 角 || | 上段. 中段 和 下 段 ,而 且 破 坏 力 足以 将 对 手 的 
| 色 不 同 的 浮 空 忆 打 技 进 行 空中 的 连续 伤害 | || 芭 甲 打 爆 或 将 其 直接 击 出 场 外 。 使 用 时 人 物 
(游戏 中 通称 浮 空 | 会 先 作 防 御 硬 直 的 RAW 
追 打 )。 当 然 | 动作 ,随后 立刻 进 
方 要 注意 浮 空 连 纪 = 和 和 二 全 | 攻击 ,对 方 一 昌 被 击 全 

下 aa | | 中 是 没有 防御 ,那么 
便 达 到 了 效果 。 
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| Ary 儿 入 - 扩 2y 直 . 寺 几 alPEK | 2 
工 ; 六 base 


二 


“上 地 XXX 已 2 者 六 2 一 瑟 1 EX 一 
又 与 元 1 之 务 丰 光 少 训 | 
IK+GEY 上 后 


本 之 力 了 品 工 和 


二 并 水村 岁 夕 


政 横 近 P+G 
至 近 P+G 

敌 近 一 AP + 
元 X 光 也 己 又 /1 芭 
又 色 盖 刁 > 术 


之 > 乡 儿 蕊 一 上 


又 有 党 Sa 7 


元 三 了 省 蕊 一 上 


又 与 YN .六 了 儿 y 工 


卜 几 了 几 马 一 小 


又 子 乡 六 二 中 从 一 又 


少 刀 叉 R 攻 三 下 


双子 芝 工 中 公 一 又 菇 了 一 YX 钞 让 


G+1T | 下 人 KK 


作 儿 力 之 E 已 -- 下 


了 了 2PT 汉 


了 P + 下 


E 二 hsT 放 > 


少 口 又 夺 尺 心 : 


天 +G 


二 上 夕 去 zs 光 


多 口 又 又 元 之 到 


+GK 


下 了 口 夕 公有 又 夕 一 * 


乡 日 又 又 元 Yy 到 3 子 安 二 于 


政 直人 天 天 


区 皇上 Re 世 六 


之 XLR 


玫 +GANAK 


ET 


| 夕 口 和 了 了 一 下 去 咱 二 天 


玫 +GNAKK 


艺 Y 下 蕊 过 下 文 巧 二 


玫 +GK+G 


了 日 闵 少 又 到 多 也 


乡 了 7 儿 夕 只 双 十 闪 乡 ” 
口 二 人 7 次 > 双 


一 和 寺 G 


元 1 祖 福 又 元 交 了 


评 >，> 有 D 


口 世 依 克 夕 芝 又 夕 一 忆 


一 居士 GK 


又 夕 之 元 有 六 依 刀 祖 人 3 


站 立 途上 


六 YX 上 又 上 过 


+ 用 +G 


友人 又 了 六 多 


之 YY 永 又 蕊 二 2 


二 KK +GK 


蕊 之 乡 世 一 上 


下 


世 站 又 已 二 3 


| 玫 +GKK 


夕 一 之 亚 光 人 


六 区 上 让 又 世 二 4 


上 下 +GKKKK 


公 几 力 交 世 义 依 


二 玖 +GKK 天 天 


也 1 又 义 分 王 安 盖 于 


和 3 下 又 蕊 症 乡 口 又 村 风 作 


KGK+G 


主 忆 义 此 机 祖 夕 


芯 2 又 蕊 世 一 和 了 了 几 乡 口 又 志 交 


了 玫 二 GK+GK 二 G 


村 忆 义 此 又 E 已 盖 


7L 一 下 又 蕊 汪 Jr 驻 


村 忆 义 册 信 蕊 二 力 忆 夕 一 


乡 了 几 刀 乡 世 儿 口 一 又 巧 盖 


下 
一 一 攻 +GK +G 


YY 上 本 如 勾 儿 


也 口 义 力 .了 上 1 尹 


刀 夕 世 儿 .多 尺 沙 


一 一 玖 +GP+K+G 


->P+ 下 +G 


了 只 义 入 作 又 夕 一 


政 横 近 ( 右 )P+G 


之 二 尽 玫 上 下 本 尺 旋 


政 横 近 ( 左 )P+G 


政 近 P+G 


政 近 一 一 P+G 


八 学 元 人 沁 终 工交 学 


政 近 妇 P+G 


了 二 3 儿 二 于 
7 3 注 


zzz 


以 一 E 上 一 天 
堵 沁 沁 作 忆 于 村 万 pe 


起 二 以 六 习 冯 人 于 

艺 工 订 世 -- 夕 -- 代 于 

7 71 克 一 沁 工 术 L 一 夕 一 人 > 于 
了 下 文 力 部 工本 局 一 夕 一 人 > 于 
了 7 工 一 疙 所 % 芝 工本 区 一 夕 -7 于 


二 +PPPP 


一 土 PPPPP 


又 蕊 二 XXX 旅 
又 世 过 XLSX 夕 . 作 之 了 一 


mn 


了 DYy 疙 . 芭 T 疙 


协 > 双 八 2 了 一 
工 儿 术 一 双双 义 沁 工 。 
EC 


可 


w 下 
en nm 
1 到了 
六 一 


卫 + 屠 


艺 刁 峭 儿 一 又 由 一 
力 又 分 一 卜 .， 又 忆 千 落 一 
又 夕 却 义 于 八 : 


政 近 1 二 P+G 

| 近 ??? sp+G | 
| 敌 近 侠 正面 P+G 
敌 近 壁 硼 面 P+G 


敌 背 后 近 P+G 


EDETERETZERTZE 
EREETDYEZ 


| AN 人 | 
| 政 近 -=P+G | 


两 者 空中 ! P+ 玫 +G 


敌 近 2?? 秤 正 


| 敌 近 壁 正面 P+G | 
近 壁 背 
后) 


工 岂 了 7> 7vy 广 


之 一 邱 人 才 > 人 和 


二 又 匡 盖 荆 冯 术 
TREE 


下 


政 横 近 ( 右 )P+G 
政 横 近 ( 左 站 上 +G 


盖 于 人 > 拖 
了 7 儿 夕 由 4 玫 信 > 于 


二 一 站 计 


又 一 一 刁 志 术 二 -一己 于 也 一 


二 二 
7 二 IEEERTE2EETTTET 
汶 Ff-76 二 7 光 和 | | PSR | 59-X053 ETEETY 
术 元 1 了 人 9 一 X 上 一 | 一 PP+E+G 夕 7 负 少 才 一 锁 双 上 5{ 力 二 一 | 敌 近 避让 洒 
加 夕 7 八 >k 咱 才 - 一 铺 却 > ) 上 政 近 晤 Gil 
牛 记 外 又 大 了 [PP -一 zz7z KK 
后 YY 下 又 心 字 yy 子 [PPP |zx3ame 本 >79Y2 
卫 X 术 丰 忆 义 上 在 义 夕 上 + 


PPP | 


少 风口 一 丰 必 帮 区 让 六 了 
上 YYE 一 下 二 


KIRARK 
敌 横 近 ( 右 )P+G 


二 丰 夕 二 夺 7 下 玫 
模 投 
模 投 

玉 才 一 光 区 呈 一 


本 元 1 之 依 ， 主 巡 下 地 个 儿 个 
谨 一 形 丰 忆 汉 下 .也 疼 作 一 


可 一 上 一 下 沁 2 
公 尺 估 安 村 一 此 又 口 一 
人 一 儿 池 不 盖 淘 林 


乡 入 八 冯 一 及 儿 己 祥 了 
TSy2X-7LY2X 
.于 八 二 一 工 到 由 也 光 、 

.全 遇 愉 中 和 关 工 闵 乡 


乡 7 儿 术 一 多 一 估 过 于 


乡 7 儿 了 1 二 


人 > 于 3 不 > 


人 2 于 呈 1 六 终了 7 比 


卫 术 元 一 此 帮 之 乡 


术 二 上 下 从 义 冯 工 


A 信 了 又 已 汪 丰 义 鸭 、 


了 多 夕 


如 7 山 了 Y 旋 


| P+EPPPP 
和 + 台 : 


上 KK 二 G 


罗 训 到 罗 5 本 TRNAGK+G 


KK 上 Y 寺 时 0 办 祖 +G 
， 有 元 1 小 了 LT. 5 芭 +GeP+K+GEY 上 时 0 么 


入 YX7FU YY KK+G-P+K+GLY 上 时 0 办 


又 车 义 已 汪 分 二 一 时 | 一 KK +G 


为 二 上 林 1 一 钞 忆 


加 天 52 


ETRRS 
力 一 人 水 1 一 履 一 7 心口 一 此 
夕 一 人 钱 ns 


又 一 人 一 KO 技 


了 了 屯 1y 广 人 > 下 学 一 二 又 艺 耻 T7 中 JP+K+G 


敌 横 近 ( 右 )P+G 


“YY 
导 过 名 及 如 则 二 一 ， 子 1 人 炙 了 1 乡 


敌 横 近 ( 左 )P + G 
一 上 PK+G 政 近 P+G 


习 一 多 X yyFX7U YY 
， “3 乡 口 一 几 


一 上 NPK+G-P+ 玫 + 2 敌 近 一 一 P+G 

| 一 INPkrGcprktG | 7+-2xzt |i6lprG | 
RATIO 二 而 
[| 
| ak ， ，， | 7z=T1 和 ZX 是 yy- 3 | BNPtG 
ETA 

| Ilk | 元 >FIZNYT7 炎 三 | | 故 近 于 正面 一 KKrtG | 
| 人 > 二 一 北 2 子 站 敌 近 下 
| 


__ | 次 般 一 双 拳 华 火 


里 采 众 财 丽 于 


和 “一 人 0 靶 
模 投 


三 瑟 大 万 


TAITOTEMCO、ARIKA .HUDSON 等 公 吾 


0 克 2012 操 2 于 图 「 二 和 凌志 


在 接近 战 或 快速 冲 
刺 中 向 对 手 的 方向 
拉 摇 杆 . 十 本 


当 人 物 处 于 不 能 操纵 的 状态 时 , 只 是 连续 按 当 角 色 被 对 手 击 飞 后 可 以 利用 指 中 仿 采 解除 
强攻 击 的 按钮 就 可 以 。 但 是 这 个 招 术 , 如 果 剩 余 ”被 击 飞 的 无 防御 状态 ， 方 法 是 “不 停 的 左右 动摇 
加 PSY 和 25% 和 杆 的 同时 ,连续 按 防守 键 “ 也 可 以 使 出 这 招 。 


ee 超 能 力 指令 表 解 说 人 
@@※【 追 加 】 

带 有 此 种 标志 的 超 能 力 技 在 使 出 后 可 以 追加 答 
入 指令 使 此 技 的 方向 发 生 转 换 或 是 新 的 招 术 。 
全 指令 输入 


逢 汪 


在 很 多 的 格斗 游 戏 中 ， 当 古 癌 技 讲 中 时 于 之 
后 ,赶快 地 输入 必 杀 技 的 指令 ,方法 是 甩 捍 技 
一 CANCEL 和 人 庆 区 和 


NGED 蚌 全 方 二 这 各 交 
连续 技 ,将 对 方 击 中 的 话 便 可 算 攻 击 成 功 , 但 是 


如 对 方 用 回避 护 故 来 解 消 你 的 攻击 那么 你 的 这 | 。 二 < 
种 连续 攻击 方法 很 可 能 在 无 防备 的 情况 下 落空 ee 
这 很 可 能 会 给 对 手 带 来 极 好 的 进攻 机 会 , 因此 护 | @ 方 向 


壁 破坏 的 技能 便 成 为 高 手 对 战 中 的 一 大 要 点 , 它 
不 但 能 破坏 敌人 的 防御 体系 , 还 可 以 在 极为 隐蔽 
的 情况 下 对 敌人 发 动 突袭 。 


在 技 表 中 由 【选择 ) 的 招 术 是 在 指令 输入 后 用 摇 
an 


当 与 敌人 相 离 一 段 距离 时 ， 按 住 
弱 攻 击 键 可 以 发 出 的 “普通 射击 ”, 与 | 安信 
超 能 力 技 的 飞行 道具 有 两 个 很 大 的 旦 
差别 。 首 先 ， 对 超 能 力 技 的 飞行 道具 
使 出 普通 防御 的 话 , 会 受到 被 抵消 后 
力量 的 伤害 ,而 被 击 飞 。 与 之 相反 , 普 
通 射击 可 以 用 普通 防御 全 部 防 住 。 另 | _ 
外 ,对 于 普通 射击 可 以 用 快速 冲刺 来 快速 吕 开 。 在 这 里 应 该 注意 的 是 ,在 2012 市 接 归 夺 发 出 的 飞行 
道具 ,并 不 是 普通 射击 而 是 作为 超 能 力 技 的 部 分 。 当 然 , 用 快速 冲刺 来 各 避 , 用 普通 防御 来 完全 防 住 . 
是 不 可 能 的 。 右 上 侧 是 各 个 人 物 的 弱 射 击 的 照片 。 
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MIGHT 所属: 
MA4STER OF LIGHTNING 


称 为 二 千 示 祥 力作 之 夕 的 谜 样 
卜 。 的 少年 。 伏 而 ,与 一 个 少女 的 相 会 使 他 


的 命运 发 生 了 很 大 变化 。 掌 握 着 故事 
的 关键 ， 他 是 MASTER OF LIGHT- 
NING。 自由 操纵 内 电 的 超 能 力 者 。 他 
来 自 何 处 而 去 哪里 , 谁 也 不 知道 。 


PATTY 所属: 
MASTFER OF TONE 


继承 了 恢复 之 音 力 量 的 PATTY 
不 断 地 寻找 着 母亲 的 行踪 。 她 是 
MASTER OF TONE， 自 由 操纵 声音 
的 超 能 力 者 。 她 不 用 自己 的 力量 进行 
外 恶 的 诅 穴 ， 而 是 用 这 种 力量 使 人 们 
在 优美 的 声音 里 去 追求 向 往 的 幸福 。 


方 
选 


EM 
人 
一 


7 三 > 夕子 7yY 宛 1 一 


GENSHIN “所属 : 
MA4AGIC USER 
皇 昌 和 可 


他 是 MAGIC USER 。 是 影 高 
的 术 师 而 不 是 超 能 力 者 ,是 同样 出 身 
影 高 野 的 女真 的 师兄 。 在 一 次 大 效 击 
中 影 高 野 被 全 部 消灭 了 , 玄 信 便 成 为 
这 次 屎 难 中 唯一 逃生 的 人 , “凶手 是 
超 能 力 者 带 着 这 一 信念 展开 了 他 单 
身 的 命运 之 旅 。 


※【 追 加 ] 护 法 脚 


兴 【[ 追 加 ] 儿 7M7 一 和 
冰 [ 追 加 】 去 2 1 汶 [ 追 加 ] 3 人 力 一 


※[ 追 加 ] 志 2 2 


国光 ESEREEEN CEI 全 加 
EREEEEEEZZ 
卜 玛 人 夕 耿 七 站 摇 杆 半 回 转 + 弱 50% 
zf-r75x | 一 jw 
zz | 


WENDY 所属; 
MASTFER OF WIND 


WENDY 是 一 个 能 自由 操纵 风 
之 力 的 超 能 力 者 。 风 可 以 带 给 
WENDY 神奇 的 力量 。 但 她 为 什么 
会 对 诺 亚 女 战士 y 二 刀 有 强烈 的 思 
念 感觉 呢 ? 恐 怕 连 她 自己 也 说 不 清 
楚 , 为 了 自己 的 朋友 , 她 只 身 进 入 了 
诺 亚 的 领地 。 


CARLO “所属 : 
MA4STFER OF WATER 


他 是 MASTER OF WATER。 是 
自由 操纵 水 的 超 能 力 者 , 他 继承 了 好 
友 帮 又 的 遗志 和 理想 ,为 了 这 个 目的 
而 不 顾 一 切 , 他 最 大 的 心愿 便 是 把 世 
界 从 希望 中 解救 出 来 .为 了 这 个 真正 
的 目标 ,水神 会 给 他 最 大 的 力量 。 


+ 一 + 弱 
摇 杆 半 


GATES 所属， 
CYPBORC 


他 的 眼 里 已 经 什么 都 映 不 出 来 
了 。 慎 铠 、 翡 伤 ,以 及 对 条 人 思念 。 是 
谁 以 什么 目的 把 他 变 成 战斗 的 机 械 
的 呢 ? 他 是 人 造 的 。 而 且 是 为 了 打倒 


， 超 能 力 者 而 诞生 的 半 机 器 人 。 他 的 
杀人 都 是 被 超 能 力 者 杀 死 。 在 墓前 


他 发 拟 要 报仇 。 


超 能 力 技 名 


强 或 一 一 + 强 


加 基因 


[40w | 计 择 | 
让 | 


肖 费 
ao | 
40% 


选择 
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REGINA 所属: 


弟 SETSUNA ”所属 : 
MASTER OF FTIR 


MASTFR OF D4RKNESS 


她 是 MASTER OF FIRE。 可 以 
自由 操纵 火炎 的 超 能 力 者 。 她 的 火炎 
sw。 ”大概 就 是 传说 中 的 地 狱 之 火 吧 ! 作为 
为 了 建设 理想 之 地 而 成 为 超 能 力战 
， 十 的 女子 ,与 哥哥 力 由 口 一 样 性 格 容 
， 易 激 动 , 但 确 昼 景 着 能 向 哥哥 一 样 成 

为 优秀 的 超 能 力 者 。 


自由 操纵 黑暗 的 超 能 力 者 。 在 
某 一 方面 也 许 接近 于 神 的 领域 了 , 其 
实 他 确实 是 被 神 所 选 出 的 特殊 超 能 
力 者 , 他 通过 自己 所 掌握 的 那 种 未 知 
的 力量 , 很 轻松 地 成 为 超 能 力 者 中 最 
强大 的 人 。 


EMILIO ”所属 : 
MASTER OF LIGHT 


他 是 MASTER OF LIGHT。 是 
能 够 自由 操纵 光 的 超 能 力 者 ， 但 那 种 
力量 是 邪 恶 的 光 ， 还 是 神圣 的 光 呢 ? 
她 本 人 对 自己 的 能 力 感到 十 分 满意 ， 
但 过 于 自信 的 她 在 心中 却 正在 不 断 
产生 政 恶 的 力量 。 这 难道 是 她 不 能 摆 
脱 的 命运 吗 ? 


超 能 力 技 名 
全 


虚空? 纪 影 ， | 吹 一 飞 中 + 弱 |4% | | 
2 本 追加 二 一 一 + 弱 强 15% 选择 

次 元 0) 瞬 六 二 一 弱 或 强 409%9 
一 


PE 
摇 村 100% ES | 
杆 1 圈 +3 100% ~ 2009%9 


GUDEATH “所属 : 
、RMASTER OF GR4AVITY 


他 是 MASTER OF GRAVITY。 
他 具有 强大 的 念 动力 以 至 于 可 以 轻 
松 操纵 重力 , 他 只 要 稍微 使 用 他 的 能 
入 力 便 可 把 巨大 的 岩石 轻 轻 地 托 起 。 当 
他 觉悟 到 自己 强力 的 超 能 力 的 那 一 
天 ,他 的 人 生 便 从 此 发 生 了 改变 。 


又 了 已 了 下 突 光 下 回转 + 强 
淡 [ 追 加 ] 夫 于 沁 个 了 放 一 几 回转 + 强 
淡 [ 追 加 ] 坟 于 池 人 7 了 才 一 少 回转 + 弱 强 
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并 , 在 街机 市 场 ; 
MO 推出 了 一 款 3D 格 半 


并 无 太 多 经 验 的 TEC- 
[游戏 《 死 或 


25 不 玩家 初 


十 "的 创作 思路 ， 
防 方面 异常 突出 
全 方位 环境 ， 


次 尝试 时 , 会 发 现 此 作 在 很 大 程度 上 


沿 禾 了 VR 战 


企 3D 格斗 的 
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没有 侧 闪 值 的 参 忆 ， 三 段 攻防 与 一 
般 的 3D 格斗 也 有 些许 不 同 , 而 更 近 
似 于 2D 格斗 中 的 防御 反击 。 并 且 ， 
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霞 的 防御 反击 技 通常 由 
闪光 弹 开 始 , 飞龙 脚 和 旋 都 是 
非常 优秀 的 反击 起 手 技 。 由 于 
霞 的 连续 技 通常 是 由 上 段 开 
始 , 因而 以 内 光 弹 起 手 是 效率 
最 高 的 选择 , 而 下 框 所 列 出 的 
闪光 弹 一 风 了 牙 一 连 光 天 黎 肢 
一 系列 连 招 能 对 敌人 造成 极 
大 伤害 ， 只 是 需要 加 以 练习 ， 
以 求 发 出 这 套 COMBO 时 能 
随心 所 欲 运用 。( 其 它 反击 技 如 下 ) 
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一 二 能 造成 空中 COMBO。 所 以 殷 
克 主 要 的 战 法 便 是 想法 使 对 
方 浮 空 后 运用 COMBO 连 携 
技 。 在 防御 反击 时 , 一 般 运 用 
中 段 起 手 , 一 P 和 一 K 都 能 带 
出 许多 连续 技 , 并 且 随 着 掌握 
程度 高 低 所 使 出 的 COMBO 
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命 的 他 的 反击 法 中 以 天 突 和 [ERis 轩 |PPIK [ecEIK | 
蔡 空 斩 刀 为 基本 核心 , 随后 便 | 空 直击 ”| 一 PP 
立 求 造成 对 手 的 浮 空 进行 连 ET 
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拥有 着 本 作 井 届 指 可 数 
的 强力 打击 技 , 以 中 段 起 手 的 
各 种 固有 技 都 能 使 对 手 产 生 
连续 伤害 , 而 元 福 的 反击 思路 
也 是 由 中 段 开始 。 在 反击 时 ， 
挑 领 几乎 是 一 切 COMBO 的 
起 手 , 在 何 种 时 机 运用 这 招 也 
是 中 心 战术 。 (其 它 反击 技 如 下 ) 
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系 角色 中 较为 强 的 一 人 ,而 她 | 工 上 求 -X 了 YY 之 尹 了 儿 卫 六 从 一 
| 的 优势 又 表现 在 同时 拥有 较 TD) 
为 强劲 的 COMBO 打击 技 。 ATe1742 
使 用 DH， 利 用 打击 技 进 行 反 | -Xeyy+y2 
旺 个 : 闵 习 儿 乡 一 旅 了 力 儿 [一 -PP | 分 二 力 寺 尺 乡 [一 -KK 
有 的 许多 中 段 技 也 [zzzspw mg | 
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D 一 Fay7 直 y 放 夕 一 交 YY 
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在 PS 版 中 出 现 的 这 名 新 
角色 拥有 着 本 游戏 中 最 强 的 
一 般 诱 发 技 , 他 的 打击 技 都 属 
于 重量 级 的 高 判定 , 使 用 他 时 
只 要 抓 准时 机 发 出 判定 最 高 
的 打击 技 , 便 无 需 多 考虑 多 端 
花 巧 的 COMBO。 在 反击 中 ， 
以 地 狱 突起 手 一 般 能 取得 较 
好 的 效果 。( 其 刀 反 击 技 如 下 ) 
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@@ 超 必 杀 技 模 

国 使 用 又 一 亿 一 人 由 工 一 演 汪 之 的 标记 
@@ 现 在 使 用 中 的 角色 姓名 。 

@ 表 示 胜 利 的 标记 

GO 分 数 及 连 胜 回 数 (分 数 为 VS CPU 时 、 
连 胜 回 数 为 VS HUMAN 时 ) 

@ 画 面 信息 表示 ( 连 击 数 等 ) 


二 /7 光 7 0 人 一 计 超 必 杀 梢 ) 
图 公 L 忆 光 了 口 避 信 一 学 

画面 下 方 的 超 必 杀 覃 ,与 其 它 格斗 游 
戏 类 似 , 在 攻击 敌人 时 、 使 用 必 杀 技 时 或 遭 
到 敌人 攻击 后 会 使 气 档 逐渐 积 横 起 来 ， 最 
大 可 以 储存 3 级 ,以 便 使 用 超 必 杀 技 。 消耗 
这 个 超 必 杀 档 的 攻击 方法 共 3 种 。 
GAY27Dc 
消费 1 级 超 必 杀 覃 的 强力 技巧 发动 
后 画面 转 暗 , 对 手 的 动作 会 稍微 变 慢 , 除 投 
抛 类 的 超 必 杀 技 外 都 可 以 被 防 住 ， 但 是 与 
普通 必 杀 技 一 样 会 稍微 减少 对 手 的 体力 。 
@ 八 -F7 夕 y 放 

同时 按 下 相同 强度 的 源 键 和 腿 键 便 可 


使 出 , 将 两 键 按 住 攻 击 力 增加 , 以 这 种 方法 
攻击 只 能 站 立 防御 ， 下 足 防 御 以 及 其 它 一 
切 的 体 势 都 会 被 其 破坏 ， 如 对 手 不 是 站 立 
防 条 那么 此 招 便 可 衔接 其 它 强力 的 连续 技 
给 予 敌人 重创 。 
@A 八 一 KJ 和信 一 落 儿 

在 倒 地 时 如 按 下 相同 强度 的 源 键 和 肢 
键 便 可 使 出 , 但 要 消费 1 级 超 必 杀 槽 , 上 于 
此 招 的 无 敌 时 间 很 长 ， 因 此 是 对 付 对 手 在 
起 身 的 退 间 便 要 攻击 你 的 有 效 方法 。 


三 人 一 /全 人 工 一 y 3y (超级 回避 ) 
同时 按 三 个 脚 键 便 可 以 发 动 ， 在 发 动 
时 用 摇 杆 来 控制 不 同 程度 的 回避 方向 。 但 
要 注意 的 是 此 技巧 在 一 右 合 内 只 能 使 用 一 
次 ,发 动 后 画面 下 的 标记 便 会 变 暗 。 
四 才 一 下 相 一 y 少 XX 了 人 A( 自 动 命名 ) 
人 办 组 


RaOnngnPrF 


么 此 技 的 名 称 就 会 表示 出 来 ， 连 续 技 的 
COMB0 数 以 及 复杂 程度 会 影响 到 最 后 登录 
的 名 称 。 也 就 是 说 角色 使 出 的 连续 必 杀 技 
越 多 那么 最 后 的 名 称 便 会 根据 不 同 的 连 击 
数 而 变化 。 
五 防御 的 轴 心 

将 摇 杆 向 前 推 + 重 攻击 键 便 可 以 以 敌 
攻击 角色 为 轴 心 来 发 动 轨 避 动 作 ， 躲 避 后 
在 一 定时 间 内 呈 无 敌 状 态 ， 此 时 只 要 手 够 
快 便 可 以 在 敌人 无 防御 备 的 状态 下 发 动 任 
何 的 组 合 攻击 ， 不 过 在 发 动 此 动作 时 按 重 
源 键 是 向 画面 内 移动 ， 按 重 脚 键 是 向 画面 


-外 侧 移 动 ， 到 底 移 动 到 哪个 角度 要 视 战 场 


的 上 情况 来 定 。 


六 、 了 7 了 口 己 夕 了 不光 ( 相 亲 ) 

当 自己 的 攻击 与 敌人 的 攻击 在 相当 巧 
合 的 时 间 内 相 磁 时 画面 上 会 发 生 有 如 黑洞 
般 的 冲撞 , 这 便 是 相 杀 , 相 杀 后 的 双方 都 可 
以 CANCEL 接 下 来 的 必 杀 技 ， 这 种 现象 在 
地 上 和 空中 都 会 频繁 的 发 生 ， 因 此 要 有 一 
定 的 心理 准备 , 一 旦 发 生 了 相 杀 的 状况 , 要 
以 极 快 的 速度 输入 必 杀 技 指令 以 免 被 敌人 
有 机 所 乘 , 虽然 说 起 来 很 容易 , 但 是 在 对 战 
中 遇 到 此 情况 也 不 尽 有 些 手 忙 脚 乱 ， 因 此 
要 事先 熟悉 各 种 必 杀 技 。 


人 移动 : 摇 杆 一 
或 二 
@ 跳 跃 : 摇 杆 


久 变 换 位 置 : 冲 
“ 刺 中 按 P 键 


铁 雄 虽 没 有 飞行 道具 ， 但 
无 敌对 空 技 和 准确 很 强 ， 是 易 
进行 攻击 的 传统 派 人 物 。 
还 有 公 凯 闵 艺 取 口 安 的 突 


连 击 和 投掷 技 都 很 强 ， 可 以 
个 易 记 目 强 大 的 人 物 。 


王 谋 
并 


潜 吉 在 


可 由 单眼 上 拾 的 独特 姿 式 
发 出 长 距离 的 踢 技 ， 特 征 是 中 
组 合 变幻 多 端 。 

有 和 轻 跳 踢 头 的 技 和 转身 重 
踢 对 手 的 空中 COMBO 用 /作品 
之 艾 7 吕 等 ， 也 可 以 组 入 到 
踢 组 合 中 。 


可 变换 角 行道 具 


和 特殊 移动 投 扫 技 ， 是 个 标 


人物。 人 YY 艺 7 只 咱 的 模式 
变化 了 ,战斗 方法 变化 很 大 。 
转变 后 普通 技 的 组 合 增 


口 怕 邮 
0 ， 虽 不 可 跳跃 但 没有 了 向 画 


二 


| 一 +P ※4 
二 NT+P 
小 P 小 P 小 P 小 P 
※1: 同 时 按 住 P 键 会 使 攻击 力 增加 
※2: 在 击 中 后 连续 按键 增加 伤害 力 
※3: 击 中 后 小 P 一 中 了 一 大 P 一 小 
K 一 中 K 发 动 连 击 

※4: 按 住 按键 使 攻击 力 增加 


EC :为 简单 连续 技 的 略称 
KC :为 腿 部 连续 技 的 略称 


一 外 巡 +P※] 当 身 技 
二 + 开 


二 + 中 玫 ※2 3 > 水 始 动 
一 + 中 区 ※2 3 y 永 始 动 
PK 淡 3 
AN 一 二 +K 
巡 人 一 十 必 一 + 开 
KKKK※4 一 + 大 玉 ※5 
※ 工 : 当 身 技 
※2:COMBO 起 始 技 
※3: 按 住 按键 攻击 力 增加 
※4: 连 续 腿 技 
※5: 中 段 技 、 第 2 次 攻击 后 使 出 
COMBO 终了 


毛 一 人 手工 y 沁 中 PPP 尝 4 
毛 一 下 打工 y > 中 一 一 + 了 
一 + 中 了 

一 + 中 扩 

了 王 ( 按 住 攻击 力 增加 ) 
二 KTC + 了 党 

| TAN+ 了 
小 P 小 P 小 P 小 P 


※1: 小 中 大 了 角度 不 同 
※2: 模 式 转换 、| 一 +K 并 消费 一 
级 气 槽 解除 模式 

※3: 最 大 5 连续 的 镜 攻 击 

※4: 空 中 按 了 可 投 出 飞 刀 


深 处 移动 的 限制 。 
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回 


※5: 发 射 后 用 播 杆 操纵 轨道 


墨镜 活泼 的 拳击 者 苑 汪 一 
艺 。 公 认 “ 松 田 ” 善 长 的 是 围绕 
冲刺 的 攻击 。{ 一 分 铺 乡 只 之 
一 77 了 己 乡 又 的 攻击 是 极 具 
威力 的 , 先 用 别 的 技 吸引 对 方 然 
后 再 
连接 。 


腿 快 ， 能 够 空中 奇袭 的 机 
动力 很 高 。 用 腿 踢 的 攻击 发 出 
必 杀 技 ， 之 后 可 用 多 段 攻击 技 
或 下 段 攻击 ， 还 可 向 各 种 必 杀 
技 进 行 抵消 。 必 杀 技 还 有 转身 
和 中 段 攻击 。 还 有 可 使 攻击 落 
空 的 伏 身 和 小 跳 技 ， 是 个 有 各 
种 连 击发 展 可 能 的 人 物 。 


工 夕 久 乡 又 有 一 次 回转 的 
必 杀 投掷 ,是 个 投 扼 人 物 `。 但 
以 外 还 有 别 的 奇妙 的 技 ， 完 全 


可 换 种 方式 。 引 人 注目 的 是 使 
用 僚 1 了 椅子 的 攻击 ， 跳 跃 从 


二 过 光 
交 汪 光 次 宙 相 


冲 刺 中 + 了 
冲刺 中 + PP 


并 渤 罗 2 你 
下 沁 人 了 > 全 
专 儿 YY 下 


CA 


口 一 上 7 了 又 上 | 一 + 中 了 


71yY77y>IPK 
3 二 二 和 Sr+P 


J 巡 一 + 及 ※] 
弹 墙 后 反方 向 接 播 杆 
j NT+ 开 


冲刺 中 + KK 


| SP TSP +K( 空 中 可 
小 P 小 P 小 P 


小 P 小 了 一 小 P 


3 虎 冲 可 由 村 儿 福 公 闵 下 ※1: 冲 刺 中 按 K 键 发 动 


※2: 按 住 按键 会 使 攻击 力 增加 


※1: 当 身 技 


※2: 按 住 按键 攻击 力 增加 
※3: 可 以 空中 发 动 ,发 动 中 用 播 杆 任 


意 移动 


EX 己 7 下 
EX 计 >y 下 

EX 又 夕 y 7 
EX 又 订 一 夕 
EX 本 入 
EX 7 又 

学 大 光学 二 六 


尹 元 已 直送 
口 一 YY 工 儿 水 一 
EX 下 洱 祥 7 
EX 7 又 


了 EXTL 
了 C1 
卫 C2 


一 上 NN+P 

大 P 大 ( 择 2 放 LT 攻 击 力 增 
二 上 + 

了 PR 

回转 + 了 ※1 
全 KK 
空中 们 上 + 大 开 
空 由 以 外 + 中 了 或 大 P 汪 2 
友 二 大 下 

焉 ( 押 L2 放 LT 攻击 力 增 ) 
2 回转 +P 
AN 二 + 了 
一 小 PP 小 P 小 了 


小 P 小 P 小 P 


空中 攻击 或 可 投 据 。 是 个 有 飞 ” 兴 1: 小 中 大 了 判定 范围 不 同 


行道 具 的 投 气 人 物 。 


※2: 空 中 投 


和 


人 


这 个 人 关键 是 “跳跃 ”、 笑 


觉 `“ 挑 昱 ”3 个 。 跳 到 画面 上 


空 , 从 对 方 头 上 跳 攻 或 投 据 , 自 
己 和 在 地 上 ， 
击 或 跳 到 画面 
各 上 角度 攻击 ， 挑 上 星 也 有 两 种 ， 
3 各 种 方法 戏弄 对 方 。 


是 个 朴素 但 实用 有 次 的 男 
子 , 无 论 在 地 上 、 空 中 都 可 发 出 
强力 飞行 道具 。 一 次 手 里 创 的 
数目 为 3 -5 发 ， 不 会 被 人 打 
败 。 挥 动 锁 镰 后 投 出 的 煽 手 和 
缚 用 于 连续 技 。 空 中 豚 间 移 
动 的 娴 丝 是 奇袭 技 。 


“ 街 震 EX” 中 出场 的 了 志 
也 是 踢 攻 击 为 主 的 人 物 ， 在 
LAYER 中 也 没 大 变化 。 原 因 是 
SHOOT KICK 是 攻击 的 起 
点 。 这 个 必 杀 技 可 追加 输入 , 
的 是 轴 移 动 , 中 的 是 乱 踊 , 大 的 
是 上 踢 ,超级 抵消 为 第 4 段 。 


ES 


由 此 状态 进行 攻 
空 ， 可 以 从 各 


到 中 
二 一 二 了 P※1 2 

超 弓 腿 后 接近 一 + 中 玉 大 
二 一 二 天 ※2 
过 < 一 + 玉 
底 究 后 KK※2 


一 NeCA 一 +P※4 

一 + 开始 键 ※4 

PK ( 按 住 后 放 开 攻击 力 增加 ) 

| Nm+P 

ii 中 后 | Sr* +P 连 续 3 回答 人 
Sm TSc+K 作 连 打 攻击 回 数 增 ) 
中 P 中 P 中 P 中 了 P 

| 小 氏 小 开 小 民 
※1: 可 贴 住 天 井 一 段 时 间 
※2: 小 中 大 会 发 生 攻击 变化 

※3: 摇 杆 1 + 了 P 按 住 放 开 后 超 弓 腿 
变化 


※4: 挑 峡 


Jrm+P 
空中 | 一 + 了 
二 Ker+P( | SC +P 造 加 攻击 ) 洒 1 
J Cr+K(| Nm HK 和 追加 攻击 ) 光 2 
一 十 K +P( 小 中 大 出 现 位 置 变化 ) 
空中 PPP※3 
一 + 大 了 


PK※4 


※]1: 按 人 K 键 会 发 生变 化 
※2: 按 了 键 会 发 生变 化 
※3: 在 疾 和 从 迅 之 后 使 出 
※4: 按 键 按 住 后 放 开 使 攻击 力 增加 


二 + 开 
追加 二 Kx2※1 
X3 人 1YY7D- | NS 一 + 
vv 七 yh 才 y 少 | 空中 十 巡 二 + 玫 
X 于 y7 十 人才》 | 一 + 中 天 淡 2 
一 + 大 了 ※2 


了 工 一 寺 祖 


二 人 下 X 了 于 y7 
51=y 乡 = 一 | 倒 地 中 PK※3 


下 六 力 才 六 
7 工 7 - 半 7 | SN 水 5 
XEY+fFy2-N TS +4 
EC 小 P 小 P 小 P 小 P 
※1: 追 加 攻击 打击 点 不 同 
※2: 轴 移动 攻击 
※3:K 投 中 一 上 六 追 打 

※4: 按 住 按键 放 开 后 攻击 力 增加 
※5: 击 中 后 小 P 与 大 P 交 互 式 连 打 
的 追加 伤害 攻击 


了 PK 淡 4 


表面 上 只 是 重量 级 ， 但 是 
个 好 用 的 人 物 (有 夕 口 又 福光 
和 夕 口 又 子 己 两 种 )。 


专 几 二 伙 了 


夕 口 又 > 省 


夕 口 又 元 到 
方 1 了 yY 了 Z 儿 
二 口 一 洲 
7 了 1yX1 人 2 
少 v 人 上 X1 力 一 
元 光村 元 全 克 
元 1 人 171T 夕 
EC 
※1: 上 段 挡 身 


jc 全 一 + 了 
TS Nm+P 
Nm NT+K 


小 P 小 P 小 了 小 P 小 了 


不 过 关键 的 “ 置 石 ” 才 是 最 
该 用 的 技 。 击 中 后 可 随便 出 


站 


招 ， 可 依据 距离 及 攻击 方法 运 
用 COMBO。 


技 性 能 在 所 有 人 物 中 即 有 
缺点 又 有 优点 。 力 字 岂 YY 和 于 
的 特征 应 是 “ 夺 / "。 首 先 证 
/ 有 移植 ” 指令 , 还 有 抓 ” 
住 移植 的 寺 / 刁 的 指令 。 然 后 
即 可 把 手中 的 帮 / 3 投向 对 
手 , 又 可 自己 留 下 。 


在 街 霸 EX 中 已 很 熟悉 也 
上 > 了 ， 既 有 飞行 道具 又 有 对 
空 技 。 在 LAYER 中 有 许多 人 并 
不 强 ， 但 有志 之 是 最 可 放心 的 
人 物 。 平 时 常 作 出 奇怪 和 可 笑 
动作 的 他 , 只 要 一 有 机 会 , 就 可 
发 挥 出 惊 鬼 神 的 攻击 力 。 


※2: 下 段 挡 身 

※3: 小 中 大 K 键 会 使 出 现 位 置 发 生 
变化 

※4: 按 住 后 放 开 攻击 力 增加 


Jr+P 
上 一 +P※1 
一 上 Norc 和 + 开 


牙 笛 
娅 之 
忌 毛 
才 口 y 毛 
汪 龙 多 大 
放 口 人 信 
放 口 才 口 
次 这 区 汶 
毛 人 下 一 


手工 一 YY 术 ‖ | + 中 P 大 了 -| + 中 K 大 X 六 6 


※1: 按 K 键 种 植 良性 的 " 亏 / ” 
※2:P 投掷“ 亏 / ”,K 键 使 地 面 光 滑 
※3: 良 性 “ 考 ./ "使 体力 增加 
※4: 轴 移动 

※5: 按 键 按 住 后 放 开 攻击 力 增 加 
※6: 按 住 P 键 放 开 和 | +K( 最 大 3 发 ) 


yY 咱 儿 7 了 7 放 一 双 | 4 +P 
一 久 +P 
二 | +P 
一 NHK +K+P※1 


2 
3 了 X 子 4X71X 
本 儿子 个 祥 多亏 Y 力 改 
本 
3yEyY 让 y% 几 |PK 兴 2 
771Y7-71-X 1] mm+P 
TU71N7vf12 Slot+K 
子 7yyYYTHH | EC-+ 焉 
5yyyy7ywh1| TSc+P 
忆 》 光 YY 了 坟 儿 追加 | 一 上 + 了 
字 放 yy 儿 了 雯 外 追加 3 | 一 * + 卫 
忆 y 光 yy 和 1 下 党 3 | ZJ 一 + 严 
※1: 指 令 必 杀 投 

※2: 按 键 按 住 放 开 后 攻击 力 增加 
※3: 消 费 3 段 气 槽 的 超 必 杀 技 
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一 二 及 


NOLL 
CI ROAR < 


一 BRINGER OF THE NEW AGE 一 


防御 (中 止 键 ) 
上 
晴 | ee 
人。 了 间 化 的 特 招式 ,而 且 音 化 后 


关于 防御 。 的 角色 在 使 用 人 间 技 时 其 特性 也 
会 随 之 变化 。 

BEAST DRIVE 

可 以 将 野兽 之 力 完 全 放出 的 最 终 技 !! 有 一 技 必 杀 的 威力 , 但 

是 使 用 此 技 后 角色 由 兽人 变 回 人 间 。 


技 ,但 硬 直 时 间 长 。 站 条 作 中 各 种 指令 技 可 以 用 G 键 将 其 中 途 停止 。 
3. 方 一 下 工 又 仿 一 7 (防御 脱出 ) : 发 动 轻 防御 后 立刻 将 摇 杆 向 前 1.CANCEL POINT 
推 , 可 逃避 对 手 的 攻击 。 通常 技 、 连 续 技 之 间 的 衔接 
炙 | 人 NSS 点 , 通常 是 变化 成 曾 人 后 连续 技 的 
三 ` 与 防御 关联 ， 站 使 用 要 点 所 在 , 在 本 作 中 各 角色 的 
1 方 一 人 了 力 之 力 〈 防 御 攻 击 ): 上 。 人 间 状 态 也 追加 了 CANCEL 技 。 
轻 防 御 上 中 段 攻击 的 反击 技 。 亏 .DOWN BOUND 和 
本 作 中 在 DOWN BOUND 状态 下 可 进行 通常 攻击 ， 但 是 在 其 
中 不 能 进行 受 身 (DOWN BOUND 类 似 于 倒 地 回避 ) 。 
3 . 追 讨 攻击 
在 小 DOWN BOUND 或 者 号 
DOWN 中 播 杆 向 下 +P 或 K 或 B 
同时 按 可 形成 妃 讨 攻击 , 前 作 中 的 
摇 杆 向 上 +P 或 K 或 B 的 追 讨 攻 
击 被 取消 。 
4 . 特殊 伤害 


“本 游戏 的 最 大 特点 所 在 , 兽 化 


FF ( 轻 防御 ) : 空 档 
少 、 易 反击 , 但 是 容易 被 防御 破坏 
技击 溃 。 

2. 人 已 一 方 一 下 ( 重 防御 ) : 揪 杆 


2. 方 一 R77T 心 (防御 破坏 ) : 
攻击 前 身体 放出 光芒 , 可 以 击溃 轻 
防御 的 破坏 技 , 通常 以 此 技 来 偷袭 
对 手 。 


， 四 、 特 殊 动 作 
1. 受 身 : 空中 G+P 脱出 敌人 攻 
击 , 只 能 使 用 一 回 。 

2. 伏 身 : 播 杆 向 下 拉 2 次 , 通常 用 


来 防御 中 下 段 的 攻击 。 特殊 伤害 包括 浮 起 、 吹 飞 \ 转 、 贴 墙 等 破坏 敌人 体 势 的 状态 ,此 
3. 前 冲 : 摇 杆 向 前 推 2 次 , 若 接着 种 伤害 从 主观 上 看 是 不 会 降低 敌人 生命 值 的 ， 但 是 它 却 为 以 后 的 
按键 可 作出 攻击 动作 。 5 ”连续 技 、 空 中 连续 技 、 追 讨 技 作 了 

4. 冲刺 : 摇 杆 向 前 推 2 次 (第 2 次 播 杆 向 前 按 住 不 放 ) , 若 接着 按 ”很 好 的 铺垫 , 可 以 说 这 种 特殊 伤害 

键 可 作出 攻击 动作 。 是 一 切 连续 技 的 起 始 。 

5. 后 移动 : 摇 杆 向 后 接 2 次 ,但 不 能 作出 攻击 动作 。 特殊 伤害 的 恢复 方法 是 播 杆 


6. 跳跃 ， 播 杆 向 上 按 住 ， 跳 跃 后 可 与 各 攻击 键 组 合成 为 空中 连 ”连续 左右 播 动 或 者 G 键 连 打 。 
击 。 
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4 ->、、T 一 


/ 八 y 了 人 之 乡 工 儿 术 

又 芭 二 之 乡 工 儿 术 

求 一 于 > 今 才 Y 少儿 

也 了 了 y 又 了 7 虽 少 
Y3>k 于 习 六 DY 

乡 1 蕊 盖 信 于 习 六 7 

也 弓 儿 乡 一 了 一 又 上 

也 避 世 六 大 2 力 几 
艺苑 蕊 了 人 八 二 
工 儿 术 一 刀 义 八 
7F7YUa 一 >771f7 
了 ULyyYTp 一 术 人 

夕 一 ” 才 y 力 儿 己 背 后 时 了 
又 乡 了 下 夕 一 才 尺 力 儿 己 背 后 时 | 了 
G- 亚 填 y 夕 

也 雪 儿 上 二 

夕 一 字 人 下 示 y 夕 

口 一 二 人 下 十 义 乡 

S 下 儿 己 人 下 村 义 夕 

寺 y 夕 了 1T> 

又 力 1 方 二 二 

乡 7 儿 LY 纺 雪 了 儿 

了 宛 家 蕊 六 分 二 闵 乡 

也 扣 六 蕊 六 信人 六 少 寺 六 尹 
乡 卫 E 上 一 镍 主义 乡 

了 1 人 TY 又 己 个 乡 

了 和 X 负 八 二 了 对 手 倒 地 中 | 玫 

由 公 一 又 十 义 乡 政 方 在 自己 背后 时 用 
只 一 中公 一 又 示 义 乡 收 方 在 自己 背后 时 | K 
ZL 一 ”人 又 夕 了 + 于 
让 三 yy 又 几 JP+ 开 
夕 了 订 又 上 地 丰 人 政 方 在 自己 背后 时 P + K 
夕 又 乡 了 才 一 又 刀 闵 人 二 了 

又 少子 T7 儿 又 大 yy 于 AN 一 开 

卫 雪 儿 下 > 口 呈 JP 

上 三 了 元 2 下 > 二 一 上 羽生 开 


了 > 人 4 一 7TX 


人 了 T 才 L 之 上 乡 口 
公 几 乡 示 义 乡 
终了 儿 乡 口 卢 

上 人 一 上 安 才 一 在 乡 


女子 一 V 儿 下 又 夕 瑟 > 于 
LA 作 一 下 八 > 下 

之 工人 了 夺 义 夕 

口 一 可 之 依 > 工 YY 乡 
乡 屯 二 上 又 心 子 于 

了 7 儿 一 夕 儿 LT 下 

村 几 又 夕子 yy 于 

/人 YY 祖 下 口 yY 了 7 夺 y 尹 


敌 方 在 自己 背后 时 了 B 


又 乡 了 下 夕 一 心 口 活 


政 方 在 自己 背后 时 | B 


乡 和 坟 人 下 了 了 二 分 
元 毛 由 > 三 了 了 六 
巨人 六 1T 坪 
夕 口 色 FL 一 其 >y 亿 


卫 + 政 
| AN 一 卫 
JC<B 


M-VIy 工 一 于 1 之 依 
@M-VI 
@M-VIX 了 1y 方 
@DM-VvIw~ 儿 7>z7f 了 
GD M -VI 才 公 一 人 
M-YVI 方 二 

人 7 于 1 YX 依 儿 人 了 7 工 儿 术 
八字 1 盖 作 也 日 

图 XE 二 > 乡 才 少儿 
了 了 YX 订 又 人 外 人 YY 下 
也 子 V 订 不 了 口 必 

了 了 V 订 又 又 夕子 > 于 
工 儿 术 一 刀 闵 作 
G-II3yYE 订 一 沁 y 
G-II 寺 >y 夕 

G-IHI 乡 7 儿 

Q@7 菇 儿 下 圭 夕 瑟 yY 工 
@7 塘 儿 上 寺 Y 心 了 1 二 
@x xx 了 坟 儿 上 在 六 夕 XSD 
@7 雪 儿 下 填 义 乡 本 和/ 玫 
OO7 雪 儿 人 > 力 雪 751XX 


Q@/L7y>9U 一 21TX 

@@ 了 二 依 耻 一 乡 口 定 

图 了 > 乡 由 一 又 三 义 六 工 

也 二 乡 卫 一 夕 口 卢 

了 yY 乡 由 一 少 虽 话 郊 书 Y 艺 外 

下 由 了 7 省 口 一 又 乡 亏 y 于 |BB 1B 
了 >y 乡 呈 一 X3yy 工 181B 
Q@'1f 才 YY 上 又 旋 > 于 | 一 B 一 B 
Q@/ 必 1 才 Lyk251TYE | 一 BTB 


咱 才 一 寺 > 和 7Z7 了 7yY9 | Bl 一 B 


气 下 二 > 瀛 又 夕 瑟 y 于 “| AP 一 BB 


了 3 屯 1Ty> 乡 上 下子 y 了 7 ] SmKT KB 


J 必 一 上 < 一 B 


第 3 次 按 P 时 可 以 CANCE: 
第 3.4 次 按 了 PK 时 可 以 CANCREL 


第 2.3 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


第 3 次 按 了 ( 兽 化 时 后 可 以 CANCEL ) 
第 3 次 按 ( 兽 化 时 后 可 以 CANCEL) 


第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 |B 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 时 可 以 CANCBEL 
第 2 次 按 上 了 时 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


G- 亚 7y 方 -yy 术 |KcPPB 一 KKKPPP 一 B-B| 
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蕊 一 上 人 汪 八 > 下 
口 一 区 之 信人 人 人 > 上 
下 三 又 卜 公 依 人 > 上 
公文 刀 六 作 
人 入 下 少 
公信 信也 上 
本 一 二 于 三 > 了 
于 好 一 艺人 信人 > 上 
了 子 1 六 公分 寺 闵 旋 
公 作 7L 芭 


TB 


> 工 儿 人 > 于 


《1{T 了 7 了 才 一 又 又 少 


前 冲 中 B 
跳跃 中 了 
跳跃 中 一 了 B 
伏 身 中 了 
冲刺 中 B 
对 手 倒 地 中 上 B 
敌人 在 自己 背后 时 B 
敌人 在 自己 背后 时 } B 
卫 + 歼 
| Nm，+B 
j 巡 一 +B 
一 NA 一 KB 


人 一 YX7RCD 
八 “k 才 1 了 
从 一 和 万 > 从 
人 人才 之 习 尺 乡 
人 上 尹 巨 y 了 刀 
术 元 1 又 己 义 光 扣 
了 =1y 乡 义 工 儿 八 > 于 

了 巨人 乡 人 > 下 乡 忆 六 汉 如 
乡 亏 ” 下 勾 又 
Y 工 儿 夕 义 乡 儿 
下 下 乡 孔 儿 汶 工 
又 人 1T 山 了 LT 
人 一 X 订 了 儿 
YUYEK 帮 六 夕 
卜 屯 又 上 寺 闵 夕 
与 卢 > 于 之 乡 耕 闵 乡 
二 一 夕 子 y > 工 
少子 下 又 地 YY 了 7 
吕 一 下 > 人 从 乡 
L 祥 乡 翌 口 于 过 
二 一 7 三 了 上 
艺 所 2 蕊 2 人 人 人 帮 六 旋 
也 各 六 蕊 汪 人 人 夕 示 闵 乡 
LY 乡 记 Y 作 
宛 工 了 儿 JU YY 下 寺 Y 
术 一 双 少子 y 子 
7 了 73yY> IAA 十 义 乡 
乡 亏 下 7 忆 7 之 工 圭 义 乡 
夕 气 1 盖 仿 又 儿 

又 夕 术 必 
又 夕 又 儿 
工 卫 术 盖 亿 
又 夕 之 乡 子 y > 工 
又 人 1f 仿 一 上 口 Y 了 了 
水 一 床下 乡 屯 了 
了 > 上 己 一 术 人 
乡 又 本 > 人 一 上 YY 乡 


乡 孔 ”下 水 一 二 


艺 工 > 下 上 一 上 精 


巡 了 了 下段 冲击 技 
个 了 

前 冲 中 了 
跳跃 中 了 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 了 
冲刺 中 卫 
对 手 倒 地 中 + 了 

敌人 在 自己 背后 时 P 
敌人 在 自己 背后 时 上 了 


本 一 ”7L 芭 
隐 工 卫 儿 夕 口 咱 示 尺 乡 
公 乡 旋 口 祖 
公文 八 闵 乡 

己 1 才 下 上 一 上 澳 
人 个 才 中 艺 工 乡 上 
了 一 双子 个 > 乡 公 一 又 上 
人 间 时 和 连 乒 技 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 
上 段 投 
指令 技 
指令 披 
BEAST DRIVE 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 


之 工 儿 也 口 少 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
包工 儿 己 义 六 工 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


祁 工 儿 了 工人 又 夕子 义 光 工 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


祥 工 儿 己 y > 工地 口子 y 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 


之 工 儿 己 义 工 本人 第 2 次 按 了 时 可 以 CANCEL 
六 工 儿 又 亏 义 六 和 第 3 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


下 屯 又 上 二 一 双子 yY 工 


卜 三 又 上 演习 之 乡 
上 三 下 > 


上 下 三 又 让 二 一 夕 玉 交工 


冲刺 中 飞 
对 手 倒 地 中 此 

敌人 在 自己 背后 时 下 
敌人 在 自己 背后 时 | 开 
卫 + 政 


> 术 了 > 上 了 己 一 水 人 一 必 | 玖 < 了 P 


TUY ER 力 y 夕 一 汪 > 术 |‖KPP 


八 > 下 才 1 卫 y 术 上 PK 


TV1fyY257yYIFQY7 | SG+PlecG+P 


4P+KK 
敌人 在 自己 背后 时 P+K 
空中 对 手 接近 | P + KK 
对 手 接近 时 | NA-G + 了 
NAN-P 上 段 打击 

NmK 中 段 打击 

JeP 下 段 打击 投 
二 玖 


蕊 一 下 儿 屯 yyY 工 


蕊 一 下 见 屯 六 之 工 蕊 一 上 
力 才 又 蕊 一 人 多 屯 义 六 工 


了 7 峭 一 夕 儿 上 一 下 儿 孔 祥 > 工 


人 人 人才 LYXE 一 册子 yy 工 BB | BAABTB 
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上 巡 了 (六合 鸿 轮 式 终了 技 (TYPE -C) 派 生 
PP 

PPP (六合 鸿 轮 式 派生 ) 
NAPP 

了 PK 

PK | K (六合 泥 轮 式 终了 技 (TYPE -了 ) 派 生 ) 
1 

* @ ~ @ 六 合 相关 图 参照 下 


秆 一 P( 六 合 潢 轮 式 *x 由 派生 ) 

一 P( 产 合 鸿 轮 式 * 终 派生 ) 
PP( 六 合 鸿 轮 式 x @ 派 生 ) 
K( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
PP( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
K( 六 合 鸿 轮 式 /@ 派 生 ) 
上 B( 六 合 鸿 轮 式 大 @ 派 生 ) 

类 六 合 沁 轮 式 可 以 作 所 有 招 术 的 起 始 技 (限定 派生 除外 ) 

类 摇 杆 一 图, 此 时 与 之 相同 的 其 它 技 使 用 不 可 

类 所 有 的 技 都 可 用 六 合 鸿 轮 式 终了 (TYPE -A) 派 生 可 能 


类 六 合 相关 图 
Pxg@ 一 一 Kxrg@ 一 一 一 Pyx 凶 


! 
由 


于 短 


凡 和 性 其 性 志清 站 


3 
匡 


巧 
伏 
斩 
横 
腾 
铁 


区 
[ee] 
四 
R 


二 Kx@ JPx@@) Kx 全 
敌人 在 自己 背后 时 P “| 横向 攻击 @ 打 P 左右 方向 回转 
敌人 在 自己 背后 时 上 P | 横向 攻击 @O | + 开 左右 方向 回转 

下 - ) 一 了 左右 方 向 回转 

K 左右 方向 回转 

JP 左右 方向 回转 

一 必 左右 方向 回转 


六 合 鸿 轮 式 终了 技 六 合 鸿 轮 式 的 派生 


里 门 顶 肝 
靠山 辟 一 一 
连珠 炮 动 
前 扫 幻 肢 


对 手 倒 地 中 上 用 

敌人 在 自己 背后 时 及 
敌人 在 自己 背后 时 上 开 
卫 + 于 民 
业 + 下 

敌人 在 自己 背后 时 P + 

上 NS 普 化 时 违 砚 连 址 : 
二 AN 一 区 

JP 


XXXXXX X X 


才 一 上 六 合 鸿 轮 式 R- @ 六 合 相关 图 参照 下 


金刚 鸿 轮 式 ( 阳 ) Je-B .一 Bx6 回 入 力 可 (x@ 左 
金刚 沁 轮 式 (地 ) JeB .1 Bx6 回 入 力 可 (x @ 右 
金刚 鸿 轮 式 ( 阴 ) JeB .一 Bx6 回 入 力 可 (* @) 右 
金刚 现 轮 式 (天 ) 二 B TBx6 回 入 力 可 (*@ 左 


兽 化 时 的 .六合 鸿 轮 式 限 定 派 生 、 六 合 鸿 轮 式 派 生 、 
六 合 鸿 式 终 了 技 \、 人 间 时 连 携 技 

通天 十 字 破 BBB 忆 村 可 以 抵消 
十 字 有 罗汉 BB 一 也 第 2 次 按 了 时 可 以 抵消 
伏 虎 十 字 双 虎 爪 旋 脚 人 了 B 第 2 次 按 B 时 可 以 抵消 

边 BlB 
ji BB 二 
金刚 双 扣 无 影 脚 NBB 二 
金刚 连 扣 腿 | AAA-BB | 全 区 
金刚 连 扣 无 影 肢 | cr 一 BBB 
金刚 双 扣 腿 ( 三 ) Ji 一 BBB | < 下 
金刚 双 扣 无 影 脚 (三 ) | 上 < 一 BBBB 
金刚 双 扣 日 月 把 二 BBBB | 一 区 
金刚 连 扣 日 月 把 TBBB | 了 
金刚 虎 扑 把 | rc-BBBB | 了 B 
连珠 靠 爬 | 了 KerBPPPP 第 2 次 按 G 可 CANCEL 
连 手 环 云 击 j&BK- 3 P(HIT 时 连 搁 ) 


己 背 后 时 1 3 


指令 技 \ 打 击 
指令 技 
14 B | BEAST DRIVE 
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流 闪 刃 横 斩 
流 闪 刃 纵 斩 
闪 破 

流 影 刃 


低 刺 呐 
肥 打 

影 切 

日 轮 脚 
风 裂 膨 
和 裂 空 肢 
飞龙 弹 
爆 龙 炮 


前 冲 中 卫 
跳跃 中 了 

跳跃 中 一 P 

伏 身 中 了 

冲刺 中 了 

对 手 倒 地 中 | P 
敌人 在 自己 背后 时 了 
政 人 在 自己 背后 时 | P 


前 冲 中 飞 

跳跃 中 政 

跳跃 中 一 玫 

伏 身 中 KK” 

冲刺 中 开 

对 手 倒 地 中 | K 

敌人 在 自己 背后 时 必 
敌人 在 自己 背后 时 | 区 
卫 + 下 

空中 对 手 接近 时 上 P + 下 
J 卫 + 开 

敌人 在 自己 背后 时 P + 天 
本 P 
坟 一 开 
JP 


指令 技 \ 空 中 打击 投 
指令 技 、 移 动 技 
指令 技 

指令 技 


冲刺 中 也 


对 手 倒 地 中 J B DOWN 攻击 
敌人 在 自己 背后 时 了 B 横向 攻击 

敌人 在 自己 背后 时 上 +B | 横向 攻击 

了 + 玉 上 段 投 

上 也 指令 技 、 打 击 投 


二-B 
一 一 一 NB 


指令 技 


后 连接 他 
连 刀 落 刃 肢 PPKK 

连 刀 济 足 PPK | 歼 
连 刀 圆 月 趴 PP< 一 玫 

连 刀 螺旋 里 肘 PP | KP 

三 连 刀 PPP 后 连接 @) 
连 刀 浮 身 返 PPPP T 了 P 

三 连 刀 螺旋 斩 PPPP 后 连接 @@ 
螺旋 流 影 丸 PPPP 一 P 


横向 P2 次 按 了 
连 刀 落 刃 脚 
第 4 次 按 了 兽 化 时 可 CANCEL 


连 刀 饭 纲 落 PPPP | \ 一 了 
FE 


O 
流 影 崩 激 APP 第 2 次 按 了 兽 化 时 时 可 CANCEL 
流 影 日 轮 脚 PK 


@ -一 
流 牙 落 槐 脚 KK 后 连接 人 
流 牙 落 槐 半月 落 KK 一 K 
流 牙 落 槐 加 月 跟 ， ”KK 一 K 


第 2 次 按时 可 CANCEL 


有 裂 迅 雪 骨 趴 
第 2.3 次 按 下 时 可 CANCEL 


前 冲 中 KK 
前 冲 中 KKK | KK 


第 2 次 按 了 B 时 可 以 CANCEL 


一 B 后 连 按 候 
一 B 1B 

一 BB | 了 

毒 爪 流 影 日 轮 脚 “一 BBB\APK 
收 舞 牢 头 豪 苦 突 ”一 BBB\AP | 一 B 
毒 爪 爆 久 连 击 ”一 BBBBB 

ee 日 轮 脚 “一 BBBB\APK 

舞 年 头 豪 首 突 一 BBBB >P TAN 一 B 
让 


第 2 次 按 B 时 可 以 CANCEL 


速 攻 扑 杀 才 之 夕 儿 KB 兽 化 时 


脚 第 2 次 扫 P 时 可 以 CANCEL 
全 开 正 源 列 传 PPPP 一 P 一 了 第 2 次 按 忆 时 可 以 CANCEL 
全 开 从 从 之 地 狱 PPPPK 僵 区 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 
全 开 己 志 切 又 力 六 脚 PPPPK | 习 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 
全 开 愉 与 志 虽 才 y 力 儿 PPPPKB 兽 化 时 ”第 2 次 按 P 时 可 以 CANCRL 
全 开 信 了 了 扩 才 虽 刀 懈 亿 PPPPB 兽 化 时 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 
DOWN 取 丰 每 岛 本 气派 生 特殊 架 式 | 一 K 
技 名 架 式 的 变化 
前 进 一 特殊 架 式 
> 本 后 退 一 特殊 架 式 
人 通常 构 一 通常 架 式 
| Q 
又 本 破坏 挑 鲜 特殊 架 式 
地 涓 马 示 闵 乡 ]/ 特殊 架 式 - 
本 气 (了 疼 坏 /> 于 通常 架 式 第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 
特殊 架 式 - 
本 气 (YY 芯 ) 习 在 y 乡 通常 架 式 E 
本 气 ( 了 艺 ) 偶 WAy 于 也 特殊 架 式 兽 化 时 
艺 如 了 7 两 足 跟 电 夕 3 殴 对 手背 后 时 PP 
元 盖 乡 由 跃 作 夕 f 闻 > 恶 一 PK 
夕 f 了 二 恶 党 夺 六 入 “| 一 P 一 PK 
对 手 倒 地 中 | KK 夕 { 字 > 极 恶 在 义 夕 “| 一 P 一 P 一 PK 
敌人 在 自己 背后 时 开 夕 1 了 > 超 极 恶 寺 六 力 | 一 P 一 P 一 P 一 PK 
敌人 在 自己 背后 时 | 玫 夕 { 了 > 双 上 上 一 上 列传 “| 一 P 一 P 一 P 一 P 一 一 了 
了 + 玉 于 y 蕊 也 唾 跃 列 传 
二 + 下 如 二 了 口 咱 
敌人 在 自己 背后 时 P+ 忆 站 于 节 二 了 口 
NA 一 了 如 十 节 填 里 拳 
二 NA 毒 岛 工 夕 塘 雪 个 又 
| AP 
jc-P 


艺 所 之 了 7 头 盖 割 
夕 分 芭 虽 万 六 信 
毒 岛 夕 y 夕 儿 
由 > 于 殴 
碎 人 了 殴 

分 岁 殴 
速 攻 二 


敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 | P 


从 愉 了 二 四 于 习 六 也 
毒 岛 本 气 特殊 构 
毒 岛 木 一 全 己 > 
毒 岛 工 夕 协 雪 咎 又 


力 义 上 才 关 子 y 六 工 


TY 于 
泵 冰 
砍 一 .和 口 必 
杀 才 义 夕 几 
鼻 刀 > 作 


伸 砍 一 如 己 六 区 工 第 2 次 按 了 的 场合 可 CANCEL 


4 LI 


颜面 又 巨人 终 

女 了 一 V 儿 下 L2 革 
突 了 入 因 雪 了 一 久光 下 
艺 如 二 了 7 足 爪 寺 六 旋 


乡 7 几 颜面 双子 1 乡 | 关 B TB 

又 人 下 升天 记 > 公 | 一 B 一 B 

颜面 7 夕 y 心 呈 XAf 力 “| BAB 

萎 了 一 V 几 下 闫 面 X531 乡 | 1 BeB TB 

菇 了 一 Y 几 下 升天 7 人 直 了 一 了 一 了 

头 突 # YA 一 XXX | 伏 身 中 B\ABANAB 
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郊 训 了 
又 上 志 一 个 
L7Z 上 > 了 Y 
又 乡 口 y 下 苑 扣 了 7 


区 所 TY 全 
艺 所 y 了 2 下 了 
了 屯 1y 盖 乡 八 子 一 又 夕 > 了 7 
二 

六 习 儿 乡 一 夕 义 乡 儿 
FT 双 上 下 口 久 了 

了 ff 下 了 > 了 y 夕 

艺 习 了 L 甩 六 全 


公 乡 又 已 人 二 六 尹 
口 一 圭 闵 夕 

雪 人 下 直 尺 乡 

作 乡 又 蕊 口 一 在 义 乡 
YA4 人 Y 上 

以 包 次 贡 祥 二 

了 了 忆 fy 乡 雪上 村 闵 夕 
多 1 蕊 汪 分 寺 闵 乡 

艺 下 Y 力 才 人 了 主义 乡 
夕子 下 又 屯 1 坟 
LT 清寺 疙 

作 Y 乡 夕 一 ”人 人 村 义 乡 
公 尺 乡 夕 一 口 一 填 义 乡 


对 手 跳跃 中 | 
敌人 在 自己 背后 时 K 
敌人 在 自己 背后 时 | 玫 


后 时 P + 开 


乡 fy 旋 yy 
月 下 勒 

六 儿 作 一品 儿 了 才 义 力 儿 
夕 >y 也 > 下 雪 字 


731yY 乡 才 一 公子 1 炒 
了 一 夕 中 X 上 

了 1T 儿 下 下 一 在 > 夕 
人 1 人 277 才 一 公子 1 儿 
又 蕊 二 盖 乡 乡 口 

本 元 人 一 二 如 /二 
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女 > 世 > 下 乡 口 
公 尺 乡 夕 一 二 乡 口 


了 巨人 痕 公 一 二 一 尹 
又 所 1 儿 也 了 分 


又 上 一 人 上 77 了 之 又 上 
了 了 YY2 乡 才 > 

祥 1Ty 也 > 亿 

院 沁 y 方 二 刀 六 人 饼 
771 才 儿 了 yy 力 yY 了 YA 从 
77y>Az7=3XL 
77y>Az7zz7 咱 又 
1 由 了 工 一 苑 37 人 一 X 卜 
又 咱 工 一 7Y 心 汪 y> 术 
@'\f 寺 7y22y1> 4-1 
GZXA1A5Hy 4-2 
又 2DY 上 又 已 y 夺 > 乡 
口 一 & 双 于 yy71Ty> 
雪耻 下 村 义 乡 %Ty 
人 yy 一 Dy 

作 y 尺 了 一 以 
EX 交 IYZ 3 
口 “ 义 一 7 二 又 上 

口 > 祥 一 术 了 元 1 


只 六 一 术 元 1 一 > 人 5 


BEAST DRIVE 


ER 
PP 后 连 按 作 


APAPNPANP 
巡 了 一 后 连 按 个 
上 了 一 P 一 P 一 了 
巡 了 PP 后 连 按 人 
上 巡 P* 二 PP<P 


第 2 次 按 P 时 可 以 CANCEL 


| ->P-P-P | - 
后 连 按 @ P 可 CANCEL 


第 2 次 按 NP 时 可 CANCEL 
第 3 次 按 NP 时 可 CANCEL 


十 P 时 可 CANCEL 


AP 时 可 CANCEL 


0@O75X- 5yy1 1-4 
1 -5 


@Xh 312-3yy1 2- 


所 
QZXh-3yyI 3- 
3-5 


终了 儿 又 也 义 六 工 
下 岂 了 水 又 三 > 六 工 
又 子 yyY 工 口 

又 三 yy 了 工人 了 


| 乡 口 一 乱 闵 力 几 


夕 口 -yy 才 y 力 几 


连 


后 连 按 中 


2Q-y1fyY 才 72 儿 X53yyYI|BPPB 


751f>R75 
依 7 几 咱 儿 了 示 > 旋 
义 于 才 夕 孔 y 交工 


NBANP 
srBB 
| KB .了 或 K 或 B 


任 自 己 背 后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 + P 


跳跃 中 一 K< 一 或 玫 

伏 身 中 玫 

冲刺 中 飞 

对 手 跳跃 中 十 玫 

敌人 在 自己 背后 时 玫 
敌人 在 自己 背后 时 上 K 
卫 + 开 

半 卫 + 表 Ke 
敌人 在 自己 背后 
空中 对 手 接近 | P + 玉 
| -了 

二 KK 

小 AP 


背后 时 了 


吕 蔬 ! 1， 


背 
横 
横 


后 时 | 了 B 


Je NB 


了 PKK 

了 PKK 1T 玫 
PP 上 了 P 
前 冲 中 PP 
前 冲 中 PK 
+ 了 | 开 


dy 可 CANCEL 
y 可 CANCEL 


一 玉 K 第 2 次 按 K 兽 化 时 可 CANCEL 
了 PPPP 第 3.4 次 横向 
si PPPP 第 3、4 次 横向 


站 立 横向 素 横向 攻击 


| 妈 一 K 一 或 了 B B 兽 化 时 
xy 六 合 疯 轮 式 可 以 作 所 有 招 术 的 起 始 技 (限定 派生 除外 ) 


x 摇 杆 一 圈 , 此 时 与 之 相同 的 其 它 技 使 用 不 可 
x* 所 有 的 技 都 可 用 六 合 鸿 轮 式 终了 (TYPE -人 A) 派 生 可 能 


x* 六 合 相 关 图 
一 Kx OO) 


KG 1Px@@ 


一 Px@@ 


| 
JEKzK 四 


* @ 独 外 (人 间 时 ) 三 钴 (兽人 时 ) P 左右 方向 


转 (可 CANCEL) 


x* @) 乱 天 华 脚 一 区 左右 方向 


* @) 穷 鼠 动 山 掌 一 了 左右 方 


x @ 草 刺 腿 了 K 左右 方 
* @) 日 月 把 了 左右 方 


x @ 双 爪 腿 降 
六 合 鸿 轮 式 终了 技 


六 合 凤 轮 式 终了 技 六 合 凤 轮 式 的 派生 
富 拓 三 十 六 文 二 区 

净 麻 宣 临 ”牛头 胎 一 一 玫 

交尾 宣 临 ” 马 头 服 一 一 玉 

雪 下 连 轮 上 下 

天 门 开 手 二 于 

题 罗 突 NE 兽 化 时 按 第 2 
连珠 凤 动 1 +P 打击 投 


四 方 神 五 重 


K 左右 方向 回转 
六 合 酋 轮 式 的 派生 


次 可 CANCEL 


* 四 方 神 五 重 相关 图 可 以 从 四 个 方向 开始 


x 除 一 重 ` 二 重 以 外 二 回 使 用 


K《 -一 重 


4K 五 重 一 一 人 1K 三 重 


+ 
二 K 四 重 
一 重 ( 二 重 派生 ) 


二 重 K( 三 重 ,六 合 凤 轮 式 * @ 或 * @ 或 * @ 派 生 


三 重 1+K( 二 重 派生 ) 
四 重 二 -K( 二 重 派生 ) 
五 重 JK( 二 重 派生 ) 


入 力 可 (x @ 右 


入 力 可 (*x @ 左 


入 力 可 (x @ 右 


合 凤 轮 式 x 芷 派生 


| NBP 辣 
] SBK 


入 力 可 (x @ 左 


第 3 次 按 孔 兽 化 时 可 CANCE 


| SBB 受 身 可 


KBBBB 一 
伏 身 中 P 一 B 一 


TB( 一 Bx 无 限 ) 移动 技 


| 


上 二 下 乡 口 忆 


又 蕊 二 > 乡 夕 口 它 
纪 闵 乡 又 已 y 旋 
又 1 一 了 Z 少 口 必 
分 > 上 又 分 刀 下 
公心 二 了 子 1 芭 
又 己 yY 工 夕 口 
又 力 丰 夕 口 过 


又 1 和 又 己 y 了 7 
也 一 7 一 儿 
LY 乡 又 瑟 y 了 7 
力 y 隐 人 >9 人 1 
终 77 几 上 > 乡 又 三 六 77 
艺 扣 F7D 让 

4 人 1 儿 公 > 力 
也 扣 了 了 7 
汉口 于 > 又 瑟 y 了 7 
L 纠 义 分 力 义 夕 

了 YY 工 刀 吃 下 
攻 工 站 夕 刀 六 IT 又 己 y 了 7 
中 从 儿 又 工 儿 术 
夕 一 又 y 了 
卫 一 和 3 了 > 
4 作 尺 Y 己 村 闵 乡 
人 人 人 1 十 尺 乡 

刀 盖 多 一 又 蕊 y 乡 
二 一 下 儿 又 蕊 y 尹 
乡 王 二 六 工 一 世祖 


工 才 X 儿 上 个 之 术 


夕 口 盖 坟 咎 夕 口 盖 
咱 1T > 上 三 个 乡 


力 Y 子 人 > 乡 夕 一 > 
了 7 也 yk 雪 y 力 


了 屯 yYZ7D 让 1y 乡 


人 间 时 连 乒 技 S 


对 手 倒 地 中 JP 
敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 | P 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 


又 己 y7 了 7 了 yy77 


人 7 之 ay 上 一 儿 
yyayE 一 if21f 
Gy ya 末 一 人 上 -少子 
工 才 X 儿 才 了 了 

工 才 勾 儿 了 上 一 人 


@ 芭 也 1 十 Y 乡 
乡 口 又 工 闵 学 
>YT 芭 上 的 派生 
技 名 

了 2 了 人 T7Y1TX 
人 YYTYTX 双 上 

YT 和 让 于 工 盖 艺 

儿 1 又 上 上 一 儿 于 工 % 艺 
YX 了 下 工 2X7DY3y 


二 
前 冲 中 开 
跳跃 中 开 

跳 中 一 

伏 身 中 天 

冲刺 中 素 

对 手 倒 地 中 | K 
敌人 在 自己 背后 时 开 
敌人 在 自己 背后 时 | K 
卫 + 于 


乡 一 儿 雪 也 一 工 少 学 


艺 工 y 下 上 一 几 
口 人 下 蕊 一 小 
工 才 X 儿 也 一 于 
习 分 元 人 Y 久 也 工 又 不 多 
分 T7Ty> 双 夕 二 了 7 
夕 一 7 了 YY 力 E 一 儿 
由 和 公 儿 又 上 一 儿 又 夕 二 了 
又 站 一 上 术 祥 心 7 了 LT 乡 
又 1 一 上 元 1 又 和 LT 又 
又 1 一 上 巨人 宛 人 祖 
YTX 特殊 构 
工 主 七 站 中 闵 纤 > 乡 
也 由 由 有 > 下 又 巨 交 六 工 
口 一 儿 刀 > 了 7 八 攻 广 一 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 


普 和 


卫 + 开 
敌人 在 自己 背后 时 P + 到 
| SP 
] NS 一 开 
JP 
二 巡 和 开 


@3y771 外 -下子 fX 才 乡 
GD21TyR 双 = 子 1 乡 


G@F1T7X 才 - 夕 -7577 
@1ThX7D 才 一 在 > 依 
DT YY 下子 1 人 和 X 才 一 仿 

下 已 光 夕 口 二 
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才 人 下 X 了 元 /3 于 


了 51 关 乡 萎 了 一 X 儿 下 


工 人 乡 刀 六 了 和 X 王 y 六 工 
公 心 刀 Y 公 一 夕 口 


公 儿 人 上 2TyY97L 一 上 


又 力 { 八 了 隐 盖 从 又 上 


SSSSS 


ev < 二 
人 儿 了 7 几 


工 才 X 几 7L 一 上 > 一 儿 


TB 
前 冲 中 了 B 
跳跃 中 也 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 B 
冲刺 中 也 
对 手 倒 中 上 B 

敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 | 了 
卫 + 政 
| 一 B 
| 一 B 


DOWN 


横向 攻 喜 
横向 攻 也 
上 段 投 
指令 技 
指令 技 
BEAST DRIVE 


这 


寻 


一 KKKK(K 或 上 K) 
NEKK O) 
NAKKKK 
NAKKK<P 

上 KK 
伏 身 KK 


各 工 


特殊 加 式 上 一 pP 的 动 
出 招 入 力 后 的 状态 ”备考 
洛 特殊 构 前 进 
< 特殊 构 后 退 
+P 特殊 构 > 工人 > 下 
上 开 特殊 构 三 


KKKKKKK 第 2.6 次 按 K 后 可 选 汉 “上 K 后 特殊 构 移行 出 融 


BBB 击 中 时 BB 
BBB 击 中 时 上 B 
BBB 击 中 时 |-B 
一 BBB | xc 一 了 
跳跃 中 BB 
TBB 


又 儿 一 公 y 于 
又 吃 工 一 和 yy 力 儿 
又 乡 了 下 学 节 了 7 
术 元 1 一 了 YY 乡 
口 一 又 安 工 一 才 义 力 儿 
巨 Ey 下 八 了 
又 巨人 下 公 盖 于 
艺 朱 忆 世 人 公 > 于 


兄 扣 六 蕊 忆 M 八 盖子 


+TP 
前 冲 中 了 
跳跃 中 了 
跳跃 中 一 了 
伏 身 中 了 
冲刺 中 了 
对 手 倒 地 中 + 了 
敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 JP 


本 尺 蕊 盖 分 八 盖 了 
己 上 yy 上下 夕 之 乡 儿 
八 > 了 一 上 口 Y 了 7 
夕 一 ”又 上 上 一 上 
又 夕 7 下 夕 一 ”X 一 上 
雪 人 FAT 村 尺 乡 
了 一 夕 F 口 y 了 
落 了 一 Y 儿 上 下 工 又 信 一 了 
又 夕 了 下 妇 人 下 寺 尺 乡 
又 夕 yY7 卜 一目 疙 
中公 一 又 了 YY 下 机 闵 乡 
见 下 世祖 下 一 在 尹 
屯 包 yy 下 二 一 作 义 下 
苑 扣 蕊 盖 分 寺 义 乡 
S 协 站 儿 地 尺 乡 
儿 才 一 村 尺 乡 
子 Ey 和 双子 1 乡 
L 祥 乡 注 工 丫 乡 
乡 一 主 义 夕 
又 乡 了 下 夕 一 二 直 闵 旋 
中 人 一双 7Y 信 ZX 六 工人 才 
郊 耻 Y 少 和 人 7 上 一 外 工艺 
了 吕 又 ZLYyY 
工 了 LT 上 (空中 投 ) 
5Ey 上 XXX31A35 几 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 


二 开 
前 冲 中 有 
跳跃 中 玉 
跳 中 一 及 
伏 身 中 开 

冲刺 中 开 

寺 手 倒 地 中 上 开 
敌人 在 自己 背后 时 K 
敌人 在 自己 背后 时 上 K 
卫 + 政 


DOWN 攻击 
横向 攻击 
横向 攻击 
上 段 投 
下 段 投 
背后 投 
空中 投 
指令 技 指令 技 
指令 技 
指令 技 指令 技 
指令 技 


二 卫 + 开 
敌人 在 自己 背后 时 了 + 天 
空中 接近 对 手 | 卫 + 
Ne 
二 NS 一 玖 
< 
上 巡 人 及 


屯 它 之 下 又 琉 六 工 
又 攻 二 > 人 本 > 气 
菇 子 一 儿 卜 示 y 夕 


了 可 YY 人 于 
又 元 y 了 证 > 夕 
孔 Ey 下 寺 Yy 乡 
又 乡 7 上 7 YY 人 yx 于 
7 了 屯 又 上 LYy 乡 二 义 夕 
二 一 上 儿 计 六 夕 

人 人 F 之 ay 下 二 > 夕 
巨人 苑 分 下 一 示 义 乡 
二 庆 因 六 有 

又 夕 一 和 又 卜 寺 闵 夕 

本 之 已 分 圭 尺 乡 

多 y 光 2 雪 了 一 y 峭 上 二 六 乡 
艺 东 YY2 庆 f 7 下 DY 了 
中公 一 又 下 口 义 7 十 闵 夕 
又 乡 了 下 夕 一 > 八 盖 了 
屯 忆 > 下 又 夕 二 了 7 

去 攻 沁 站 莹 天 区 和 

又 fy 于 和 人 一 落 儿 上 
由 7 子 1 人 YX 乡 双 一 fy 


刀 > 公 一 义 六 工 

又 屯 又 下 三 久光 工 

7 了 7UyY 迟 337 术 六 上 儿 
了 由 yy 久居 yY 术 八 人 
7UyYyY3y> 术 口 

了 由 YY 义 中 人 一 又 口 

又 儿 一 人 > 于 了 六 公 

又 咱 工 一 在 疙 刁 > 术 
又 乡 7 上 了 7 yYY3yY 术 
三 Ey 下 又 了 > 了 
一 又 咱 工 一 汪 > 水 

蕊 一 此 工艺 3y 水 下 几 

上 一 儿 工 > 郊 3yY 术 /1 

蕊 一 儿 工 闵 艺 y 术 口 
了 一 乡 下 只 了 3 y 林 
7 一 儿 KOyYE73y 水 忆 y 六 工 
口 一 s 下 儿 才 六 乡 刁 盖 本 
LY 乡 蕊 一 下 刁 > 本 

儿 才 一 刁 盖 水 

终了 7 儿 塘 子 一 X 儿 上 


@ 口 一 二 上 > 卜 刁 > 术 
@ 八 1 三 Ey 下 y> 术 
@s 下 儿子 Ey 下 了 > 术 
口 一 已 y 下 也 光 工 和 也 1 乡 
口 一 孔 蕊 疏 巨 y 之 工 二 
日 一 隐 yy 下 子 y > 工作 53 咯 y 下 


TB 
前 冲 中 了 B 
跳跃 中 了 B 
跳跃 中 一 也 

伏 身 中 了 
冲刺 中 了 
对 手 倒 中 jB 
敌人 在 自己 背后 时 时 B 
敌人 在 自己 背后 时 | B 
卫 + 于 
| 一 B 
二 B 

| 一 | NB 


横向 攻击 
攻击 


指令 技 
BEAST DRIVE 


第 2 次 按 K 可 CANCEL 


第 3 次 按 玫 可 CANCEL 


BBB 一 了 第 4 次 按 -B 可 CANCBHEL 
BBB< 一 B 

BT BT KJTP 一 

1B1TBBBB 第 5 次 按 B 可 CANCEL 
巡 BBB(CB 或 B) | - A 
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上 六 本 一 乡 之 汪 义 上 
夕 一 二 之 乡 工 儿 本 
又 夕 了 上 下 学 世 

Y 工 儿 闵 习 y 上 下 
夕 一 二 > 乡 力 /> 
YY 和 这 ay 
又 下 由 一 少 Y7 了 1 了 

苑 了 灾 世 二 依 才 六 旅 儿 
哆 扣 六 蕊 分 八 院 
巨人 又 演习 义 上 
TFT7yila- 一 77Tf7 
TYyYxm 一 本 人 

夕 一 ” 才 % 力 儿 

又 乡 了 下 夕 一 才 尺 乡 儿 
己 个 学 之 分 公 岂 儿 

二 一 下 铺 孔 > 于 飞 

又 Exy 让 > 

又 FLOY 1Ty> 

趟 > 子 又 这 工 一 下 

上 一 元 1 个 祖 林寺 一 少 
工 厂 力 /y 

二 一 KRK 汪 17 
光世 闷 世祖 机 闵 乡 

太 雪 丫 儿 主 义 乡 

八 一 元 才 力 儿 作 志 儿 

了 1 > 又 屯 个 终 

了 区 儿 八 盖 也 
凡人 一 又 村 尺 夕 

口 一 几 公 一 又 示 尺 乡 
少子 7 了 7]/Y 乡 乡 吕 > 

Y 工 1 心 术 人 和 

协 了 屯 人 又 乡 义 这 工 
上 一 上 村 节 了 7 于 局 
LT7 力 > 力 
了 二 儿 下 了 7 吕 


订 1 儿 又 乡 屯 于 

永 直 几 又 蕊 了 

以 了 三 YY 2 人 YX 为 了 YY 大 
订 丫 儿 又 咱 1 一 到 


祥 人 fy 又 乡 子 y 于 

又 心 7 下 人 YY 乡 力 一 ZX 5 于 
萎 子 一 Y 儿 下 又 纯 y 季 
乡 人 /人 下 Y 下 

> 工人 了 于 六 乡 

口 一 由 分 之 工 赤 > 终 
乡 亏 上 下 又 夕 亏 y 于 
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敌人 在 自己 背后 时 了 
敌人 在 自己 背后 时 JP 


对 手 倒 地 中 上 开 
敌人 在 自己 背后 时 开 
敌人 在 自己 背后 时 | K 
卫 + 政 
+ 卫 + 开 

敌人 在 自己 背后 时 P + 
上 NS 

上 NS 一 歼 

| 了 


了 多 一 夕 儿 LT 下 

主 儿 又 夕 屯 y 于 

八 久 乡下 口 y 了 二 > 乡 
又 297 下 夕 一 yXD21 一 了 
余人 二 人 下 了 了 并 依 
元 毛 册 7 了 yY 依 
屯 人 沁 盖 入 坪 


Y1Ty> 上 六 林 一 乡 
下 也 林 一 乡 公 又 夕 
直子 水 一 乡 F 卫 1 了 
又 已 二 > 人 又 卜 屯 了 个 乡 
了 义工 儿 又 邓 义 六 工 
六 工 儿 又 三 义演 工 
雪人 下 7LT 乡 

卜 几 一 人 一 了 YE 术 一 多 ay 
路 书 工交 郊 了 YE 本 一 >3y 


中 书 工交 3 YE 本 一 > 引 X-D 
YYkIYY3YE#-yayo 
上 一 下 也 3 子 又 夕 

上 一 上 人 了 字 3 了 又 夕 一 Y1T 盖 
又 力 牛 与 > 于 

肥力 1 子 y 于 一 X 子 1 乡 
光 术 下 地区 了 十 
yyR3y 于 忆 一 X 人 了 1 乡 
乡 孔 下 己 于 刀 

少 57y 上 5 于 了 一 X 子 1 乡 
上 一 人 丰 中 7 于 忆 一 下 炙 丰 Y 乡 
上 一 在 丫 7 子 了 一口 一 在 》 乡 


乡 7 儿 又 乡 也 y 于 

卜 呈 取 儿 又 乡 亏 > 于 

卜 码 > 了 了 1 儿 

上 册 取 儿 口 一 又 乡 屯 y 和 于 
元 又 人 上 人 口 人 又 夕子 y 于 
7 了 3 屯 f> 上 又 乡 亏 y 于 
了 3 了 y 隐 1 人 LT 学 

蕊 一 个 冯 己 又 夕 一 永光 
上 一 7352X 儿 一 少 7 峭 乡 吕 


p 刺 中 了 过 

PTB DOWN 

己 背 后 时 B | 横向 攻 刘 

己 背 后 时 | B | 横向 攻 吉 
上 段 投 
指令 技 
指令 技 
BEAST DRIVE 


第 2.3 次 按 P 可 CANCEL 


第 2 次 按 P 可 CANCEL 


一 PP 


一 习 KK 
一 K 一 有 
一 必 一 KK 
一 必 | 开 
一 玫 | KK 

| SmPEY 下 时 了 
| SPPEY 时 jK 


第 2 次 按 B 可 CANCEL 
BlB 第 2 次 按 B 可 CANCEL 
BB | B 一 

第 2 次 按 了 B 可 CANCEL 
一 B 1 B 一 
NB | NB 
K<-PPB 
K< 一 PPBB 


第 3 次 按 了 可 CANCEL 
第 3 次 按 了 可 CANCEL 


上 一 人 7Z5 子 X 儿 一 二 一 上 少 

上 一 75X 双 力 1 于 了 

上 下 75XX 力 人 57 池 ? 一 人 5 人 
上 下 752XYUYF3Y 于 Y 
上 -752XHyYUYE53Y 下 下 51 人 
上 下 75X 人 373Y 于 Y 
-175 和 > 了 37 于 ?254 
上 一 人 73 子 又 夕 一 多 工 上 口 一 和 
之 忆 yy 下 方 二 又 夕 子 y 于 


也 1 下 二 疙 又 夕子 于 


KK 一 PPB 一 玉 
K<-PPB 一 KK 
| K< 一 PPB 一 KKK 
K<-PPB 一 及 一 珠 
K< 一 PPB 一 用 一 KK 
K< 一 PPB 一 KK | 开 


第 3 次 按 了 可 CANCEL 
第 3 次 按 P 可 CANCEL 
第 3 次 按 P 可 CANCEL 
第 3 次 按 了 可 CANCEL 
第 3 次 按 P 可 CANCEL 
第 3 次 按 P 可 CANCEL 
K<* 二 PPB 一 KK | KK| 第 3 次 按 了 可 CANCEL 
K*-PPB | 了 第 3 次 按 了 可 CANCEL 
PP | 了 B 一 


第 3 次 按 了 B 可 CANCEL 


NAP 一 BB 


和 


人 


连 掌 腿 

连 手 挑 领 了 PPP( 六 合 鸿 轮 式 派 生 ) 
掌 打 旋 脚 下 | K( 六 合 漠 轮 式 终 了 技 (TYPE -了 派生) 
爪 学 打 ( 兽 化 时 ) “| BP( 六 事 肖 轮 式 派生 ) 


六 合 肖 轮 式 限 定 派 4 x 中 ~ @ 六 合 相关 图 参照 下 


上 步 连 开 一 P( 六 合 鸿 轮 式 x 他 派生 
上 步 连 脚 一 P( 六 合 鸿 轮 式 * @@ 派 生 ) 
连 拓 朋 拳 PP( 六 合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 
高 足 日 月 把 K( 六 合 沁 轮 式 * @ 派 生 ) 
连 手眼 PP (六合 鸿 轮 式 * @ 派 生 ) 


K( 六 合 滔 轮 式 * @) 派 生 ) 


TB( 六 合 油轮 式 * G@) 或 @ 派 生 
太 六合 泥 轮 式 可 以 作 所 有 招 术 的 起 始 技 (限定 派生 除外 ) 
会 类 摇 杆 一 圈 ,此 时 与 之 相同 的 其 它 技 使 用 不 可 
六 合 江 轮 式 * 所 有 的 技 都 可 用 六 合 鸿 轮 式 终了 (TYPE -A) 派 生 可 能 
x 六 合 相关 图 
Pxg 一 一 下 KrO 一 一 一 Pr 四 
| 
对 手 倒 地 中 | P 所 让 攻 站 
敌人 在 自己 背后 时 P 类 四 打开 P 后 左右 方向 回转 
敌人 在 自己 背后 时 上 P x @) 芹 刃 肢 KK 后 左右 方向 回转 
玉 x 饼 骨 拳 一 P 后 左右 方向 回转 
* @ 右 蹦 肢 K 后 左右 方向 回转 
x @) 日 月 把 JP 后 左右 方向 回转 
x @ 侧 中 脚 一 玉 后 左右 方向 


习 六 合 鸿 轮 式 终了 技 六 合 汕 轮 式 的 派生 
_ (TYPE -A) (TYPE -B) 
一 弄 子 穿 林 一 一 了 = 
半月 难 一 一 一 玫 一 一 用 
二 连珠 炮 动 上 JP | 1 上 P 
一 前 扫 幻 脚 | 上 二 开 上 二 开 
- 七 十 靠 Sn x 
二手 倒 地 中 上 用 DOWN 攻击 翻身 连 脚 < 一 玉 x 
敌人 在 自己 背后 时 K | 横向 攻击 六 合 履 手 B x 
敌人 在 自己 背后 时 上 K | 横向 攻击 鸿 轮 云 ( 兽 化 时 ) BB x 
P+K 。 上 段 投 六 合 冲天 炮 ( 兽 化 时 ) B 一 也 x 
| 卫 + 下 下 段 投 六 合 伏 虎 ( 兽 化 时 ) BlB x 
敌人 在 自己 背后 时 P+K | 背后 投 
| NAN 指令 技 普 化 时 妃 邦 连 揽 
AN 一 指令 技 
JP 指令 技 
指令 技 打击 投 


才 一 上 六 合 混 轮 式 *@-@ 辣 相关 BR 
金刚 江 轮 式 ( 阳 ) |KeB 一 Bx6 回 入 力 可 (x@ 左 回转 ) 第 1 次 兽 化 时 -了 可 CANCEL 
金刚 油轮 式 (地 ) | 一 B ， 1 Bx6 回 入 力 可 (* @@ 右 
金刚 鸿 轮 式 ( 阴 ) Je<B .一 Bx6 回 入 力 可 (* @) 右 
金刚 泗 轮 式 ( 天 ) Je<-B .TBx6 回 入 力 可 (*@@ 埃 
兽 化 时 的 六 合 鸿 轮 式 限定 派生 六 合 鸿 轮 式 派生 、 
六 合 鸿 式 终 了 技 、 人 间 时 连 携 技 


多 


第 2 次 按 B 可 以 CANCEL 


第 2 次 按 了 B 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 B 可 以 CANCEL 
第 2 次 按 了 B 可 以 CANCEL 


双 扣 无 影 脚 “| | 巡 二 BB 上 全民 

j 连 扣 腿 本 BBB 
连 扣 无 影 脚 “| 二 BBB | < 一 玫 
金刚 双 扣 腿 (三 ) Tc 一 BBBB 

金刚 双 扣 无 影 脚 (三 ) | je 一 BBBB | 一 玉 
双 扣 日 月 把 “| Je 一 BBB | B 

交 刚 连 扣 日 月 把 “| 上 < 一 BBBB | B 

手 环 云 击 PPP TB 


1 AN 一 从 CAB 


罗 和 


机 种 :PS 


发 售 日 :1997 年 3 


在 97 年 的 春天 ,善于 求 新 求 变 ” 伤 便 可 能 立即 死亡 ,因此 无 比 严格 的 
的 SQUARE 将 一 种 新 的 理念 带 到 了 。 要求 玩家 深入 掌 皖 各 招式 之 间 的 生 
如 林 的 格斗 游戏 从 中 ,不仅 宣告 了 最 ” 克 关 系 ,在 2D 格斗 游戏 中 通过 超 必 
汪 石 允 四 雪 池 允 的 民 o 尊 杀 的 运用 来 一 发 逆转 劣势 的 作法 在 
创 了 全 方位 体现 真实 环境 对 现实 格 ”此 根本 不 存在 ;相对 于 传统 格斗 游 
斗 全 面 仿真 的 思潮 的 到 来 。 戏 ， 耻 士 痢 忆 刃 " 对 环境 范围 也 放 得 

在 "武士 道 之 刃 " 中 ,到 滋 了 格斗 充 税 的 宛 ,而且 地 势 对 于 攻防 的 影响 
徐 戏 所 因 有 的 时 间 制 阳 ! 服 消 了 用 BA 有 时 长 委 要 高 于 角色 自身 的 出 招 优 
规定 攻击 判定 的 血 动 * 迁 回 的 攻击 、 外 界 条 
用 了 一 击 必 杀 的 柄 3 2 前 格斗 游戏 中 都 是 难 
了 格斗 游戏 所 必 雪 堪 ， 克 ;更 为 重要 的 是 ,为 了 
范围 一 擂台 的 设 “和 人 
游戏 玩家 甚至 梅 洁 广 : 
FAN 们 都 感 到 娠 常 的 

在 这 区 游戏 只 , 首 
戏 的 共通 规律 都 要 
由 于 一 击 必 着 抑 


机 种 :PS 
发 售 日 :1998 年 3 


帮 和 aa 
相隔 一 年 ,SQUARE 双开 作答 


& wwvsx 使 用 法 
本 之 间 " 中 用 1s 分 钟 以 


区 章 造 了 两 个 硕 不 同 的 专用 
技 , 并 且 在 基本 撤 苟 申 岂 引入 了 上 中 
下 三 段 架 构 的 概念 , 从 而 更 逼真 的 体 
现 了 日 本 剑道 严密 的 攻防 体系 ; 在 拆 
招 解 式 方面 由 于 增加 了 大 量 的 人 物 
及 武器 , 也 使 攻防 之 间 的 丰富 性 得 到 
了 多 样 化 的 扩展 ; 由 于 本 作 的 战略 中 ”全 
心 是 对 攻防 判定 的 极端 高 要 求 和 对 
地 型 的 绝对 依赖 , 在 全 面 提升 后 对 玩 ” 忆 
家 的 要 求 也 达到 了 前 所 未 有 的 高 度 。 
特别 值得 一 提 的 是 在 本 作 中 强化 了 | 藉 过 
主观 视线 的 运用 , 从 而 又 加 强 了 对 玩 

家 第 一 反应 的 要 求 , 也 首次 将 玩家 深 
刻 的 代入 游戏 。 
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伟 打 刀 特征 及 应 用 战略 
在 "武士 道 之 刃 ” 
长 度 及 重量 最 为 平 
| 的 武器 ,俗称 为 
较为 | 
平均 外 , 打 刀 也 拥有 
最 为 丰富 多 样 的 攻击 技巧 ,任何 片 
色 在 未 把 握 其 特点 以 前 都 能 使 用 打 刀 来 适 
应 本 作 系 统 。 
根据 打 刀 的 特征 ,在 使 用 这 种 武器 时 


ol>jo>jo> 国 


暇 | 飞 w 和 X 妈 逆 


踏 六 入 及 逆 采 
REE 百 


嫩 
转 斩 电 


复 


光 二 


加 


时 王 


注重 灵活 多 变 的 三 段 攻 击 技 ,并 且 调 


> eolelelel>| 


本 时 ,需要 注 

意 不 能 与 对 方 武器 相 础 撞 , 不 然 自己 的 防 咎 包工 Co oO 
体系 会 则 坏 。 使 用 二 刀 流 和 居 合 流 的 角色 更 需 注意 在 对 手 出 招 后 的 硬 直 
时 间 里 用 突进 系 的 攻击 技 进行 急 效 。“ 真 直 员 志 斩 凡 "和 "* 踏 收入 用 逆 有 * 
这 两 招 值得 经 常 使 用 。 另 外 ,作为 打 刀 架构 中 心 的 正 眼 及 下 段 正 眼 防 咎 
率 都 较 高 ,以 此 起 手 在 最 合适 的 时 间 内 变 段 也 是 力求 打 刀 战 法 灵活 多 变 
的 手段 之 一。 


长 


剑 


图 长 剑 特 征 及 应 用 战略 

作为 一 种 西洋 
剑 ,刀身 约 70cm, 重 
量 约 1.4kg, 属于 本 、 
作 中 小 剑 一 类 的 武 
器 。 由 于 它 比 打 刀 更 
轻 , 刀 身 更 短 , 技 的 空 阶 也 就 更 少 。 极 高 的 机 
动力 和 灵活 多 变 的 招式 决定 了 这 种 武器 适合 
于 女子 及 身体 较 轻 灵 的 角色 使 用 。 由 于 这 种 
二 武器 是 在 本 作品 中 
长 度 最 短 , 因 此 在 遇 此 
上 重创 及 扒 刀 等 长 | 作 
武器 时 将 会 变 得 不 


上 国 中 段 是 较为 安全 的 体系 ,而 -中段 天 冥 舍 民 身 
突 坟 "又 是 一 招 较 为 有 用 的 连续 技 。 长 便 的 一 般 
战 法 是 躲避 敌人 的 攻击 \ 抓 住 空隙 一 由 单 发 技 起 
手 一 疾 速 的 连续 技 ,身体 腾挪 的 柔韧 性 是 保证 使 
用 此 类 武器 角色 安全 的 前 提 。 


开国 


直 斩 咏 

斩 己 

| 路 办 入 发 真 直 斩 | 
及 入 四 采 斩 昌 
| 真 直 mD 雪 斩 W 
| ai 有 明 | 
| 采 斩 虽 突 总 真 直 斩 归 | 
溉 斩 妃 

| BR | 
| 真 直 mDs 斩 JU | 
| 路 0 和 zait 有 上 | 


看 


局 | 本 | 训 


到 
对 


嵌 


几 


EECEE 


| 涓 URrww 


持 蕊 上 弛 


踏 妈 入 必 真 直 斩 吃 


中 段 天 冥 舍 蕊 身 突 喜 
| 真 刘 WU 
扫 刘 ] 


| 踏 才 入 改 押 JE 
| 揭 儿 上 地 一 连 退 喜 架 溉 斩 必 | 
[| 表 a 当 | 
| 时 突 才 
| 一 站 KR 
ET 
| 一刀 天 RSZ 坟 
天 
| 一 肋 诸 了 | 
| 切 U55L 
[| 撤 s2 
| 接 s- 文 字 
各 


从 中 拔 吉 全 寺 


拔 
右 


| 右 从 和 上 逆 手 乱 机 拔 吉 
疾风 阴 拔 才 


一 > 一 > X 


| 

5 

一 一人) 
和 
[| 
[ox-o 
本 | 
OU。 


X 


[si | 


| 
| 及 天 一 | 


x 

X 
人 x 
上 x 


RSS 
TERME 
ESEasessg 
RS 
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到 太 ESDEagaicaaaas msg 


皖 
@ 枝 太刀 特征 及 应 用 战略 
在 亿 系 武 咖 中 国 加 站 
长 度 最 佳 ,主要 攻击 |[ 真 BTS55U |oxo | 
而 空隙 比 打 刀 及 长 呈 加 
剑 系 武器 皮 大 。 由 于 
时 太刀 具有 一 定 的 重量 ,因此 在 力气 较 弱 的 | 
色 使 用 时 ,会 产生 一 定 的 招式 延迟 .这 种 起 全 芭 
器 对 于 远近 两 方 的 攻防 都 有 一 定 的 适应 性 ， [eeA| | [yt | 
属于 较为 有 利 的 武器 。 浊 ee 
在 使 用 野 太 刀 时 ,以 下 段 起 手 是 一 个 较 | 品目 
为 有 利 的 方法 ,突击 "能 牵制 对 手 , 而 * 真 直 玛 卫 
斩 " 及 “ 肌 打 ”能 借 对 手 的 空隙 进 行 连续 斩 击 。 西林 四 二 ER 
另外 ，“ 踏 收入 及 -二 国民 相 性 不 利 。 。 相 性 有 利 
真 直 斩 4 “能 在 极 祭司 | 到 oa as 
短 时 间 内 逼近 对 | 少 9s 岂 |A| olA| 
手 ,体现 出 野 太 刀 心 =-, 相 上 | ololo| 
远近 两 相宜 的 优 ji+ 八 | Alolo 


| 
愉 
H 
日 
日 
日 


了 于 时 局 间 本 认 


点 。 由 野 太 刀 的 长 
度 所 决定 ,其 技 的 效果 范围 也 相对 较 广 ,在 与 
对 方 武器 撞击 时 ,通常 不 会 对 自己 的 防御 体系 
有 过 于 严重 的 影响 种 种 优点 都 表明 野 太 刀 是 
最 为 有 利 的 武器 ,适合 于 除 力气 过 小 的 其 它 任 
者 何 角色 使 用 。 


| 
图 重 剑 特 征 及 应 用 战略 


| 
| 
、 
葡 力 及 重量 最 高 、 
的 武器 ,攻击 的 方法 字 本 本 9 
也 是 以 大 开 大 阁 的 斩 庆 、 | 
击 为 主 , 防 箱 力 极 高 ， 名 | 昌 
经 党 能 出 解 对 方 的 防 人 
箱 体 系 , 是 力量 形 角色 的 首选 武器 。 HE hr 
由 重量 决定 ,这 种 武器 的 所 有 招式 出 招 、 
都 较为 组 慢 ,然而 相对 的 攻击 范围 也 较 广 冒 本 开交 一 人 一 一 一 
然 的 出 击 很 容易 使 对 方 抓 住 自己 的 漏 润 ,在 | 世 深 
准确 的 时 机 内 封 住 对 手 的 进攻 路 线 是 主要 战 上 
法 。 由 于 刀身 较 长 ,可 积极 使 用 * 朋 斩 " 和 * 采 两 式 天 冥 .中 者 何人 


胸 斩 岂 乱 舞 


O xO 
x x 一 x 


返 ? 骨 坏 对 方 的 防御 体系 。 在 架构 的 选择 
nn 国 以 防御 力 较 高 的 
下 段 及 右 车 起 手 
为 好 。 保 持 距 离 ， 
将 自己 置 于 武器 
攻击 范围 之 后 的 
wm 安全 位 置 是 
重 剑 时 要 第 一 考虑 的 。 

因为 这 种 武器 较为 特殊 ,对 力量 的 要 求 高 
F 其 它 一 切 ,因此 能 使 用 重创 的 也 是 特定 的 角 
色 ,在 与 其 它 武 器 进行 攻防 时 , 需 特别 注意 灵 
活 轻巧 系 的 角色 。 
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转 锥 刀 特 征 及 应 用 战略 性 ， 
长 长 的 刀 坪 ea [BAXaEw | 
人 把 | 多 忆 评 人 
柄 ,刀锋 两 股 分 叉 ， | 虽 尹 和 L 采 和 多 
人 二 二 下 一 一 上 上 人 
人 生 二 有 
武器 。. 远 距离 攻击 较 ， 的 IIoe 
为 有 利 ,而 近战 时 相 ON 到 一直 [Erw 和 | 
对 便 较为 弱 。 攻 击 时 出 招 的 范围 尽 大 ,速度 昭 |yy>z 为 soclol | | 路 丸和 ZE OO 
0 nn 
慢 , 而 空 队 也 较 大 ,只 是 较 高 的 防 咎 性 能 弥补 |+7Fxt-5c|olxe| | 
了 这 些 短处 .不 具备 较 高 体力 的 女性 角色 很 | 松 虫 一 一 一 
难 使 用 这 类 武器 。 村 流 
在 使 用 锥 刀 的 场合 ,必须 保持 在 远 距 离 展 | 
距离 | 沪 5 晤 | -| -| -| 
的 攻防 。 利 用 锥 刀 进 行 突击 时 ,通常 战线 笔直 | 寄 去 加 本 病 
而 攻势 凌厉 , 若 与 对 方 武器 相交 也 能 骨 坏 其 一 一 二 
nn 国防 御 体 系 。 需 要 注 | 到 
意 的 是 .由 于 难 刀 | 上 上 | 
RE 二 到 和 到 
的 招式 多 数 都 是 |22s | -| -| -| 
直线 出 击 ,并 且 收 | 下 -SB | -| -|-| 
。 招 较 慢 ,因此 先 发 [Et 八 _ | -| -| -| EPE 下 TEFS 二 村 
攻击 一 证 安 着 入 加 222 | -| 


由 突击 后 转换 的 连续 攻击 也 是 力 保 自己 安全 2 


的 战 法 。 虽 然 这 是 种 力量 型 角色 使 用 的 了 武 器， 
但 在 具体 攻防 时 也 要 参考 长 剑 等 轻武器 的 战 
法 ,看 准 对 手 空隙 ,提高 出 击 的 准确 率 , 时 刻 考 
虑 着 在 出 击 后 第 二 次 攻击 的 机 会 。 


图 枪 的 特征 及 应 用 战略 

在 武士 道 之 刃 中 
最 长 的 一 种 武器 ,为 
舍 阴 党 专用 ,以 突击 
为 主体 的 多 种 攻击 技 
是 其 主人 的 特征 。 由 
于 突击 系 的 技 攻击 轨迹 较为 单调 ,因此 如 何 
掌握 有 效 的 攻击 是 使 用 枪 的 难点 。 这 种 武器 
的 攻击 力 与 难 刀 一 样 高 ,因为 长 度 的 优势 也 
利于 一 击 必 杀 的 狙击 , 兼 且 重量 低 于 锥 刀 , 因 
而 成 为 长 武器 系 中 最 具 魅 力 的 一 种 .除了 突 上 上 
击 系 的 技巧 外 , 枪 还 具有 多 种 回转 系 的 技巧 ， 
从 而 在 攻击 范围 的 广度 方面 也 达到 了 一 定 的 | 和 

回国 优势 保持 距 离 、 

以 第 一 时 间 的 突 
击 为 攻击 主轴 便 
是 枪 的 主要 战 法 。 
“ 回 L 三 段 * 和 
“ 巴 "都 是 具有 明 
显 突 刺 特征 的 强力 攻击 技 ,在 直线 上 具有 一 定 
的 优势 ,不 妨 多 加 运用 。 同 样 由 于 长 度 的 原因 ， 
在 使 用 枪 时 一 旦 被 对 手 靠近 将 陷入 被 动 , 此 时 
， 可 运 用 一 些 回转 系 的 技 力求 弹 开 对 方 的 武器 ， 
出 枪 的 时 机 要 精确 的 学 握 。 


bm 
路 如 入 必 片 手 突 志 一 


[msas | 
[su | 
IE 


口 


| 下 Re 了 |> 


十 手 和 特殊 的 空手 技 “里 太 
二 
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专用 技 ( 鸣 镜 ) 


御 门 : 人 
: (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 


以 下 是 鸣 镜 馆 角 色 所 拥有 的 专用 必 杀 技 。. 这 些 必 杀 技 都 要 通过 角色 
发 动 时 也 必须 参考 选择 武器 的 长 短处 。 


: (从 十 字 留 的 构 ) 熏 一 


重创 


代 癌 


屿 
马 


必 所 有 的 构 ) 一 R2 x 
证 四 

: (从 八 相 的 构 ) 一 R2 

:; (从 八 相 的 构 ) 一 R2 x 


加 
二 
唱 
一 


泪 | 水 | 站 
司 区 | 癌 
性 | 二 诺 
3 
吧 | 


i 
章 


燕 返 L : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
5 

拢 月 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 和 一 一 
NG 区. 用 G 夺 .及 G) 

绎 为 手 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
二 汉 


二 免 :( 从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 )R2O 


| 


割 呈 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 
驼 目 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 一 


燕 返 L :; (所 有 的 构 ) 一 一 〇 x 
胱 月 :( 所 有 的 构 ) 
4 
二 免 ; (所 有 的 构 )R2OO 
惹 返 L ; (从 岛 居 的 构 ) 一 一 〇 x 
内 式 有 月 : (从 岛 居 的 构 ) 
ai 党 二 全 -全 -本 

必 手 : (从 岛 居 的 构 ) 一 一 x 
一 免 : (从 玫 穴 工 的 构 )R2OO 


专用 技 ( 舍 阴 ) 
四 


人 必 上 段 日 
有 && 的 构 
变 移 拔 刀 十 文字 : (从 峙 由 岛 居 的 
义 ) 一 DO 
变 移 拔 刀 一 文字 : (从 骨 L 岛 居 的 
野 太 刀 | 构 ) 一 CO _x | 


十 文字 : (从 右 八 相 的 构 ) 
一 文字 : (从 右 八 相 的 构 ) 


色 
O 


3 


打 刀 


一 硒 ;( 所 有 的 构 )R2x O 


幸 突 : (从 清 眼 的 构 ) 一 OOO 


蕉 去 


| 变 移 按 刀 十 文字 : (从 | 


披 。 人 1 安 工 咎 字 沁 和 


] 上 八 相 的 构 ) 一 R2 x 
时 两 : (从 一 刀 流 的 构 ) 一 xO 〇 
惹 返 L :; (从 岛 届 的 构 ) 一 一 CD _x 
(从 岛 居 的 构 )+*OO xOxO 
及 手 : (从 岛 居 的 构 ) 一 一 x 


二 
萤 : 火 

芭 9 焙 
: 高 寸 的 构 


二 免 : (大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 
R2OO 


燕 返 L : (从 引 手中 段 、 高 矢 射 的 构 ) 
Eu 

落叶 : (从 引 手 中 段 、 高 矢 射 的 构 ) 
人 

二 免 : (从 引 手 中 段 、 高 矢 射 的 构 ) 
R2OO 

兜 割 世 : (从 引 手 中 段 、 高 矢 射 的 构 ) 


一 入 2 〇 
蛇 O 目 :( 从 引 手 中 段 、 高 矢 射 的 构 ) 


变 移 拔 妃 一 文字 : (所 有 的 构 ) 一 C _x 
稻 妻 返 L : (所 有 的 构 ) 一 一 C 
真空 起 辆 入 (所 有 的 柯 ] 二 X 


晴 蛤 斩 纺 : (所 有 的 构 ) 一 R2 x 
变 移 拔 刀 十 文字 : (从 崩 岂 岛 居 的 构 ) 一 OO 
对 太刀 | 变 移 拔 刀 一 文字 : (从 崩 上 岛 居 的 构 ) 瑟 O x 
厅 :( 所 有 的 构 )R2 xO 〇 


雪 竹 害 几 : (从 上 段 , 石 八 相 的 构 ) 一 X O 


: (从 上 段 、 中 段 的 构 ) 


奴 鸭 忆 


| 龙 尾 : (从 上 眉 、 中 段 的 构 )- 一 x | 
真空 霞 斩 电 : (从 上 段 .中段 的 构 ) 
二 一 X 


又 太刀 | 一 免 : (所 有 的 构 )R2OO 
燕 返 L : (从 岛 居 的 构 ) 一 一 O_x 
重创 


创 


择 儿 手 : (从 十 字 留 的 构 ) 一 一 x 
落 儿 叶 : (从 十 字 留 的 构 ) 二 一 x 


二 免 : (所 有 的 构 )R2OO 


松 虫 


择 为 手 : (从 大 上 段 的 构 ) 一 一 x 
一 免 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 
R2 吕 CO 


国 燕 返 L ; (从 大 上 段 的 构 )-* 一 O x 
打 刀 


免 : (所 有 的 构 )R2OO 


野 太 刀 


是 


[ 重 天 | 一 免 ( 所 有 的 要 )R2OO | 
二 免 :( 所 有 的 构 )R2OO 


.大和 下 又 下 一 方 二 ， 
落 纪 叶 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 
欠 割 世 : (从 大 上 段 、 上 八 相 的 构 ) 

吕 

目 : (从 大 上 自 、 上 八 相 的 构 ) 


4 
落 世 叶 : (所 有 的 构 ) 一 一 >x 
上 自 : (所 有 的 构 ) 一 R2 x 


与 唱 镑 馆 相 比 , 舍 阴 党 拥有 的 专用 技 在 数量 上 持 压 倒 对 方 的 优势 ,并 且 存 在 全 员 共通 的 特殊 
0 二 一 梅田 更 有 极为 特殊 的 技巧 。 


重唱 | 二 大 : (所 有 的 构 )R2 x 〇 


压 : (所 有 的 构 )R2 x O 


二 四 将 
纤 : CA 上 段 的 构 ) 一 一 〇 
龙 尾 : (从 上 段 的 构 ) 一 一 x 

真一 访 楚 六 二 稻 四 多 


二 磨 :( 从 上 段 、 下 段 正 眼 的 构 ) 


R2 x 口 
狼 : (所 有 的 构 ) 二 -一 O 〇 
长 别 尼 尾 : (所 有 的 构 ) 一 一 x 

变 移 拔 刀 十 文字 :; (从 出 上 岛 居 的 构 ) 一 OO 
变 移 拔 妃 一 文字 : (从 崩 L 岛 届 的 构 ) 一 O x 
稻 事 返 L : (从 崩 岂 岛 居 的 构 ) 一 一 〇 

野 太 妃 | 租 :CA 二 L 久居 的 构 ) 一 9 
真空 霞 斩 世 : (从 崩 上 岛 居 的 构 ) 二 一 x 
一 麻 ; (所 有 的 构 )R2 x 〇 


了 y 下 冯 Z 子 1 又 :( 从 闻 
_- 军 : 有 的 构 )R2 x 〇 

八 和 眼 工 人 也 > 

变 移 拔 刀 十 文字 ; (从 上 段 . 中 段 的 构 ) 一 OO 
变 移 拔 妃 一 文字 : (从 上 段 、 中 段 的 构 ) 一 O x 
稻 妻 返 L : (从 上 段 .中段 的 构 ) 一 一 O 
唐 笨 割 纺 : (从 上 段 、 中 段 的 构 ) 一 xO 〇 

轧 村 时 雨 : (从 一 万 流 的 构 ) 和 一 xO 〇 

稻 妻 返 L : (从 斜 十 字 的 构 ) 一 一 〇 
重创 唐 竹 割 电 ; (从 和 斜 十 字 的 构 ) 一 xO 〇 


[L_ 检 __ | 稻 妻 返 L ;( 从 清 眼 的 构 ) 一 一 O 〇 
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